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4D Embroidery System
Introduktion
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Installation

Vilkommen till Husqvarna Viking 4D Embroidery
System, dar du ir den fjirde dimensionen! Skapa,
redigera och visa alla monster i dkta 3D med maj-
lighet att zooma och att fi en strukturerad bak-
grund i valfri firg som ger en verklighetstrogen
bild. Se specialtrad, inklusive metall- och flerfir-
gad trad samt olika tjocklekar. Vilj firger fran
over 13 000 tradar eller skapa din egen personliga
palett.

I denna introduktion kommer vi att forklara hur
modulerna i 4D Embroidery System ska
installeras och startas.

Obs! Installera programuvaran till 4D Embroidery
System INNAN du ansluter dongel, brodermaskin
och maskintillbebor till datorn.

Till de flesta modulerna finns det en tryckt anvan-
darhandlening, som innehaller nagra QuickStart-
ovningar. Forvara Snabbreferenskorten (Quick
Reference Cards) i nirheten av datorn som en
bekvim guide till programmets funktioner. En
fullstindig referensguide till varje modul i 4D
Embroidery System, hittar du i direkthjalpen. Du
kan ocksi skriva ut den referensguide som med-
foljer i pdf-format *%. Gi sedan igenom de 4D
Embroidery System Tutorials, interaktiva
Ovningar, som finns i Learning Center pa Internet.

De senaste uppgifterna om programmet finner du
i filen Readme.rtf ®7. (Dubbelklicka pa en
Readme-fil for att 6ppna den i WordPad eller
Microsoft® Word.) Om du har nagra frigor som
inte besvarats ndr du last hjilpen, anvandarhand-
boken eller filerna readme.rtf, kan du lisa filerna i
mappen "Technical” pa CD:n.

Den allra senaste informationen om Husqvarna
Viking 4D Embroidery System finns pa Internet.
De aktuella webbplatserna ar:

* www.husqvarnaviking.com
» www.HusqvarnaVikingSoftware.com

Systeminnehall

I programpaketet till 4D Embroidery System finns
en eller flera cd- eller dvd-skivor, Product License
Sheet, User’s Guides (Anvindarinstruktioner) och
Quick Reference Cards (Snabbreferenskort).

Dongel

I forpackningen till Husqvarna Viking 4D
Embroidery och Husqvarna Viking 4D
Embroidery Extra hittar du ocksa en bla dongel i
en ask (kopieringsskydd). I Husqvarna Viking 4D
Professional Embroidery System finns en rod
dongel i en ask.

4D Embroidery och 4D Professional Dongle

4D Embroidery Extra Dongel

Obs! Installera Husquarna Viking 4D Embroi-
dery eller Husquarna Viking 4D Professional
innan du sdtter i dongeln (RopieringssRyddet).
Du uppmanas att ansluta dongeln ndr du regisi-
rerar programimet.

Nir du ska ansluta dongeln sitter duidenien av
datorns USB-portar.

Obs! Forvara dongeln i den bifogade asken ndr
du inte anvdnder programmet 4D Embroidery
System. Ddir ligger den scikert. En unik identifika-
tion i dongeln anvdnds vid installationen och
registreringen och den far ddrfor inte bytas ut.

Produktlicenskod

Den unika produktlicenskoden krivs for installa-
tionen och den finns pa det grona Product
License Sheet. Forvara ditt Product License Sheet
pa ett sikert stille. Tillsammans med inkopskvit-
tot 4ar det beviset pa att du har kopt 4D Embroi-
dery System. Forsiljnings- och licensvillkoren
finns ocksa pa ditt Product License Sheet.

Obs! Av sdikerbetsskdil dir det inte rekommenda-
belt att forvara Product License Code tillsam-
mans med dongeln.
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Programvaruinstallation

Oversikt

Folj nedanstaende instruktioner sa installeras
programmet 4D Embroidery System korrekt.
Varje steg i installationen forklaras detaljerat pa
foljande sidor.

Kontrollera att all tidigare maskinvara, som
dongeln till en tidigare version av broderpro-
gram, brodermaskin eller maskintillbehor, har
kopplats bort fran datorn.

Detta gdiller inte for maskinvaror fran
andra leverantorer, sa som skrivare,
digitalkameror, webbkameror osv.

Installera programmet 4D Embroidery System
fran bifogad cd/dvd. Du maste ha det gréna
Product License Sheet till hands nér du
installerar programmet.

Anviand 4D Configure Wizard ndr du ska vilja
instdllningar till programmet 4D Embroidery
System.

Programinstallationen ar klar. Nu kan du genast
registrera programmet, vilket vi rekommende-
rar. Du uppmanas att sétta i dongeln till 4D
Embroidery System innan du gar vidare med
registreringen.

Installera ritt drivrutin for datorn. Med Win-
dows® XP kanske du maste starta om datorn.
Nar du har installerat drivrutinen kan du ansluta
brodermaskinen eller maskintillbehéret. Du
maste da besvara ytterligare nagra meddelan-
den.

Om du vill kan du installera Acrobat Reader®
som kravs for att kunna visa och skriva ut de
bifogade pdf-guiderna.

Du kan ocksa installera ytterligare foton och/
eller clipart fran bildarkivet i 4D Embroidery
System.

Nar du har installerat de alternativ du vill och
anslutit all maskinvara, kan du ta ur program-cd/
-dvd 4D Embroidery System fran datorn.

Installation av programvaran

De hir instruktionerna giller installationen av 4D
Embroidery, 4D Embroidery Extra eller det full-
stindiga programmet 4D Embroidery System. En
del av stegen ar inte nodvandiga vid installation
av andra 4D Embroidery System-program.

Obs! Installera programuvaran till 4D Embroidery
System INNAN du ansluter dongel, brodermaskin
och maskintillbebor till datorn.

l.
2.

Stang alla program som kors pa datorn.

Kontrollera att du har loggat in pa datorn med
administratérsnamnet som anvandarnamn.

Satt i progamvaru-cd/-dvd till 4D Embroidery
System i cd-rom- eller dvd-rom-enheten.

Om du bay fatt programmet pa dvd, mdste
du ha en dvd-enbet pa datorn.

| Windows® Vista kanske ett AutoPlay-
meddelande visas dir du tillfragas vad du vill
gora med cd/dvd-skivan. Klicka pa alternativet
Run Menu.exe.

Da visas en meny med en lista 6ver olika val,
daribland valet att installera Acrobat Reader®
och drivrutiner. (Om du vill géra installationen
vid ett senare tillfille, klickar du pa Close
(Stdang). Om du vill installera bladdrar du fram
dvd-/cd-enheten och dubbelklickar pa
Menu.exe.) Klicka pa alternativet for att instal-
lera programmet 4D Embroidery System. Instal-
lationsprogrammet startar.

Om foljande User Account Control-medde-
lande i Windows® Vista: 'A program needs
your permission to continue', Rlickar du pa
Continue (Fortsdtt). Om du bar inaktiverat
User Account Control, visas meddelandet
inte.

Vinta tills logosidan fér 4D Embroidery System
visas. Klicka da pa Next (Nasta) tva ganger.

Licensavtalet for 4D Embroidery System visas.
Las det noga och vilj sedan alternativet ”|
accept the terms in the license agreement”
(Jag accepterar villkoren i licensavtalet). Klicka
sedan pa Next (Fortsitt).

Fonstret Enter Product License Code (Ange
produktlicenskoden) visas. Skriv in kodens |5
tecken. Du hittar koden pa produktlicensbladet
till 4D Embroidery System. (Det gar bra att
anvinda bade stora och sma bokstiver.) Klicka
sedan pa Next (Fortsitt).

‘ﬁ 4D Embraidery System 5.0 - InstallShield Wizard

Enter Product License Code _k“&
7

Please bype in the Product License Code. This is the 15-character code found on yvour
4D Embroidery Syskem Product License Sheet.

[{EXHNH-999999-Ku0x]

Please store your Praduct License Sheet in a safe place. Mote: For security reasons it is
recommended nat to store the Product License Code with your dongle {copy protection device)

Installshield

| < Back H Next = ] ‘ Cancel |

Fonstret for registrering av filtyper (File Type
Association) visas. Vi rekommenderar att du
viljer Associate All Embroidery Files. Da kan du
starta 4D Embroidery System genom att dub-
belklicka pa vilken broderfil som helst i Win-
dows®. Om du har andra broderiprogram och
inte vill andra pa existerande filtypsregistre-
ringar, vilj Do Not Associate All Embroidery
Files. Klicka sedan pa Next (Fortsitt).
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Fonstret Shortcut (Genvag) for 4D Embroidery
System visas. Markera Yes, Place a Shortcut on
the Desktop. Da laggs en ikon pa skrivbordet
som en bekvim genvig till 4D Embroidery
System. Klicka sedan pa Next (Fortsitt).

Nu visas fonstret Setup Type. Markera
Complete (Fullstindig) om du vill installera alla
programmoduler i 4D Embroidery System,
inklusive direkthjilpen, viagledningar och
exempelfiler. Vilj Custom (Anpassad) om du vill
vilja vilka komponenter i 4D Embroidery
System som du vill installera. Klicka sedan pa

Next (Fortsitt).
==
45

‘ﬁ‘g’ 40 Embraidery System 8.0 - InstallShield Wizard
Setup Type

Choose the setup type that best suits your needs.
Please select a setup bype.

@ Complete

All program features will be installed, {Requires the most disk
space.)

Custom

Choose which program features you want installed and where they
will be installed. Recommended For advanced users,

Installshizld

| < Back |[ Mext > ] | Cancel ‘

Om du viljer Custom, visas fonstret Custom
Setup, dir du kan stilla in dina alternativ. Klicka
eventuellt pa knappen Change (Andra) for att
vilja en annan mapp att installera programmet i.
Klicka pa OK for att bekrifta valet av mapp och
klicka sedan pa Next (Fortsitt).

Installationen genomférs. | slutet av
programinstallationen visas 4D Configure
Wizard sa att du kan ange systemalternativ, som
visning och vilken traduppsittning du vill ha
samt maskinanslutningar till programmet 4D
Embroidery System.

4D Configure Wizard

l.
2.

Klicka pa Next pa startsidan till guiden.

Fonstret Select Background Color and Texture
visas. Om du vill behalla bakgrundsfargen ljusbla
och strukturen Knit (Stickad), klickar du bara pa
Next. (Klicka pa nedatpilen bredvid Color
(Farg), sa visas en palett med 40 farger. Du kan
ocksa klicka pa More Colors (Fler firger) for att
stilla in en egen firg (se “Colors Dialog Box”
on page 21). Om du vill andra struktur i pro-
grammet 4D Embroidery System, klickar du pa
nedatpilen och viljer det alternativ du vill ha.
Strukturen férhandsvisas i den aktuella bak-
grundsfargen.)

%ﬁ 4D Configure Wizard

Select Background Color and Texture ’KJ
Background Color

I—~| Texture |Knit hd

Description
Set the Background Color For use in wour 40 Embroidery System software. Click on the
Down Arrow next o the Color block and a palette appears of 40 colors.
Alcernatively, dick More Colors ko set your awn color,

Choose a background texture for your 4D Embroidery System software. Click the
drop-down arrow and choose a texture, or select Mone For no texture,

| < Back, |[ hext = ]l Cancel ‘

Fonstret "Select Grid Color” (Vilj firg pa
rutmonster) visas. For att behalla den blagra
rutnatsfargen klickar du bara pa Nista. (For att
byta firg: Klicka pa nedatpilen bredvid Color
(Farg), sa visas en palett med 40 firger. Du kan
ocksa klicka pa More Colors (Fler firger) om
du vill vilja en egen firg. Firgen pa rutmonstret
forhandsvisas i den bakgrundsfirg och struktur
som du har valt.)

Fonstret Select Theme (Vilj tema) visas. Om du
vill behdlla temat Whidbey klickar du bara pa
Next. (Om du vill indra tema i programmet 4D
Embroidery System, klickar du pa nedatpilen
och viljet det alternativ du vill ha. Det valda
temat forhandsvisas.)

Fonstret Select Color Worksheet Style (Vilj typ
av fargarbetsblad) visas. Om du vill behalla
typen Realistic och visa firgarbetsbladet som en
rullista med 3D tradprover, klickar du bara pa
Next. Du kan ocksa klicka pa Classic om du vill
visa firgarbetsbladet som ett rutnit med
fargrutor. Det valda typen av fargarbetsblad
forhandsvisas.

4D Embroidery System: Installation 3



Fonstret “Enter Real Size Setting” (Ange instill-
ning for verklig storlek) visas. Justera instillning-
arna sa att motiven kan visas i verklig storlek i
4D Embroidery System. Hall en linjal mot skar-
men och mit hur méanga millimeter som motsva-
rar langden pa linjalen pa skarmen. Skriv detta

sattningar) visas. Om du vill behalla standard-
uppsattningen klickar du bara pa Next. (Om du
vill andra traduppsittningar klickar du pa knap-
pen Thread Manager. Du kan ocksé dndra tra-
dar i MyThreads. Stiang Thread Manager nir du
vill ga tillbaka till 4D Configure Wizard och
fortsitta.)

Fonstret MyMachines visas. Klicka pd Add (Lagg
till) ndr du vill ligga till nagon av dina maskiner
pa listan. Du kan ocksa vilja att ligga till alla
maskiner av ett visst marke. Klicka pa OK. Da
laggs maskinen (maskinerna) in pa listan i

ocksa dndra ordning pa maskinerna i listan och
ta bort maskiner som du inte vill ha kvar i listan.
Klicka sedan pa Next (Fortsitt).

Maskinerna i listan uigor ingen
begrdnsning for Send 1 eller Send 2.

antal i rutan. Klicka sedan pa Next (Fortsitt). 12. Fénstret Automatically Add to MyHoops (Ligg
5 10 Configure Wiemd = automatiskt till i MyHoops) visas. Om du
nter Real Size Setting automatiskt vill lagga till alla bagar for alla valda
7@3 maskiner later du bara alternativet Include vara
von e markerat. Om du hellre vill géra en egen lista i
NARNREET] . MyHoo?s, avmarkerar du alternativet. Klicka
sedan pa Next (Fortsitt).
3. Fonstret Select MyHoops (Vilj bagar) visas. Om
Description du valde alternativet i forra fonstret, finns alla
o e aord e ot st v enran e Tt o bagar till maskinerna i MyMachines med i listan i
Tyt thi umber ot s, them i e (o mess ENTER) MyHoops. Om du vill limna det s3, klickar du
bara pa Next. (Om du vill dndra listan
MyHoops, klickar du pa Hoop Manager. Sting
[ <tak [ vtz ) [ cael Hoop Manager nir du vill ga tillbaka till 4D
Configure Wizard och fortsitta.)

7. Foénstret Select Measurement Units (Valj matt- I4. En sammanfattning av de systemalternativ som
tenhet) visas. Om du vill behalla mattenheten du har stillt in visas. Klicka p& Féregéende for
som millimeter (mm), klickar du bara pa Next. att andra nagot av alternativen. Klicka pa Nasta
Du kan ocksoﬁ klicka pa Inches (") om du vill vilja (Next) néar 6nskade instéllningar har gjorts.
tum som mttenhet. I5. Fonstret "Select Machine for Send 1" (Vil]

8.  Fonstret "Select Output Format” (Valj utgangs- maskin for sand ) visas. Vilj din brodermaskin i
format) visas. Stll in standardformatet att spara nedrullningslistan. Maskinen eller dess lis-/skri-
broderfiler i 4D Embroidery System. Klicka venhet kommer att anvindas for alternativet
sedan pa Next (Fortsitt). Send | i programmet 4D Embroidery System.
Det bdsta filformatet att spara broderier i 6. En sammanfattning av de Send |-alternativ som
dr .vp3 & eftersom det sparar tradfdrgsin- du har stillt in visas. Klicka pd Féregaende for
Jormation och anteckningar: att andra nagot av alternativen. Klicka pa Nasta

9.  Fonstret "Select Import Thread Range” (Vilj (Next) nar dnskade instaliningar har gjorts.
tradupsiattning att importera) visas. Vilj den 7.  Om duinte har ndgon annan brodermaskin eller
palett som ska vara aktiverad nar broderfilerna las-/skrivanordning, markera rutan Go To Finish
laddas ner till 4D Embroidery System, om inte (Ga till Avsluta) i det fonster som visas. Se i sa
fargerna redan har stillts in med en annan trad- fall till att rutan inte dr markerad. Klicka sedan
uppsittning. Klicka sedan pa Next (Fortsitt). pa Next (Fortsitt).

Du kan konvertera fédrgerna i de valda bro- I8. Fonstret "Select Machine for Send 2” (Vilj
dermonstren till valfri traduppsdittning med maskin for sind 1) visas. Upprepa det som
hjéilp av Convert Thread Range (Konvertera bes‘krivs.s ovan for att konfigurera‘ Send 2-alter-
traduppsdtining) i 4D Organizer. nativet i programmet 4D Embroidery System.
0. Fonstret Select MyThreadRanges (Vilj tradupp- 9. | slutet av 4D Configure Wizard visas ett

fonster som meddelar att guiden ar slut. Klicka
pa Finish. Ett fonster visas med meddelandet att
installation dr klar. For att omgaende registrera
programmet, se till att rutan ar markerad.
Klicka sedan pa Finish. (Vi rekommenderar att
du registrerar dig genast, eftersom du ocksa
kommer att uppmanas att ansluta dongeln nar
du registrerar dig. Annars kan du niar som helst
vilja knappen Register i 4D Configure.)

Om du bar uppgraderat fran en tidigare pro-
gramuversion Ranske du uppmanas ait starta
om datorn. Klicka pa Yes och starta om.

Selected Machines (Valda maskiner). Fortsatt
och lagg till de maskiner du 6nskar. Du kan

Vi rekommenderar ait du installerar andra cd/
dvd, sd som tilldggsmoduler, efter det ait du har
installerat programmet 4D Embroidery System.

4 4D Embroidery System: Installation



Ansluta maskinvara

Nir du har installerat programmet 4D Embroidery
System kan du ansluta dongeln (kopieringsskyd-
det). Innan du ansluter nagon brodermaskin eller
nagra maskintillbehor till datorn maste du instal-
lera ratt drivrutiner. Om du har en ritplatta Inspira
med penna, maste du forst installera drivrutinen
till ritplattans programvara innan du ansluter den
till datorn.

Windows® Vista

[. I huvudmenyn pa 4D Embroidery System-
programmets cd/dvd klickar du pa Install
Drivers (Installera drivrutiner) fér din version
av Windows® Vista.

Bekrdfta vilken version av Windows® Vista
du har genom att klicka pa Start.
Hogerklicka sedan pa Computer och vdilj
Properties pa den grundmeny som visas. Dd
visas elt fonster med information om
datorn. I avsnittet System anges under
System Type om operativsystemet dr ett 32-
bitars eller 64-bitars.

Om foljande User Account Control-
meddelande visas: 'A program needs your
permission to continue’, klickar du pad
Continue (Fortsditt).

2. Nar installationsguiden visas klickar du pa Next
tva ganger. Licensavtalet visas. Lis det noga och
vilj sedan alternativet "l accept the terms in the
license agreement” (Jag accepterar villkoren i

licensavtalet). Klicka pa Next och sedan pa Install.

3. Nu visas kanske ett sikerhetsmeddelande med
fragan Would you like to install this device soft-
ware! (Vill du installera programvaran till den
har enheten?). Klicka pa Install fér att fortsitta.
Klicka pa Finish (Slutfor) pa sista sidan.

4. Nu kan du ansluta brodermaskiner och maskin-
tillbehor till datorn. Varje gang du ansluter en
enhet visas ett meddelande med information
om att maskinvaran ir klar att anviandas.

Om du inte installerar drivrutinerna innan du
ansluter en brodermaskin eller ett maskintillbe-
bor visas guiden Found New Hardware (Ny pro-
gramuvara bar bittats). Kontrollera att program-
cd/dvd till 4D Embroidery System sitter i datorn,
klicka pa det forsta alternativet och fortscitt
sedan genom guiden Found New Hardware.

Windows® XP

. P4 huvudmenyn pa 4D Embroidery System-
programmets cd/dvd klickar du pa Install Drivers
(Installera drivrutiner) fér Windows® XP.

Det finns bara drivrutiner till 32-bitars
Windows® XP

2. Nar installationsguiden visas klickar du pa Next
tva ganger. Licensavtalet visas. Lis det noga och
vilj sedan alternativet "l accept the terms in the
license agreement” (Jag accepterar villkoren i
licensavtalet). Klicka pa Next och sedan pa Install.

3. Du uppmanas att koppla fran alla VSM-enheter
fran datorn. Kontrollera att du har kopplat fran
brodermaskiner och/eller maskintillbehér och
klicka sedan pa OK.

4.  Om nagra befintliga drivrutiner patraffas kom-
mer du att fa information om att drivrutinerna
har tagits bort och att datorn maste startas om.
Klicka pa OK om du vill starta om datorn. Instal-
lationen fortsdtter ndr datorn har startats om.

5. I slutet av installationen uppmanas du att ansluta
brodermaskiner eller maskintillbehér. Klicka pa
Finish (Slutfor) pa sista sidan. Lat program-cd/dvd
till 4D Embroidery System sitta kvar i datorn.

6.  Varje gang du ansluter en brodermaskin eller ett
maskintillbehor till en USB-port, visas guiden
Found New Hardware. Markera No, not at this
time (Nej, inte den hér gangen) pa forsta sidan
och klicka sedan pa Next. Markera Install the
software automatically (Installera programmet
automatiskt) och klicka pa Next. En varning visas
om att drivrutinerna inte ar signerade. Detta
brukar inte vara nigot problem. Klicka pa Conti-
nue Anyway (Fortsitt anda). Da slutfors installa-
tionen av drivrutinerna automatiskt.

Ndr du bar installerat en brodermaskin
eller ett maskintillbebor, kan du ta ur 4D
Embroidery System-cd.-n/dvd.n. Ytterligare
enbeter installeras automatiskt utan att cd/
dvd bebous.

Inspira ritplatta och penna

Om du har en ritplatta Inspira med penna, maste
du forst installera drivrutinen till ritplattans
programvara innan du ansluter den till datorn.
Den finns pa den cd/dvd som levereras med 4D
Drawing Kit.

.  Sitti den cd/dvd som medfdljer 4D Drawing
Kit.

2. | Windows® Vista kanske ett AutoPlay-
meddelande visas dir du tillfragas vad du vill
gora med cd/dvd-skivan. Klicka pa alternativet
Run Menu.exe.

3. Da visas en meny med en lista med val. Klicka
pa alternativet Install Tablet (Installera platta)
eller Run Tutorials (K6r interaktiva 6vningar).

Om foljande User Account Control-medde-
lande i Windows® Vista: 'An unidentified
program wants access to your computer’,
klickar du pa alternativet Allow (Tilldt).
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4.  En ny meny med alternativ for Inspira ritplatta
visas. Klicka pa altenativet Install Tablet (Instal-
lera ritplatta) och f6lj sedan instruktionerna pa
skiarmen och slutfor installationen.

5. Nair installationen ar klar startar évningarna till
ritplattan.

Om det uppstar ndgra problem under
installationen av ritplattan kan du ldsa i
Internet FAQs pa Help-menyn i ndgon av 4D
Embroidery System-modulerna. Ddr bittar
du information om den senaste
drivrutinen.

Installera Clipart

Om du har kopt hela 4D Embroidery System,
ingar ocksa ett bildarkiv med clipart och foton pa
dvd-skivan. Nar du har avslutat installationen av
4D Embroidery System, kan du installera
bildarkivet.

I.  Klicka pa alternativet Install Photos eller Install
Clipart.

Om foljande User Account Control-
meddelande i Windows® Vista: 'A program
needs your permission to continue', Rlickar
du pa Continue (Fortsdtt).

2. Nar installationsguiden visas klickar du pa Next
tva ganger. Licensavtalet visas. Lds det noga och
vilj sedan alternativet "l accept the terms in the
license agreement” (Jag accepterar villkoren i
licensavtalet). Klicka pa Next och sedan pa
Install.

3. Om du bara vill installera delar av arkivet
anvander du Custom setup (Anpassad
installation) under installationen. Om du viljer
att inte installera en viss kategori av foton eller
clipart, installeras inte heller motsvarande
exempelguide i pdf.

Om du bar fatt 4D Embroidery System som
en gratis uppgradering av en tidigare
version av programmet, Ran du inte
installera clipart. Clipart ingdr separat som
en del av tillvalet 4D Manual Kit.

Clipart och foton installeras och organiseras i
undermappar till C:\4DEmbroidery\PictureLibrary.

I exempelguiden i pdf-format borjar namnen for
bildarkivet pa 1_ for clipart och foton som ingar
i Inspira 4D Drawing Kit, och pa 2_ for clipart
och foton som ingdr i Main Collection.

Registrering av programvaran

De hir instruktionerna giller installationen av 4D
Embroidery, 4D Embroidery Extra eller det full-
stindiga programmet 4D Embroidery System. En
del av stegen ar inte nodvandiga vid registrering
av andra 4D Embroidery System-program. Regist-
rera dig genast sa att du kan utnyttja foljande:

» Systemkontroll och atkomst till
rekommenderade uppdateringar online
(Smart Update).

* Mojlighet att aktivera 4D Embroidery
System-dongeln (krivs for 4D Design
Enhancer-, 4D Sketch Option 2- och 4D
Cross Stitcher-produkter niar de kops
separat).

Du maste registrera 4D Embroidery System-
programmet och aktivera dongeln med samma
dator som programmet installeras pa.

. Setill att dongeln sitter i en USB-port pa datorn
nar registreringsproceduren inleds. | annat fall
visas ett meddelande: Dongel not found. Please
connect dongle and try again. Sitt i dongeln och
klicka pa Retry.

2.  Ett meddelande visas med en fraga om du vill
registrera online. Klicka pa Yes (Ja) for
registrering via Internet. Om datorn inte har
nagon Internet-férbindelse, klicka pa No (Nej).
Folj sedan instruktionerna for att fylla i den
tryckta registreringsblanketten.

Om du inte registrerar online, mdste registre-
ringen sdndas till VSM Group och bearbetas
manuellt. Da kan det droja ett tag innan det gar
att aktivera din dongel till 4D Embroidery System.

Online-registrering (Register Online)

. Du uppmanas att 6ppna din Internet-
forbindelse om den inte redan ar oppen. En
systemkontroll genomférs automatiskt och ett
fonster 6ppnas med information om din dator.
Klicka pa den gréna pilen for att fortsitta.

Registration

The following information about your computer will be sent via the internet. This will be used only for support.

WSM Group will not give or sell your personally identifiable information to any third party outside the network of
authorized dealers without your consent. For detailed information on our privacy policy, follow the links from the
Customer Registration pages.

Operating system soft Windows XP Frofessional Servic

Internet Explore don: 6.0.2800.1106

CPU neme string: Intel(R) Pentium(R) ¢ CPU 2.80GHz

CPU: x86 Family 15 Model 2 Stepping 9 GenuwineIntel ~2793HHz

Intel(R) Pentium(R) 4 CPU 2.850GHz
ineIntel ~2793MHz

e Pack 1 (Build 2600) ~

CPU neme string:

Hard disk C: free space
Graphics 1 de Hatrox Millenniuwm G400 DualHead

:© 1280x1024x32 85hz

tel(R) 82801EE USE Universal Host Controller - 24D2
Hun Type: Reot Hub

Hub Power:Self Pover

Nurdber of Ports:z

<

Click here to continue é
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Denna information sparas av VSM Group.
Den kommer endast att anvdndas for sup-
port och kommer inte att vidarebefordras

till nagon utanfor VSM Group.

Ett fonster visas med en uppmaning att skriva in
ditt efternamn, din e-postadress och ditt
postnummer. Detta hjilper oss att finna dina
uppgifter i VSM Software Product Registration
Database, om du har registrerat dig tidigare.
Klicka pa den grona pilen for att fortsitta. |
annat fall kan du klicka pa guldstjarnan for att
skriva in dina uppgifter som ny kund.

Om dina uppgifter inte bitiades, fOrsok med
att ange en annan e-postadress eller ett
annat postnummer. Om dina uppgifier
Sfortfarande inte gar att bitta, klicka pa
guldstjdrnan.

Ange dina personliga uppgifter i det fonster som
visas. Vilj ditt land fran listan. Om du bor i USA
eller Kanada, vilj stat eller provins fran listan.
Limna rutan markerad om du vill ha e-
postmeddelanden om de senaste produkterna
och uppdateringarna (rekommenderas starkt).
Kontrollera uppgifterna. Klicka pa den grona
pilen for att fortsatta.

VSM Group kommer inte ait utan ditt
medgivande ldmna ut eller sdlja ndagon
personligt identifierbar information om dig
till nagon tredje part utanfor ndtverket av
auktoriserade Husquarna Viking-
aterforsdljare. Mer information om vdr
sekretesspolicy finns pa vdr webbplats
www.busquarnaviking.com (Privacy
Statement).

Skriv in din aterférsaljarinformation och datum
for inképet av systemet i det fonster som visas.
Dealer (Aterforsiljare) | bor vara din primira

aterforsiljare, den som du normalt vill géra dina
inkop fran. Som Dealer 2 kan du om du vill ange
en extra aterforsiljare, till exempel en som du

anviander pa resa. Klicka pa den grona pilen for
att fortsitta.

Ett sammanfattningsfonster visas med ett tack
for registreringen. Installationsdatum for
programmet noteras. Det kan komma att
anviandas for att avgéra om du har ritt till
uppdateringar. En lista 6ver de 4D Embroidery
System-program som du har installerat visas
tillsammans med deras produktlicenskoder. Om
du vill kan du skriva ut sammanfattningen och
spara den.

Nu kan du stinga registreringsfonstret. Forsta

gangen du registrerar programmet far du ett e-
postmeddelande med en bekriftelse pa att ditt
4D Embroidery System-program ar registrerat.

Ndir du registrerar ett nytt 4D Embroidery
System-program ska du Rontrollera att
dongeln sitter i en av datorns USB-portar.
En systemkontroll genomfors automatiski.
Den anvdnds for att uppdatera dina Rund-
uppgifter, och ett sammanfatiningsfonster
visas.

Registrering pa tryckt blankett

Om du bar tillgang till Internet, rekommenderar
vi att du registrervar programmet online.

Ange dina personliga uppgifter i det fonster som
visas. Vilj ditt land fran listan. Om du bor i USA
eller Kanada, vilj stat eller provins fran listan.
Om du anger en e-postadress, visas ett
meddelande med en fraga om du vill motta e-
postmeddelanden om de senaste produkterna
och uppdateringarna (rekommenderas starkt).
Kontrollera uppgifterna. Klicka pa den grona
pilen for att fortsitta.

Skriv in din aterforsiljarinformation och datum
for inkopet av systemet i det fonster som visas.
Dealer (Aterforsiljare) | bor vara din primara
aterforsiljare, den som du normalt vill géra dina
inkop fran. Som Dealer 2 kan du om du vill ange
en extra aterforsiljare, till exempel en som du
anvander pa resa. Klicka pa den grona pilen for
att fortsitta.

Ett fonster visas med mojlighet att skriva ut
registreringsblanketten. Klicka pa
utskriftsikonen.

Utskriftsdialogen visas. Klicka pa Print (Skriv ut)
nar 6nskade instéllningar har gjorts. Skriv ut tva
kopior, sa att du kan behalla den ena.

Den utskrivna registreringsblanketten innehaller
en sammanfattning av de personuppgifter och
aterforsiljaruppgifter som du har angett, till-
sammans med information om din dator.
Inképsdatum for programmet noteras. Det kan
komma att anvindas for att avgéra om du har
ratt till uppdateringar. En lista 6ver de 4D
Embroidery System-program som du har instal-
lerat visas tillsammans med deras produktli-
censkoder.

Faxa eller posta den ifyllda registreringsblanket-
ten till det VSM Group-siljforetag som rekom-
menderas i utskriften.

4D Embroidery System: Installation 7



Aktivera dongeln

Nar du har installerat och registrerat vissa
programmoduler i 4D Embroidery System, till
exempel 4D Design Enhancer och 4D Cross
Stitcher, maste du aktivera dongeln (du kan kora
programmet upp till 10 ginger innan dongeln
maste aktiveras). Det dr bara nar dessa moduler
kops separat som du maste aktivera den, inte nir
de ingar i Husqvarna Viking 4D Professional
Embroidery System.

Aktivering online

Folj instruktionerna i slutet av installationsproce-
duren och registrera programmet. Annars kan du
nir som helst vilja knappen Activate Dongle i 4D
Configure.)

. Setill att dongeln sitter i en av datorns USB-
portar.

2. Stingalla 4D Embroidery System-moduler som
ar oppna.

3. Oppna 4D Configure §.

Klicka pa Activate Dongel (Aktivera dongeln)
# och vilj alternativet online. Du uppmanas att
oppna din Internet-férbindelse om den inte
redan ar oppen.

5. Dongeln aktiveras automatiskt och en
bekriftelse visas.

Aktivering offline

Efter att ha installerat och registrerat
programmet, maste du skicka in den utskrivna
registreringsblanketten och vinta tills den har
tagits emot och bearbetats. Vilj sedan knappen
Activate Dongle 4D Configure.

. Setill att dongeln sitter i en av datorns USB-
portar.

2. Stingalla 4D Embroidery System-moduler som
ar 6ppna.

3. Oppna 4D Configure §i.

Klicka pa Activate Dongel # och vil]
alternativet offline.

5. Ett fonster visas med numret pa din dongel och
en ruta dédr du ska skriva in aktiveringskoden.

6.  Kontakta programsupporten eller din lokala
VSM Group-aterforsiljare, som finns i listan pa
din utskrivna registreringsblankett, for att
erhilla din aktiveringskod.

7. Skriv in aktiveringskoden och klicka pa OK.

8.  Dongeln aktiveras automatiskt och en
bekriftelse visas.

Uppdatering av programvaran

Genom att klicka pa en knapp kan du kora Smart
Update ) for att se om det finns niagra nya
typsnitt, traiduppsittningar eller andra
uppdateringar att himta.

. Setill att dongeln sitter i en av datorns USB-
portar.

2. Stingalla 4D Embroidery System-moduler som
ar 6ppna.

3. Oppna 4D Configure §j.
Klicka pa Smart Update (.

5. Du uppmanas att 6ppna din Internet-
forbindelse om den inte redan ar oppen. En
systemkontroll genomférs automatiskt och ett
fonster 6ppnas med information om din dator.
Denna information kommer endast att
anviandas for support och kommer inte att
vidarebefordras till nagon utanfér VSM Group.
Klicka pa den gréna pilen for att fortsitta.

6.  Sammanfattningsfonstret for Smart Update
visas. En lista pa rekommenderade
uppdateringar for programmet 4D Embroidery
System visas. (Om det inte finns nigra nya
uppdateringar, visas meddelandet att inga
uppdateringar hittades for ditt system.)

7.  Klicka pa lankarna till de 6nskade
uppdateringarna for att ladda ned dem. Om du
vill kan du ocksa klicka pa lanken for att
kontrollera dina registreringsuppgifter.

8.  Sting fonstret Smart Update och 4D Configure.
Folj sedan anvisningarna pa skidrmen for att
installera uppdateringarna.

Du kan bara anvinda Smart Update om du bar
registrerat ditt 4D Embroidery System-program
och kan ansluta till Internet pa den dator ddr
programmet dr installerat. Du kan ocksd bora
med din lokala dterférsdljare eller anvinda
Internet for ait se vilka uppdateringar som finns.
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Introduktion

Nir du har installerat 4D Embroidery System far
du med informationen i detta kapitel hjalp att
komma igang. Nir specifika detaljer anges, till
exempel for direkthjilpssystemet, hanvisar de till
modulen 4D Embroidery, men de brukar oftast
gilla for de andra 4D Embroidery System
modulerna ocksa.

Hitta information

Anvandarhandbocker och Referensguider

I anvindarhandbockerna och referensguiderna
visas hur du startar varje modul och dir far du
ocksa en snabbgenomgang av huvudskiarmen.
Direfter foljer QuickStart-Ovningarna dir du far
lira dig att anvanda en modul. I anvandargui-
derna finns ocksa information om de fraimsta
funktionerna i modulerna och i referensguiderna
finns dessutom fullstindig referensinformation.
Referensguiderna levereras i pdf-format %, klara
for utskrift.

Direkthjilp

I direkthjilpen finns QuickStart -Ovningar och
fullstindig referensinformation. Du kan anvinda
hjilpikonen Vad ir detta 12, trycka pa F1 eller
klicka pa knappen Help. Om det finns ett relevant
hjalpavsnitt till objektet i fraga, visas detta.

Snabbreferenskort

Forvara snabbreferenskorten i nirheten av datorn
som en bekvim guide till modulens funktioner.

Exempelguider

I exempelguiderna visas exempel pa typsnitt,
former, stygntyper, exempelmonster och HTML-
teman som finns tillgingliga i 4D Embroidery
System. Exempelguiderna levereras i pdf-format
4, klara for utskrift.

Visa och skriva ut pdf-guider

Du kan hitta alla referens- och exempelguider till
4D Embroidery System-programmet om du gar till
Start, All Programs, 4D Embroidery System och
sedan viljer Reference Guides eller Sample
Guides. Du kan ocksa dubbelklicka pa genvigen
till 4D Embroidery System pa skrivbordet, och
sedan dubbelklicka pd Reference Guides eller
Sample Guides. Vilj lamplig mapp, till exempel
Fonts and Shapes (Typsnitt och former) om du
vill se guiderna med typsnitt till 4D Embroidery
System. Markera onskad pdf-guide.

For att kunna visa och skriva ut pdf-guiderna
mudste du ba Acrobat Reader®. Programmet
finns med pa 4D Embroidery System
programvaru-cd:n/dvd:n.

Readme och teknisk information

De senaste detaljerna om 4D Embroidery System
hittar du i filen Readme.rtf ®9. (Dubbelklicka pa
en Readme-fil for att Oppna den i WordPad eller
Microsoft® Word.) Om du har frigor som du inte
har fatt svar pa nir du har liast hjilpen, anvandar-
handboken eller readme-filerna, kan du ldsa
filerna "Technical notes” i mappen "Technical”
pa cd:n/dvd:n.

Fragor och svar pa Internet

Via alternativet Internet FAQs pa Help-menyn
ansluts du till en databas med vanliga frigor om
4D Embroidery System. Du kan soka i hjialpavnitt
for den modul du anvinder eller soka i alla
avsnitt.

Tutorials (Interaktiva 6vningar)

Till manga av modulerna finns interaktiva
ovningar. Hir fir du en steg for steg-demonstration
av QuickStart-Ovningarna till manga av modulerna
i 4D Embroidery System. Dir visas direkt olika
moment med vilka du kan lidra dig att anvinda de
framsta funktionerna i programmet. Du hittar de
interaktiva Ovningarna i Learning Center pa Inter-
net. Ga till Start, All Programs, 4D Embroidery Sys-
tem och klicka pa Learning Center.

Huvudmappen

Standardhuvudmappen for 4D Embroidery
System-programmen ir C:\4DEmbroidery.
Huvudmappen innehiller alla program och
hjilpfilerna. Ett antal undermappar skapas inom
huvudmapparna.

Exempelfiler

Provfiler som ska anvindas i QuickStart-
ovningarna medfoljer. Exempelfilerna installeras i
undermappar till C:\4DEmbroidery\Prover eller i
en mapp du sjilv viljer.

4D Embroidery System: Introduktion 9



Kom igang
Starta 4D Embroidery System

Startmeny

I.  Klicka pa startknappen lingst ner till vinster pa
skdrmen sa visas startmenyn.

2. Flytta muspekaren till Alla program, sa visas en

annan meny.

3. Kilicka pa 4D Embroidery System. Da visas en
programmeny.

4. Klicka pa 4D Embroidery j& for att kora
programmet.

Genvigar pa skrivbordet

Ett alternativ till att starta programmet via
startmenyn, som beskrivits tidigare, ar att
anvianda genvigen till programmet pa skrivbordet
i Windows®. Genvagen skapas automatiskt om
du viljer det alternativet vid installationen.

I.  Sting eller minimera de program du kor.

2. Dubbelklicka pa genvigen till 4D Embroidery
System-programmappen. En lista 6ver program
visas.

3. Dubbelklicka pa 4D Embroidery {4 for att
starta.

QuickLink verktygsfilt och meny

Nir du har 6ppnat 4D Embroidery kan du
anvanda verktygsfiltet QuickLink eller menyn for
att linka till nagon av modulerna i 4D Embroidery
System.

De ikoner som visas hor till modulerna i 4D
Embroidery System. Riknat fran vanster ir det:
4D Embroidery @, 4D Organizer [,

4D Vision &, 4D Stitch Editor %, 4D Design
Aligner @, 4D Design Creator .., 4D Sketch ¢},
4D Fabric Decorator ¢, 4D PictureStitch g,
4D Cross Stitcher ¥% och 4D Configure §j.

Olika moduler installeras beroende pa vilket
program du bar eller vilket symaskinsval du gor.

Undermenyn Accessories (Tillbehor) innehaller
4D modulerna Font Digitizing och maskintillbe-
hor. Dessa medfoljer for att du ska fa tillgang till
avancerad monsterhantering for dina broderma-
skiner.

I.  Oppna 4D Embroidery.

2. Placera pekaren 6ver en ikon for att se namnet
pa modulerna.

3. Kilicka pa 6nskad ikon for att starta en modul.

4.  Som alternativ kan du klicka pa knappen
Accessories (Tillbehor) sa visas undermenyn for
tillbehor.

5. Klicka pd 6nskad ikon for att starta en modul.

Accessories v

% 4D Font Digitizing

B 4D Stitch Artist

CF 4D QuickFont

e 4D Disk Manager USE
;4D d-Card Reacler/Writer
A 4D Reader/Writer USBE
ﬂg 4D File Assistant

Dubbelklicka pa broderfilerna nar du vill
borja

I Windows® Explorer dubbelklickar du pa en
broderfil (eller klickar en ging och trycker pa
RETUR) nir du vill borja4D Embroidery. Da
Oppnas filen pa skirmen. Huvudfiltypen for
broderfiler, med ikonen nal och trad, fa ir .vp3-
format.

Om du dubbelklickar pa en .can- -J; eller .krz-fil
82 madste du kanske stdnga guiden som visas
ndr modulen startar.

Vaxla mellan moduler

Nir du har startat 4D Embroidery System, kan du
ocksa anvinda verktygsfiltet QuickLink eller
menyn for att vixla mellan 6ppna moduler. Det ir
bra om du till exempel vill kopiera ett broderi
fran en modul till en annan.
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Modulikoner

jso 4D Embroidery

(@ 4D Organizer

[~ 4D Vision

Yo 4D Stitch Editor

@ 4D Design
Aligner

3, 4D Design
Creator

) 4D Sketch

Kombinera, redigera och dndra stor-
lek pa broderier och text. Skapa auto-
matiskt egna typsnitt av TrueType®-
eller OpenType®-typsnitt, eller
anvand biblioteket med specialtyp-
snitt och former. Du kan anvinda
Encore for att upprepa ett broderi i
en cirkel, rad eller som en bard i en
bage. Med Endless kan du automa-
tiskt placera dina favoritbroderier si
manga ganger som mojligt i vald
béage. Forvandla dina favoritbilder till
broderier med ExpressDesign Wizard
(endast i 4D Embroidery Extra).

Hall ordning pa dina broderier, motiv
och bilder. Skriv ut hela arbetsblad
eller kataloger med miniatyrer.
Konvertera broderier mellan olika
broderformat.

Se dina broderier i 3D med tyg, plagg
och quiltblock som bakgrund. Se
dekorationer pa dina monster:
applikationer, pirlor och paljetter.
Forhandsgranska effekter med
tvillingnal och dubbel trid. Se hur
Glow in the Dark- och Solar
reactivetradar forindras pa skirmen.

GOr om dina monster och skapa nya
broderier. Anvind flyteffekter for att
vrida, krusa, viga mm. Anvind funk-
tionerna Border/Appliqué (Bard/app-
likation) och rama in eller klipp ut
broderier med satinbard. Med Design
Optimizer kan du forbittar somnads-
kvaliteten pa de flesta broderier. Med
PatternMake™-funktionerna kan du
ligga till vackra monster.

Ordna och dela ett broderi som ska
sys i bage, eller dela ett broderi som
ska sys i en flerdelad bage.
Placeringsstygn liggs automatiskt ut
nir tyget ska flyttas i bigen.

Med ExpressDesign Wizard kan du
automatiskt skapa ett motiv av en
bild. Anvind clipart eller skapa egna
bilder med de inbyggda ritverktygen.
Med hjilp av FreeHand™-
funktionerna kan du rita ytterligare
monsterytor. Testa de fantastiska
specialfyll-effekterna, diribland
radial-, spiral- och form-fyll. Framhiv
fyllomriden pa ditt eget personliga
siatt och anvind graderad tithet for
att skapa vackra skuggeffekter.

Ligg till frihandseffekter och struktur
till dina favoritbilder. Dekorera
befintliga broderier med extrastygn.

] 4D Fabric
Decorator

gg 4D PictureStitch

B 4D Cross
Stitcher

#§ 4D Configure

Pryd ditt tyg med vackra motiv.
Anvind dina favoritstygn eller skapa
nya motiv.

Brodera unika gratulationskort,
familjequiltar och inramade portritt,
automatiskt fran egna foton. Vilj
mellan tre 4-firgsligen och sex
svartvita effekter och rama in bilden
med en satinbard.

Skapa egna korsstygnsmonster.
Anvind en bild som mall eller it
Cross Stitcher Wizard skapa monstret
at dig automatiskt. Fyll omraden eller
text med monster, eller skapa egna
motiv och typsnitt.

Vilj displayinstillningar till
broderprogrammet och den onskade
brodermaskinen/-apparaten for
alternativen Send To (Skicka till).
Anvind Thread Manager fOr att ligga
till nya tradfirger och vilj dina
favorittrdduppsittningar. Anvind
Machine Manager och Hoop Manager
och vilj dina maskiner och bagar. Kor
Smart Update nir du vill och
registrera programmet.

g 4D Stitch Artist

i 4DDisk Manager
USB

©, 4Dd-Card
Reader/Writer

¢, 4DReader/
Writer USB

g, 4DFile Assistant

Tillbehor
% 4D Font Skapa avancerade typsnitt och former
Digitizing eller indra typsnitt som skapats i 4D

Embroidery.

Skapa sommar till vissa Pfaff creative
brodermaskiner.

Ordna broderier och typsnitt pa USB
Embroidery Sticks och disketter till
brodermaskinen Husqvarna Viking
Designer I.

Ordna monster pa d-Cards for
brodermaskinerna Husqvarna Viking
Designer II, Quilt Designer II och
Platinum.

Ordna monster pa Embroidery Cards
for Husqvarna Viking Orchidea/#1+/
Rose/Iris/Scandinavia 300/400.
Ordna motiv till brodermaskinerna
Pfaff creative 2170/2144/2140 och
creative 2134/2124 och Pfaff creative
smart card station.

Vilka tillbeb6r som finns att tillga beror pa vilket
programpaket som bar installerats och vilka
maskiner som bar valts i Machine Manager.
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Snabbstartsovningar

Innan du borjar med snabbstartsovningarna ska
du kontrollera att Show Measurements In (Visa
matt i) har angetts till Millimeter i 4D Configure
it -

Om du bellre vill arbeta med tum, kan du dndra

tillbaka till tum ndr du dr Rlar med 6vningarna.

Folj instruktionerna ovan och starta 6nskad 4D
Embroidery System-modul for
snabbstartsévningarna.

Instillningarna till dialogrutan Preferences
(Instdllningar) = finns i snabbstartsovningarna.
Anvind de hir instillningarna sa blir resultatet
likt det som visas i exempelbilder, 6vningar och
exempelfiler. Instillningarna kan ocksa anvindas
nir du vill aterga till de instillningar som
rekommenderas i olika situationer.

Stinga 4D Embroidery System

Exit (Avsluta)

Avslutar arbetspasset i 4D Embroidery System.
Du kan ocksa anvinda kommandot Close (Sting)
pa Control menu (Kontrollmenyn).

Genviagar

Mus: Klicka pa ikonen Close [&3] pa
namnlisten eller dubbelklicka pa
kontrollmenyrutan.

Tangenter: Alt + F4

Ndr du stédnger 4D Embroidery, stdings alla
andra moduler i 4D Embroidery System
automatiskt. Du uppmanas att spara filer som
bar dndrats.

Hjalp och hur funktionen
anvands

ToolTips (Verktygstips) och
Statusfiltbeskrivningar

Anvand ToolTips for att se namnet pa en
funktion.

Placera muspekaren &ver en ikon for att visa ett
verktygstips med dess namn. Statusfiltet visar
mer information.
Hjdilpen i statusfdltet dr inte tillgdnglig for
ikonerna i kontrollpanelerna, till exempel Edit
Page (Redigeringssidan) i 4D Embroidery.

Vad ir detta? Help

Hjalpfunktionen Vad ir detta? kan du anvianda for
att fa popup-hjilp for ikonerna i verktygsfiltet i
programmet 4D Embroidery System.

I.  Klicka pa hjilpikonen [2 i huvudverktygsfiltet.
Da dndras muspekaren till en pil och ett
fragetecken [;,. (Alternativt kan du hélla
skifttangenten nedtryckt och trycka pa Fl.)

2. Kilicka sedan pa en ikon eller pa ett
menyalternativ. En kort hjilptext visas for det
objekt du klickade pa.

Vad dr detta? dir inte tillgdngligt for ikonerna i
kontrollpanelerna, till exempel Edit Page
(Redigeringssidan) i 4D Embroidery.

Hjalp pa skdrmen

. Tryck pa Fl-tangenten eller valj Help Topics
(Hjalpavsnitt) i Help Menu (Hjalpmenyn). 4D
Embroidery Hjilp visas. Skirmen delas in i en
navigationspanel med flikar till vanster och
hjalpinformationen till hoger.

Innehall

2. Om den inte redan ar markerad, klicka pa fliken
Contents (Innehall).

3. Dubbelklicka pa den 6nskade Creating
Lettering-boken. Boken expanderar och visar
alla avsnitt i boken. Avsnittet Creating Lettering
(Skapa typsnitt) visas till hoger.

4.  Klicka pa boktiteln How to Create Lettering
(Hur du skapar typsnitt) under Contents
(Innehall) sa visas avsnittet How to Create
Lettering.
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Navigationsavsnitt

5. Klicka pa knappen Related Topics (Liknande
avsnitt) langst ner under avsnittet How to
Create Lettering (Hur du skapar typsnitt) sa
visas en pop up-lista med andra avsnitt. (Om
nodvandigt, klicka och dra bladdringsknappen
till héger nedat, sa att du kan se knappen
Related Topics.)

6. Klicka pa Line Types (Linjetyper) sa visas det
avsnittet. Lagg dven mirke till att Contents har
foljt avsnittsavdelningen sa att Line Types ar
markerat. Detta hjilper dig att se var du ar
inom hjilpsystemet.

7. | texten under avsnittet Line Types kommer du
att se att Full Circle (Hel cirkel) ar
understruket. Det ar en lank till avsnittet Full
Circle. Klicka pa lanken for att se avsnittet.
Observera att avsnittet Full Circle ar markerat
under Contents (Innehdll).

8.  Klicka pa bakatknappen & hogst upp pa
hjalpskarmen. Da éatergar du till avsnittet Line
Types.

9.  Kilicka pa Index, sa visas listan med ingangar till
index.

10. Dubbelklicka pa 3D View (se 3D) sa visas
avsnittet 3D View.

1. Dubbelklicka pa Angle (Vinkel) sa visas en ruta
med avsnitt om vinklar. Dubbelklicka pa det
avsnitt du vill se.

Sok
12. Klicka pa fliken Search (Sok).

3. Skriv ordet "bridge” i sékrutan och klicka sedan
pa knappen List Topics (Lista avsnitt) (eller
tryck pa Enter). En lista med alla avsnitt som
innehaller "bridge” visas.

4. Dubbelklicka pa avsnittet Bridge Convex Down
i listan sa visas detta avsnitt. Lagg marke till att
alla forekomster av ordet "bridge” dr
markerade sa att du enkelt kan se dem.

Favoriter

I5. Klicka pa fliken Favorites (Favoriter). Bridge
Convex Down visas som Current Topic
(Aktuellt avsnitt) langst ner pa fliken.

6. Klicka pa knappen Add (Lagg till) och Bridge
Convex Down laggs till i listan Favorites
(Favoriter).

17. Klicka pa bakatknappen for att aterga till
vinkelavsnittet du senast valde.

8. Dubbelklicka pa Bridge Convex Down i
favoritlistan sa@ kommer du till Bridge Convex
Down-avsnittet igen.

4D Embroidery System Learning
Center

Learning Center ar en Internetresurs for 4D
Embroidery System Tutorials. FOr att kunna
anvinda Learning Center, maste du vara ansluten
till Internet.

I.  Klicka pé Start, All Programs 4D Embroidery
System, Learning Center [#'.

2. Vilj den modul dar du vill géra 6vningarna.

Om modulerna i 4D Embroidery

Atkomst via Help Menu (Hjilpmenyn).
Versionsnumret pa din 4D Embroidery System-
modul visas hir. Du behover det om du kontaktar
teknisk support.
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4D Embroidery System
Termer och regler

I direkthjilpen och handbockerna till 4D
Embroidery System anvinds vissa typsnittsformat
och termer ofta. Till exempel dr informationen i
standardtext. Instruktioner och steg for steg-
ovningar ir vanligtvis numrerad standardtext, sa
som visas nedan. (Alternativen dr inom parentes.)

I.  Andra numret till tre och klicka pa OK (eller
tryck pa Enter).
Viktiga punkter, anvisningar och tips markeras sa
har ...

Att klicka pa ett objekt innebdr att flytta pekaren
till objektet och trycka ner vinster musknapp.

Pekare pa skdrmen

Pekaren visas normalt som en pil [} pa skirmen.
Pekaren kan dndras beroende pa vilken funktion
som har valts. Detta sker vanligen nar pekaren
dras Over arbetsytan. Hir visas de vanligaste
pekarna i 4D Embroidery System.

Allmanna pekare

] IHorm Denna visas nir du héller pekaren
over en textruta som du kan skriva
i, till exempel rutan Notes
(Anteckningar) eller Letters (Text).
& Zooma in Denna visas nir du viljer Zooma in.
§ Zooma ut Denna visas nir du viljer Zooma ut.
ey Mita Denna visas nir du har valt Get

Length Of Area (se omradets lingd)
nir du vill mita delar av ett broderi.

Denna visas nir du anviander
funktionen Pan (Panorera) for att
flytta runt ett fonster och nir du
flyttar vyn i ett oversiktsfonster.

@ Panorera

Denna visas nir du har valt Vad ar
detta-hjilpen.

[y, Help

Markeringspekare

ke Markera ruta och Anvinds nir du markerar med Box
rita rektangel Select (Markera ruta), och dven nir
du ritar en rektangel som ska fyllas
med ett motiv med hjilp av
ExpressDesign Wizard.

he Frihandsmarkera Anvinds nir du markerar med Free-
hand Select (Markera pa fri hand).

ke Markera polygon Anvinds nir du markerar med
~ och markera Polygon Select (Markera polygon). I
applikation 4D Stitch Editor anvinds den ocksa
nir du ritar polygonbarder och for
att rita en delningslinje som delar
motivet. I 4D Vision anvinds den
for att placera applikationsomriden.

Denna visas nir pekaren ligger inom
den markerade delen av en bild eller
ett beskuret omrade, for att visa att
markeringen kan flyttas. Den visas
ocksi nir du flyttar punkter pa
delningslinjer i 4D Design Aligner.

4%. Lage

] Dubbelpil Anvinds normalt for att justera ett
beskuret omrade i en guide men
ocksi for att flytta slutpunkterna pa

delningslinjer i 4D Design Aligner.

o Andra storlek p4 Denna visas nir pekaren befinner

markerad bild sig over ett storleksindringshandtag
for ett markerat avsnitt av en bild,
fOr att visa att storleken kan dndras.
Ritpekare
t» Flood Fill Tick fyllytor i en bild med firg, eller
(Flodestyllnad)  ett korstygnsmotiv med korstygn
eller monster.
A Pipett Plocka upp en rit- eller tridfirg,
oftast frin en bild.
[0 Radera Radera delar av en bild med
bakgrundsfirgen.
Andra pekare
-+ Kors Anvinds for att placera

placeringskors i 4D Sketch.

%z Radergummi Raderar stygn i 4D Sketch.

e Infoga firgbyte Infogar ett firgbyte pa vald punkt.

L. Infoga stygn Infogar stygn pa vald punkt.

by Infoga Stop Infogar ett stopp pa vald punkt.

ky Infoga Trim Infogar ett klipkommando pa vald

punkt.

Alla fonsterpekare anvdinds inte i alla moduler. 1
4D Cross Stitcher finns en specialuppsdittning
med pekare for att rita kRorsstygn och efterstygn.
Mer information om pekarna som anvdnds i
varje modul finns i anvdndarbandboken,
referensguide och direRtbjdlpen till modulen.

14 4D Embroidery System: Introduktion



Markorer

Markorer anvinds for att visa placeringen av vissa
element och for att visa och justera vissa
funktioner i broderier och motiv.

Denna visar rotationscentrum for
det valda broderiet, stygnblocket
eller objekt. Den kan flyttas si att
punkten runt vilken markeringen
vrids dndras.

c Rotations-
centrum

Visar placeingen for ett
firgbyteskommando, som anger att
brodermaskinen ska stanna och
byta tradfirg.

& Fargbyte

Visar placeringen for ett
stoppkommando, som instruerar
maskinen att stanna.

. Stopp

I 4D Design Creator och 4D Font
Digitizing visar denna placeringen
for en tradfistning. Traden fists da
med en liten grupp stygn.

fu Tradfistning

I 4D Stitch Editor visar detta
placeringen av ett klippkommando.

Klipp

Create Cursor  Denna visar var nista objekt
kommer att liggas till i ett motiv i
4D Design Creator, eller i ett tecken
eller en form i 4D Font Digitizing.

4,
LA

© Omridets borjan 14D Design Creator och 4D Font
Digitizing, visar detta den justerbara
startpunkten for det markerade
omradet.

@ Omridets slut I 4D Design Creator och 4D Font
Digitizing, visar detta den justerbara
slutpunkten for det markerade

omradet.

I 4D Design Creator och 4D Font
Digitizing visar detta den justerbara
utgingspunkten for vissa typer av
omriden nir de markeras.

@ Origin

Hir visas placeringen av det forsta
stygnet nir man skapar motiv och
stygn.

Hir visas placeringen av det sista
stygnet nir man ritar i 4D Sketch
eller skapar motiv och stygn.

- Forsta stygnet

}( Sista stygnet

Inspira ritplatta och penna

Ritplattan Inspira med penna ingar i vissa 4D
Sketch-paket och dven i Inspira 4D Drawing Kit
och utgor ett alternativ till att anvinda musen.
Ritplattan och pennan ger en naturlig och
verklighetstrogen kinsla nir du ritar stygn, skapar
stygnobjekt och redigerar bilder. De framsta
sitten att anvanda pennan pa, som motsvarar de
grundliggande musatgirderna, ar foljande:

I:\tgird med mus Atgéird med penna

Flytta pekaren Flytta pennan precis ovanfor plattan,
utan att rora vid plattan

Klicka Vidror snabbt plattan med pennan

(vansterklick)

Hogerklicka Klicka pa knappen pa pennan, utan att
pennan vidror plattan

Klicka och dra "Rita” med pennan pa plattan. Pennan

rekommenderas nir du ritar stygn

Ritplattan och pennan kan ocksa nir som helst
anvandas som ett alternativ till musen. Om du vill
kan du ocksa anvinda ritplattan och pennan tillsam-
mans med valfri modul i 4D Embroidery System.

Ritplattan och pennan dr enkla att anvdnda. Vi
reRommenderar dock att du gor de interaktiva
ovningarna for att komma igang.

Vi rekommenderar att du aktiverar Tablet Mode
(Plattldige) i 4D Design Creator, 4D Fabric
Decorator och 4D Stitch Artist. Da blir resultatet
med ritplattan och pennan bdst.

Datorns tangentbord

Liksom i alla Windows®-program kan vissa delar
av 4D Embroidery anvindas med tangentbordet
som alternativ till musen. Till exempel kan du van-
ligtvis trycka pa Enter istillet for att klicka pad OK
med vanster musknapp, eller anvinda tangentkom-
binationer for att anvinda menyns funktioner,
exempelvis Ctrl + O for att 6ppna en fil. Det star
ett plustecken (+) mellan genviagstangenterna om
den forsta tangenten ska hallas nertryckt (exem-
pelvis Ctrl + O) och ett kommatecken (,) for att
indikera att tangenterna ska anvandas i foljd (till
exempel Alt, E V for Print Preview (Forhands-
granskning).

Piltangenterna

Finjustera

Ett broderi eller ett stygnblock kan flyttas
mycket korta strickor sa att det justeras exakt
till det Oonskade liget. Anvind piltangenterna
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pa tangentbordet for att finjustera ett broderi
eller ett block.

Funktionen Finjustera finns i 4D Embroidery,
4D Vision, 4D Stitch Editor, 4D Design Aligner,
4D Sketch, 4D Fabric Decorator och 4D Stitch
Artist.

Navigera och markera stygn

Anviand vanster och hoger piltangent for att
forflytta dig genom stygnen, ett stygn i taget,
fram till onskad punkt. Du kan markera en
serie stygn som ett block genom att halla ner
Skift samtidigt som du ror dig bland stygnen
med piltangenterna. Du kan ocksi markera en
stygnpunkt och sedan halla nere skift och
klicka pa en annan punkt. Da markeras en
serie stygn som ett block. Den hir funktionen
finns i 4D Stitch Editor, 4D Sketch, 4D Fabric
Decorator och 4D Stitch Artist.

Markera objekt

Anvand vanster och hoger piltangent for att
forflytta dig genom objekt, ett objekt i taget,
fram till onskat objekt. Den hir funktionen finns
i 4D Design Creator och 4D Font Digitizing.

I 4D Design Creator kan du ocksd anvinda
uppdt- och neddtpilarna, home-, end-, page up-
och page down-pilarna for att flytta uppdt och
neddt pa en FilmStrip.

lkoner

Ikoner dr sma bilder eller "knappar” som
representerar funktioner. Som exempel pa ikon
visas hir Preferences (Instillningar) .

Vilja bage

Dialogrutan Hoop Selection (Vilja bage) finns i de
flesta moduler i 4D Embroidery System. I den
finns alternativ for att valja onskad bagstorlek. Du
nir den via Edit-menyn (Redigera), Hoop (Bage)
eller via bagikonen " i verktygsfiltet Edit.

Preferences (Instillningar)

Dialogrutan Preferences (Instillningar) finns i de
flesta moduler i 4D Embroidery Systemoch i den
finns alternativ for att stilla in och dndra instill-
ningar for skirm och stygn. Atkomst sker under
menyn Edit (Redigera), Preferences (Instillningar)
eller via ikonen Preferences 5 i verktygsfaltet Edit.
Nir Preferences har dndrats, sparas de nya install-
ningarna nir modulen stings och startas pa nytt.

Filtyper

Broderfilsformat

I de flesta modulerna i 4D Embroidery System gar
det att himta och spara foljande broderfilsformat:
Brother/Babylock/Bernina PEC (.pec), Brother/
Babylock/Bernina PES (.pes version 2,3,4,5,6),
Compucon/Singer PSW (.xxx), Husqvarna Viking
/ Pfaff (.vp3 and .vip), Husqvarna (.hus, .shv and
.dhv), Janome (.jef and .sew), Melco (.exp), Pfaff
(.pcs), Tajima (.dst) och Toyota (.10%).

Obs! Det bdista filformatet att spara broderier i dir
.vp3 {& eftersom det sparar tradférgsinformation
och anteckningar. Spara Husquarna .shv-filer
med bjdlp av Send To-alternativen. Husquarna
.dbuv-filer kan bara Ildisas in. Brother/Babylock/
Bernina .pes version 3, 4 och 5 kan endast ldsas
in. Filer i .pes-format sparas som version 2 om
broderiet dir 130 mm x 180 mm eller mindre.
Storre broderier sparade i .pes-format sparas som
version O.

Bildfilsformat
Det gar inte att hamta broderfiler till 4D Fabric

Decorator, 4D PictureStitch, 4D Font Digitizing
och 4D Stitch Artist.

Tillsammans med 4D Design Creator4DSketch,
4D Organizer och 4D Vision kan de visa
nedanstaende bildfilsformat: Windows eller OS2
Bitmap (.bmp), JPEG-JFIF Compliant (.jpg, .jif,
.jpeg), Portable Network Graphics (.png), Tagged
Image File Format uncompressed (_.tiff, .tif),
Windows Meta File (. wmf), Windows Enhanced
Meta File (.emf) och Windows Icon (.ico).

4D Design Creator, 4DSketch, 4D Organizer och
4D PictureStitch kan spara i foljande bildfilsfor-
mat: Windows eller OS2 Bitmap (.bmp), JPEG-
JFIF Compliant (.jpg, .jif, .jpeg), Portable Net-
work Graphics (.png) och Tagged Image File For-
mat uncompressed (.tiff, .tif).

4D Vision kan spara Windows eller OS2 Bitmap
(.bmp).

Zipfiler

4D Organizer kan visa och konvertera broder-
och bildfiler inne i zipfiler, extrahera filer och
skapa nya zipfiler.

I Windows® XP visas zipfiler med en
zipfilsikonz] i Thumbnail Pane (Miniatyrrutan)
ndr du tittar i en mapp som innehdller en zipfil.

I Windows® Vista visas zipfiler som en kompri-
merad zipmapp |1, i Folder pane (Mapprutan).
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Monsterfilformat

4D Design Creator himtar och sparar
monsterkonturfiler (.can .j,).

4D Fabric Decorator himtar och sparar motivfiler

(mot ¥%).

4D Cross Stitcher himtar och sparar korsstygns-
filer (krz ).

4DStitch Artist himtar och sparar 9 mm- (.9mm
&) och Maxi-somfiler (.max ).

Skicka till

Det finns tva Send to- (Skicka till-) alternativ i alla
moduler - det snabba och bekvima sittet att
sanda ett broderi till din Husqvarna Viking Syma-
skin, diskett, USB Embroidery Stick, Reader/WTri-
ter eller Reader/Writer for d-broderkort.
Alternativen konfigureras efter de val du gor i 4D
Configure Wizard vid installationen. Du kan
ocksa nir som helst dndra instillningarna i 4D
Configure. Se ”Alternativ for att skicka” pa

sidan 26.

Klippa, kopiera och klistra

Det gar att klippa ut ¥, kopiera i och klistra in

7 broderfiler och stygnblock mellan moduler i
4D Embroidery System. Om du till exempel
kombinerar broderier i 4D Embroidery kan du
sedan kopiera broderiet till 4D Vision sa att du
kan visa det mot en tygbakgrund eller ett plagg. I
4D Design Creator, kan du skapa stygn 2 och
sedan kopiera broderiet.

Clipboard Block visar i manga moduler det
aktuella broderiet eller det stygnblock som kan
klistras in pa arbetsytan.

Det dir Windows® urklipp som anvdnds, sa om
du kopierar text i en ordbehandlare eller
anvdnder tangenten Print Screen efter ait ba
kopierat en broderfil, dr broderiet inte ldngre
tillgdingligt ndr du dtervdnder till programmet
4D Embroidery.

Programfonstrets delar

Namnlist Menyrad Verktygsfilt

g-; Jnmw | =i

Desgn Send Ok Hitlp
8, BEHB R 0 X0 3XOE,
U2, CER DY BB

(P L =i Ty

x&‘v”'ﬁk’f%ﬁ*@‘fe = iy
} Roses are Red |
| oy Vlets ars Bfue —
Sagarzs ,ﬁweat

| g
|

FouHlp oL

I
Arbetsyta

I
Statusfilt Stygnomrade Kontrollpanelen

Namnlist

Namnlisten Overst i fonstret ir markerad om
modulen 4D Embroidery System ir aktiv. I
namnlisten finns ocksa ikonerna minimera,
maximera och aterstill, som anviands fOr att Andra
storlek och synlighet i fonstret.

Minimera

Ikonen Minimera [ | anvinder du nir du vill
dolja fonstret sa att det bara syns som en knapp i
aktivitetsfiltet lingst ned pa skirmen. Det kan
vara bra om du till exempel vill se ett annat
program som inte ingar i 4D Embroidery System.
Nir du vill se fonstret igen klickar du bara pa
knappen i aktivietetsfiltet.

Maximera

Anvind ikonen Maximera nir du vill att
fonstret ska fylla hela skirmen. Det gar inte att
justera fonsterstorleken nir det ir maximerat.

Aterstill

Anvind Aterstill om du vill ha fonster pa
bara en del av skirmen. Klicka och dra i kanterna
ndr du vill andra storlek pa fonstret.

Menyrad

Det ﬁnns ett antal File | Edit | View Design Send Quicklink Help
menyer i varje modul i e

4D Embroidery cut cutex

Caopy Crl+C
Paste Ctrl+V
Delete Del

System. I alla moduler

finns File (Arkiv), Edit

(Redigera), View

(Visa), QuickLink och

Help (Hjalp).
Menyalternativen nar du genom att dra ner dem
fran menyraden med musen.

DXBiPx RS

Hoop Ctrl+H

Preferences... Cirl+M
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Ett annat sitt att nd menyalternativen ar att trycka
pa Alt-tangenten och sedan pa den understrukna
bokstaven i menyns namn, foljd av den under-
strukna bokstaven i menyalternativet, t.ex Alt, E
O for att Oppna en fil.

Hogerklickningsmenyer

I vissa moduler i 4D Embroidery System kan du
hogerklicka for att na en snabbmeny med de
vanligaste funktionerna.

Verktygsfalt

Verktygsfalt ar grupper | % (% g8 0 LBl = 12
av ikoner som ger

snabb atkomst till ofta anvinda funktioner,
exempelvis Main Toolbar (Huvudverktygsfiltet) i
4D Embroidery som visas hir.

Pa verktygsfalten i vissa moduler
finns en nedrullningspil bredvid
en ikon. Den visar att det finns
en nedrullningslista eller en
”flygut”-grupp med alternativ,
som QuickStitch Motif Fill-funk- ;
tionerna i 4D Design Creator -
som visas har. =

L

De flesta verktygsfalt ar "flytande”; dvs. att de kan
placeras var du vill i fonstret. Klicka pa den
prickade linjen for ett verktygsfilt, eller den
morkare gra linjen i ett flygutverktygsfalt. Nir det
ar flytande har det en namnlist Overst.

Det sista objektet pa varje verktygsfdlt dir en
nedatpil som visar anpassningsalternativ. Detta
dr samma som alternativet Customize (Anpassa)
i View-menyn (Visa) som visar dialogrutan
Customize (Anpassa) fOor anpassning av
verktygsfdlten och menyerna.

Arbetsyta

Arbetsytan dr det omrade dir broderier laddas in,
redigeras eller skapas. SOmomradet ir det tillging-
liga omradet innanfor den valda bagen. De bli hor-
nen visar grinserna for broderiet inuti bagen.

Stygnen ritas i ratta farger. Broderierna visas 3D
eller 2D. Bakgrundsfiargen och strukturen kan
indras med hjilp av 4D Configure.

I 3D-lage visas den riktiga bagen,
med bld horn som anger att stygn-
omradet ligger innanfor bagen.
Hoppstygn visas inte. Bakgrunds-
strukturen visas om du har valt det i
4D Configure.

Bagens hérn

I 2D-ldge visas bagens storlek med en bla kontur
med fyllda horn. Stygnen ritas i enfargat, och
stygn med flera farger ritas med bara den forsta
fairgen i en traddefinitionen. Hoppstygn visas som
prickade linjer. Bakgrunden visas inte med
struktur i 2D-lige.

Bakgrundsrutnit

Arbetsytan i manga moduler i 4D Embroidery
System har ett rutnit, som kan kopplas pi eller av
med rutnitsikonen #. Om man zoomar in eller
ut ser rutorna i nitet storre eller mindre ut.
Rutnitsstorleken kan dndras i fonstret
Preferences (Instillningar) =.

Valt broderi och valda stygn

Det for tillfillet valda broderiet visas med en
valruta omkring sig. Valrutan har fyrkantiga
handtag for dndring av storlek i hornen,
trekantiga vaindhandtag uppe och nere samt ett
runt rotationshandtag till hoger.

Valrutan anvinds ocksa nir ett stygnblock
markeras. Du kan avmarkera ett stygnblock
genom att hogerklicka var som helst pa
arbetsytan.

Flytta ett broderi eller
markerat stygnblock genom
att klicka och dra. Klicka i
valrutan och dra den till
onskad plats. Nar du drar
valrutan visar en kontur i
valrutan formen pa
broderiet/blocket.

Anvind funktionen Resize (Andra storlek) &, for
att vixla mellan storleksindring och skalning pa
det markerade broderiet/stygnblocket. Anviand
Resize-funktionen for att dndra storleken pa bro-
deriet samtidigt som du behaller stygntitheten.
Anviand Scale-funktionen for att dndra storleken
pa broderiet samtidigt som du behaller stygnanta-
let. Handtagen i valrutan visar nir storleksindring
resp. skalering anvinds.

Ofyllda handtag for
storleksindring

Fyllda handtag for skalindring
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Kontrollpanelen

Till hoger om arbetsytan i manga moduler i 4D
Embroidery System finns kontrollpanelen, som ar
indelad i sidor med funktioner som hor ihop.
Klicka pa fliken lingst ner pa kontrollpanelen for
att komma till den onskade sidan.

Fargarbetsblad

Fargarbetsbladet i kontrollpanelen visar i vilken
ordning tradfirgerna anvinds. En grupp med
stygn som anvinder en sirskild tradfirg kallas ett
fargblock. Firgarbetsbladet kan anvindas for att
byta tradfarg och i vissa fall for att dolja eller visa
stygnen i nagot av firgblocken.

Upp till 96 fargblock kan visas i firgarbetsbladet.
Om det ar mer an 96 firgblock i ett broderi maste
du alltsa anvinda Change Order Of Color Blocks
(Byt ordning pa firgblock) om du vill se fler
fargblock (endast 4D Embroidery Extra eller 4D
Stitch Editor).

Nir muspekaren halls stilla 6ver en tradfirg pa
arbetsytan, markeras motsvarande tradar i
broderiet. Da visas ocksa en popupbeskrivning av
tradfirgen.

Fargarbetsbladet visas i ett av tvd utforanden,
realistiskt eller klassiskt, efter vad du valt i 4D
Configure.
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Realistiskt firgarbetsblad Klassiskt firgarbetsblad

Ndir du vill visa eller dolja fcrger i arbetsbladet
markerar/avmarkerar du rutorna i det
realistiska arbetsbladet och bogerklickar i
féargrutorna i det klassiska. Forutom pa
Redigeringsidan i 4D Embroidery, finns den bdr
funktionen pa designfliken i 4D Stitch Editor;
redigeringsfonstret i 4D Design Creator och pad
designfliken i 4D Sketch.

Urklippsblock

Urklippsblocket i manga moduleri — Setosdsec
4D Embroidery System visar det

aktuella broderiet eller stygn-

blocket som kan Kklistras in pa

arbetsytan.

Statusfalt

Statusfiltet visas langst ner i programfonstret.
Fran vinster till hoger visar statusfiltet:

Korta beskrivningar av menyalternativens
eller ikonernas funktioner.
Specialinformation for modulen, till
exempel bagens storlek, pekarens
position eller det aktuella valda objektet.
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4D Configure

I installationsprogrammet 4D Configure § kan du
justera instillningarna fOr visning av broderfiler
och ansluta dem till brodermaskiner. Dir finns
ocksa systemfunktioner for registrering av ditt 4D
Embroidery System-program. GOr instillningarna
pa varje flik i 4D Configureeller anvind 4D Confi-
gure Wizard > och stega dig genom alla alternativ.

Verktyg

ﬁﬁﬁ 4D Canfigure ==

Utiities | System | Send 1 | Send 2

?‘{ 4D Configure \Wizard

Smart Update

Activate Dongle

\4} Reqister ,
ﬁ Thread Manager i

Hoop Manager

11 Machine Manager _TQ Reeset All Modules
—
A
l:l l [ Backup MySettings g”[ Restore MySettings
Cancel apply Help

4D Configure Wizard 3

Anvind 4D Configure Wizard for att stilla in
systemalternativen, till exempel visning och
traduppsittning, och maskinanslutningarna till
4D Embroidery System-programmet.

For mer information, se "4D Configure Wizard”
pa sidan 3.

Smart Update ¢

Genom att klicka pa en knapp kan du koéra Smart
Update for att se om det finns nagra nya typsnitt,
traduppsittningar eller andra uppdateringar att
hamta.

For mer information, se "Uppdatering av
programvaran” pa sidan 8.

Registrera 3

Registrera dig genast sa att du kan utnyttja
foljande:

» Systemkontroll och atkomst till
rekommenderade uppdateringar online
(Smart Update).

» Mojligheten att aktivera 4D Embroidery
System-dongeln.

Du madste registrera 4D Embroidery System-
programmet och aRtivera dongeln med samma
dator som programmet installeras pa.

For mer information, se "Registrering av
programvaran” pa sidan 6.

Aktivera dongel ¢

Nir du har installerat och registrerat vissa
programmodauler i 4D Embroidery System, till
exempel 4DDesign Enhancer, 4D Sketch Option
2 och 4D Cross Stitcher, maste du aktivera
dongeln (du kan kora programmet upp till 10
ganger innan dongeln maste aktiveras). Det dr
bara nir dessa moduler kops separat som du
maste aktivera den, inte nir de ingar det
fullstindiga 4D Embroidery System.

For mer information, se ”"Aktivera dongeln” pa
sidan 8.

Thread Manager i

Anvind Thread Manager och vilj vilka tridar som
ska visas i MyThreads, definiera egna tradar till
MyThreads och vilj vilka traduppsattningar som
ska visas MyThreadRanges.

For mer information, se "Thread Manager” pa
sidan 23.

Hoop Manager [,

Anvand Hoop Manager foOr att vilja vilka bagar
som ska visas i listan MyHoops och for att skapa
egna bagar.

For mer information, se "Hoop Manager” pa
sidan 25.
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Machine Manager -

Anvind Machine Manager for att ange vilka
brodermaskiner du har.

MyMachines anvdnds for att bestdmma vilka
tillbebor som ska visas i verktygsfdltet QuickLink
och menyn, och vilka maskinstygn och motiv
som ska kunna vdljas. MyMachines kan ocksd
anvdndas fOr att automatiskt fastsidlla vilka
bagar som ska Ildiggas till i MyHoops i 4D
Configure Wizard.

MyMachines paverkar inte alternativen for Send
1 och Send 2.

Aterstéillning av alla moduler i

Du kan dra och slippa verktygsfilt och kontroll-
paneler pa skirmen eller anpassa dem med View,
Customize (Visa, Anpassa). Anviand Reset All
Modules (Aterstéillning av alla moduler) om du vill
aterstilla verktygsfilt och kontrollpaneler precis
som de var niar programmet installerades. Alla
Preferences (Instillningar) aterstills till sina
ursprungliga virden.

Instdllningarna i 4D Configurefér visning av
broderfiler och anslutning till vissa
brodermaskiner paverkas inte vid dterstdlining
av alla moduler.

Sdkerhetskopiering av MySettings
Du kan anvianda Backup MySettings
(Siakerhetskopiering av MySettings) om du vill
spara MyThreads, inklusive egna tradar, Quick
Color Themes, MyThreadRanges, MyHoops,
Custom hoop definitions, MyMotifs och MyFills.

Aterstillning av MySettings .

Du kan anvinda Restore MySettings (Aterstillning
av MySettings) om du vill aterstilla de instillningar
som du tidigare har sparat i Backup MySettings.

Mer information om systemuverktygen finns i 4D
Configure Referensguiden och i direktbjdlpen.

Systemalternativ

Anvind systemalternativinstillningarna for att
indra hur broderfilerna ska visas och sparas i 4D
Embroidery System-programmet.

ﬁﬁﬁ 4D Canfigure ==
Utilities | Svstem | Send 1 | Send 2
Colors
Background - ' i
Texture |Knit 7 |
____________
ELC I Color g

Screen Layout

Theme: ‘ whidbey = | Color Worksheet Style
©) Realistic

Classic
Measurements
Real Size Im Show Measurements In

@ Millimeters {mm)
26.0
mm Inches (")

Qutput File Format

Husqgwarna Wiking f PFaff (*.vp3) -

Threads

Import Thread Rangs |S|_|Iky Rayan 40 - ‘

el [ b [ e |
Background (Bakgrund)
Farg
Stall in Onskad bakgrundsfirg till [Colar v

Automatic

4D Embroidery System-program-
met. Klicka pa nedatpilen bredvid T T
Color (Firg), si visas en palett med 5. =--m
40 firger. For pekaren Over firgpa-
letten tills fargen du onskar marke-
ras. Klicka igen. Alternativt kan du vilja More
Colors (Fler firger) sa visas ett firgfonster, dir du
kan vilja bland de 16 miljoner firger som finns i
Windows fargmatris. Firgen som stills in som
standard i 4D Embroidery System-programmet ir
200, 232, 247 (RGB).

IMore Colors...

Klicka pa Apply (Verkstdill) efter att du bar
dndrat bakgrundsfdrgen. Du ser effekten i alla
moduler i 4D Embroidery System som dir oppna.
Klicka pa OK for att stinga 4D Configure ndr du
dr nojd med fdrgen.

Texture (Struktur)

Vilj vilken struktur du vill anvinda i 4D
Embroidery System-programmet. Klicka pa
nedatpil och vilj 6nskad tygtyp, eller markera
None (Ingen) om du inte vill ha nigon struktur.

Om du vill kan du vdlja None sa gar det fortare
att bildddra i 4D Organizer och i
maskintillbeboérsmodulerna.
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Grid Color

Still in 6nskad rutnitsfirg i programmet 4D
Embroidery System. Klicka pa nedatpilen bredvid
Color (Firg), sa visas en palett med 40 farger. For
pekaren Over fargpaletten tills firgen du onskar
markeras. Klicka igen. Alternativt kan du vilja
More Colors (Fler firger) sa visas ett fargfonster,
dir du kan vilja bland de 16 miljoner firger som
finns i Windows fargmatris. Firgen som stills in
som standard i 4D Embroidery System-
programmet ar 102, 102, 153 (RGB).

Screen Layout (Skdrmlayout)

Theme (Tema)

Ange onskat tema for huvudfonstret till 4D
Embroidery System-modulerna. Klick pa nedatpil
och vilj det tema du vill ha. Standardtema for 4D
Embroidery System -programmet ir Whidbey.

Color Worksheet Style (Utforande pa
fargarbetsbladet)

Vilj mellan Realistic med en rullningslista med
numrerade 3D tradprover eller Classic med
fargrutor.

»
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Realistiskt firgarbetsblad Klassiskt firgarbetsblad

Arbetsbladet dr fran borjan instillt pa Realistic.
Measurements (Matt)

Real Size (Verklig storlek)

Anvind linjalen pa skirmen foOr att justera
instillningarna sa att 4D Embroidery System-
programmet kan visa broderierna i verklig
storlek. Hall en linjal mot skirmen och mit hur
manga millimeter som motsvarar lingden pa
linjalen pa skiarmen. Skriv in antalet i rutan och
klicka pa OK (eller tryck pa Enter). Programmet
stings. Nir du 6ppnar 4D Embroidery Systemigen
visas broderierna i verklig storlek om det
kommandot har valts. Storleken pa broderiet nar
du klickar pa Real Size (Verklig storlek) styrs av
den hir installningen.

Om ett broderi dr fOr stort for att visas i verklig
storlek i Real Size-fonstret, visas bur madnga
procent motivet dr forminskat.

Show Measurements In (Visa matt i)

Vilj mellan Millimeters och Inches for att ange
och visa matt i 4D Embroidery System.

Téink pa att om du viljer tum, dr de underlig-
gande mdtten fortfarande i millimeter och ndr-
mast motsvarande stygnldngd visas i tum.

Standard fOr att visa matt i 4D Embroidery System
ar millimeter.

Output File Format
(Utforandefilformat)

Still in standardformatet att spara broderfiler i 4D
Embroidery System. Vilj bland foljande filformat:
Brother/Babylock/Bernina PEC (.pec), Brother/
Babylock/Bernina PES (.pes version 5),
Compucon/Singer PSW (.xxx), Husqvarna
Viking/Pfaff (.vp3 och .vip), Husqvarna (.hus),
Janome (jef och .sew), Melco (.exp), Pfaff (.pcs),
Tajima (.dst) och Toyota (.10%). Klicka pa
nedatpilen sa visas listan med alternativ. Klicka pa
den du vill 6ppna.

Import Thread Range
(Importera traduppsattning)

Vilj den palett som ska vara aktiverad nar
broderfilerna laddas ner till 4D Embroidery
Systemom inte firgerna redan har stallts in med
en annan traduppsittning. Vilj bland foljande
tradleverantorer: Sulky Rayon, Alcazar Rayon,
Madeira Rayon, R-A Rayon, Isafil Rayon, Stickma
Poly, Madeira Poly, R-A Poly, Isacord Poly. Klicka
pa nedatpilen sa visas listan med alternativ. Klicka
pa det alternativ du vill 6ppna.

Du kan konvertera fédrgerna i de valda
brodermonstren till valfri traduppsdtining med
bjélp av Convert Thread Range (Konvertera
traduppsdttning) i 4DOrganizer.
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Thread Manager

Anviand Thread Manager for att ordna dina favorti-
traduppsittningar i en lista med namnet MyThrea-
dRanges och dina egna traduppsittningar i en
annan lista, MyThreads. Anvind flikarna lingst
ned pa skirmen Thread Manager nir du vill vixla
mellan MyThreadRanges och MyThreads.

MyThreads

Vilj de tradar du har fran olika tillverkare och lista
dem tillsammans i MyThreads. Forkortningen for
traduppsittningen liggs automatiskt till framfor
numret i MyThreads, t.ex. SuMS3 for Sulky
Metallic Sliver 30 weight.
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Lagga till standardtradar till MyThreads

. Klicka pa nedrullningspilen i slutet av
traduppsittningsrutan och vilj den 6nskade
tradtillverkarens traduppsittning fran listan.
Tradlistan dndras efter den valda uppsattningen.

2. For att ligga till en enda firg skriver du antingen
dess nummer i rutan Find Thread eller rullar
genom listan och klickar pa den. Den blir
markerad.

3. Du kan ocksa vilja ett Quick Color-tema och
klicka pa 6nskad Quick Color. D4 markeras den
nyans som ligger ndrmast i den aktuella
traduppsittningen. Detta dr ocksd ett snabbt
satt att hoppa till trddar med denna farg (om du
till exempel klickar pa ljusgult i standardtemat,
kommer du till ljusgula tradnyanser).

4.  For att ldgga till en firguppséttning viljer du den
forsta fargen. Hall sedan Skift nedtryckt och
klicka pa den sista fiargen. Alla firger i omradet
markeras.

5. For att lagga till ett urval farger viljer du den
forsta fargen. Hall sedan Ctrl nedtryckt och
klicka pa andra firger.

6.  Kilicka pa pilikonen = Lagg till i MyThreads, sa
liggs de valda tradarna till i slutet av
MyThreads-listan.

Forkortningen bestdar av en kortkod for till-
verkaren, tradtypen och/eller uppsdittning-
ens namn och ett nummer som star for
tjocklek.

Om en trad redan finns med i MyThreads,
visas ett meddelande med forkRortningen
och tradnumret. Du kan vdlja Yes (Ja) om
du vill skriva dver traden, Yes to All (Ja till
alla) om du vill skriva éver den bdr trdaden
och andra som kopieras, No (Nej) om du
vill ba kvar den befintliga traden i
MyThreads utan att dndra den eller Cancel
(Avbryt) om du vill avbryta Ropieringen till
MyTbhreads sd att du kan kontrollera vilka
tradar som finns i MyThreads.

Lagga till en ny trad till MyThreads
Ligga till eller anpassa din egen tradinformation.

I.  Klicka pa knappen Add New sa visas dialogrutan
Add Thread (Lagg till trad).

Anvdind Copy och sedan Edit for att kRopiera
en befintlig trad i MyThreads att anvinda
som grund for en ny trad.

2. Skriv in tradbeteckningen. Beteckningen kan
vara upp till I3 tecken lang och innehalla bade
siffror och bokstaver, t.ex. for att fa med en
forkortning av namnet pa traduppsittningen.
Beteckningen maste vara unik inom MyThreads.

3. Skriv in trddnamnet, som vanligen &dr en
beskrivning av fairgen. Namnet kan vara upp till
29 tecken langt.

Vilj tradtyp fran nedrullningslistan.
5. Vilj tradvikt fran nedrullningslistan.

6.  Klicka pa Edit Color (Redigera firg) for att vilja
en fiarg for den nya traden eller bestim den
forsta firgen om det ar en flerfirgad trad.

Flerfargad trad

Anvind alternativet Variegated Thread for
flerfirgade tradar.

. Klicka pa en firg i listan och sedan pa antingen
Add Before (Lagg till fore) eller Add After (Ligg
till efter) for att lagga till en ny farg i traden fore
eller efter den markerade fargen. Fargdialog-
rutan visas sa att du kan vilja 6nskad farg.

2. Alla nya farger i en trad laggs till med lingden
I mm. Klicka pa den 6nskade firgen och sedan
pa Edit Length for att dndra firgens lingd lings
traden. Om du lagger till en ny firg till en trad
kan du nu dndra lingden fran begynnelselingden
I mm.
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3. Du kan vilja Smooth Blend (Mjuk dvergang) sa
att 6vergangen fran en firg till en annan sker
gradvis.

Importera tradar fran broderier

Nir du anvander broderier med traddefinitioner
fran nagon annans traddatabas, kan foljande
felmeddelande dyka upp nir du viljer tradfirger.

”The color xx has been found in your
database, but the thread color is not exactly
the same.” (Fiargen xx har hittats i din databas,
men tradfirgen dr inte exakt densamma.)
Detta meddelande visas om traduppsittningen
och firgbeteckningen pa den valda firgen ir
identiska med dem i din traddatabas, men
nagon egenskap hos firgen ir annorlunda. Det
kan rora sig om olika material eller kvalitet
eller olika firger som i en flerfirgad trad. Detta
kan intriaffa om monstret som du forsoker
redigera levererades av nagon med en annan
version av fiargen, t.ex. om den har redigerats i
MyThreads, eller om den kommer fran en
senare version av traddatabasen.

Anviand funktionen Import Threads From
Embroidery (Importera tradar fran broderier)
for att ldgga till andra anvindares
traddefinitioner till din MyThreads-databas.

I. Vailj Import Threads from Embroidery i File-
menyn sa visas dialogrutan Open (Oppna).

Vilj den 6nskade .vp3-broderifilen.

3. Kilicka pa Open. Alla anpassade traddefinitioner
som inte finns i din MyThreads laggs till i slutet
av din MyThreads-lista.

Uppdatering av Standard Thread Database

Nya tradar fran standardtraddatabasen kan inte
importeras med funktionen Import Threads from
Embroidery. Detta beror pa att de nya tradarna
inte dr i MyThreads-firger. FOr att dessa farger ska
bli tillgingliga, maste den uppdaterade
standardtraddatabasen laddas ner och installeras.

Nir du anvinder broderier med traddefinitioner
fran nagon annans traddatabas, kan foljande
felmeddelande dyka upp nir du viljer tradfirger.

”Could not find xx in your database.” (Hittade
inte xx i din databas.) ’Matching to closest
thread in yy.’ (S6ker nirmaste trad i yy.)
Detta meddelande visas om traduppsittningen
i den valda firgen inte hittas i din traddatabas.
Detta kan intriffa om monstret som du
forsoker andra kom frin nigon med en senare
version av triddatabasen.

Anviind Smart Update i 4D Configure for att
soka efter de senaste uppdateringarna fér 4D
Embroidery System.

Se 4D Configure Referensguiden eller direkt-
hjilpen for fullstindig information om Thread
Manager.

MyThreadRanges

Anvind fliken MyThreadRanges i Thread Manager
nir du vill skapa eller dndra en lista med
favorittraduppsittningar. MyThreadRanges
anvands i dialogrutan Color Selection for att det
ska bli enklare att vilja traduppsittningar.
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Lagga till en traduppsittning till
MyThreadRanges

Vilj onskad tillverkare fran nedrullningslistan.
Klicka pa onskad traduppsittning i listan. Om du
vill vilja flera traduppsittningar haller du nere
Skift samtidigt som du klickar och da kan du
markera flera traduppsittningar i rad. Du kan
ocksi trycka pa Ctrl och klicka om du vill vilja
traduppsittningar var for sig.

Klicka pa pilikonen = Ligg till i MyThreads, si
liggs de valda tradarna till i slutet av
MyThreadRanges-listan.

Du kan ocksa dubbelklicka pa varje
traduppsittning sa liggs de till i
MyThreadRanges.

Andra ordning i MyThreadRanges

Du kan ordna traduppsittningarna i MyThrea-
dRanges i vilken ordning du vill. Om du vill flytta
en traduppsittning i listan MyThreadRanges,
klickar du pa traduppsittningen i fraga och
klickar sedan pa knapparna Move Up (Flytta upp)
och Move Down (Flytta ned) under listan.
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Det gar inte att ldgga en traduppsdttning
ovanfor MyThreads. MyThreads dir alitid den
forsta traduppsdittningen i MyThreadRanges.

Ta bort en trad

Det idr bara fran listan MyThreads som det gar att
ta bort tradar . Nir du tar bort tradar fran
MyThreads paverkar det inte tridarna i
standardtraddatabasen.

Om du vill ta bort en trad klickar du pa traden i
fraga och sedan pa Delete. Da visas ett
meddelande om att du tar bort traden permanent
och att det inte gir att angra. Klicka pa Yes eller
No. Om du vill ta bort flera tradar upprepar du
atgirden sa manga ganger du vill.

Hoop Manager

Anvand Hoop Manager fOr att gora en lista over
din egen samling av bagar, MyHoops. Du
anvander MyHoops for att vilja en bage frin de
bagar du sjilv har, nir du byter bagstorlekar i 4D
Embroidery System. Du kan ocksd skapa egna
bagar som du kan ligga till i MyHoops.

it Hasp Mansger =
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Nir du anviander 4D Configure Wizard kan du
automatiskt stilla in MyHoops med alla bagar for
maskinerna som du har valt i MyMachines. Om
du har valt mer in en maskin, listas bigar som
kan anvindas pa mer in en maskin bara en ging i
MyHoops.

Vi rekommenderar att du anvdnder Backup
MySettings (Scikerbetskopiera MySettings) i ndr

du bar gjort storre dndringar i MyHoops eller i
dina egna bdgar:

Andra i listan MyHoops

Lagg till bagar i MyHoops
Vilj onskad Hoop Group (Baggrupp) fran
nedrullningslistan. Klicka pa onskad bage i listan.

Om du vill vilja flera bagar haller du nere Skift
samtidigt som du klickar pa flera bagar i rad. Du
kan ocksa trycka pa Ctrl och klicka om du vill
valja bagar var for sig. Om du vill markera alla
bagarna i gruppen trycker du Ctrl + A.

Klicka pa pilikonen = Ligg till i MyHoops, si
laggs de valda bagarna till i slutet av MyHoops-
listan.

Du kan ocksa dubbelklicka pa varje bage sa liggs
de till i MyHoops.

Ta bort bagar

Om du vill ta bort en bage fran MyHoops, klickar
du pa den bagen i listan och sedan pa Delete
under listan. Bagen tas bort fran listan. Du kan
bara ta bort en bage i taget.

Ndr du tar bort en bdge fran MyHoops pdverkas
inte bdagen i den ursprungliga bdaggruppen.

Andra ordning pa bagarna

Du kan ordna bagarna i MyHoops i vilken ordning
du vill. Om du vill flytta en bage i listan MyHoops,
klickar du pa bagen i fraga och klickar sedan pa
knapparna Move Up (Flytta upp) och Move Down
(Flytta ned) under listan.

Egna bagar
Du kan lagga till egna bagar om du vill ange en
béige som inte finns med i nagon av

standardbaggrupperna, eller om du vill ange en
sarskild storlek pa arbetsytan du vill anvinda.

Nir du vill visa eller 4ndra den aktuella listan
Custom Hoops (Egna bagar), viljer du Custom
Hoops i nedrullningslistan Hoop Group.

Bagarna listas i gruppen Custom Hoops i den
ordning som de bar lagts till i gruppen.

Lagg till ny

Klicka pa Add New (Lagg till ny) nir du vill skapa
en ny egen bage. Dialogrutan Add Hoop (Ligg till
bage) visas.
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Add Hoop =
Hoop Name
Enter Horizonkal Size: Shape
Width 10amm =
Height omm = @) Rectangular
Oval
(Height may not be
larger than width)
Preview

e

[ QK ] | Cancel ‘ | Help

Hoop Name
Ange onskat namn for bagen.

Du kan anvinda samma namn flera ganger. Vi
rekommenderar dock att du anvdnder unika
namn for dina egna badgar:

Enter Horizontal Size

Ange bredd och hojd pa den nya bagen. Om
béigen inte ar rektangulir eller rund anger du
det storsta mattet som Width (Bredd).

Det gar inte att spara bagen om bdjden dr storre
dn bredden. Ndr du markerar bdgen for att
anvinda den i programmet 4D Embroidery
System, anvdnder du Orientation (RiRining) for
att vdlja Vertical eller Horizontal.

Shape
Vilj mellan rektangulir eller oval bagform,
beroende pa formen pa din egen bage.

N ey

Rektangulir Oval

Forhandsvisa

I forhandsvisningen visas hur bigen kommer
att se ut nir du har valt den i programmet 4D
Embroidery System.

oK

Klicka pa OK om du vill skapa denna bage.
Den liaggs till i slutet av listan med egna bagar.

Edit
Markera onskad baggrupp och klicka pa Edit
(Redigera). Dialogrutan Edit Hoop visas med aktu-

ella instillningar for bigen. Andra instillningarna
som du vill och klicka pa OK.

Copy

Markera 6nskad baggrupp och klicka pa Copy
(Kopiera). Dialogrutan Add Hoop (Ligg till bage)
visas. Den nya bagen fir namnet Untitled (Utan
namn), men storlek och form ir de samma som
pa den kopierade bagen. Andra instillningar som
du vill och klicka pa OK. Da skapas den nya
bagen. Den liggs till i slutet av listan med egna
bagar.

Det gar inte att kopiera bdgar fran andra
grupper:

Delete

Om du vill ta bort en bage fran Custom Hoops,
klickar du pa den bagen i listan och sedan pa
Delete under listan. Bigen tas bort fran listan. Du
kan bara ta bort en bage i taget.

Ndr du tar bort en bdge fran Custom Hoops tas
bagen dven bort fran MyHoops, om du bar lagt
till den ddr. Du far ingen bekrdiftelese ndr du tar
bort bdgar fran Custom Hoops. Det gdr inte att
ta bort bagar fran andra grupper.

Alternativ for att skicka

Anvand fliken Send for att vilja brodermaskin
eller lis-/skrivanordning for Send 1 och Send 2.
Tva alternativ for Send to (Skicka till) finns i alla
moduler. Detta ar ett snabbt och enkelt sitt att
overfora ett broderi till brodermaskinen. Alla
monster raderas pa den aktuella disketten, i den
forsta skivavbildningen pa USB Embroidery Stick,
d-Card eller Programmable Embroidery Card.

Endast en brodermaskin eller lis-/skrivanordning
kan viljas pa varje flik. Om du har tva maskiner,
anviand alternativen Send 1 och Send 2.
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Felsokning

Felmeddelanden

Vid anviandning av modulerna i 4D
Embroidery System

”Error 7. Dongle not found. Please attach the
correct dongle to a USB port of your
computer.” (Fel 7. Ingen dongel hittas. Anslut
dongeln till en USB-port pa datorn.)

Det hir meddelandet visas om du forsoker starta
en modul och 4D Embroidery System inte kan
kianna av dongeln (kopieringsskyddet).
Kontrollera att dongeln dr inkopplad till en ledig
USB-port pa datorn.

”Error 14. Dongle driver not found.” (Fel 14.
Ingen drivrutin till dongeln hittas.)

Det hir meddelandet visas om drivrutinen till
dongeln inte ar tillginglig, har flyttats eller inte
har installerats korrekt.

Kontrollera forst att du har loggat in pa datorn
med fullstindiga administratorsrittigheter och
forsok anvinda onskad 4D Embroidery System-
modul. Om felmeddelandet sedan inte visas
lingre, var det anvindarnamn du forst forsokte

anvinda for begrinsat for 4D Embroidery System.

Om meddelandet fortfarande visas ska du
anvanda installationsprogrammet for dongeldriv-
rutiner i \Technical\Dongle Driver pa cd:n/dvd:n
till 4D Embroidery System. Innan du anvinder
installationsprogrammet for dongeldrivrutinen
ska du kontrollera att du har loggat in med full-
standiga administratorsrittigheter.

”Error 31. You must activate your dongle to
continue using this module. Go to 4D
Configure and select Activate Dongle.” (Om
du vill fortsdatta anvanda den hir modulen
maste du aktivera dongeln. Ga till 4D
Configure och vilj Activate Dongle.)

Nir du har installerat och registrerat vissa 4D
Embroidery System-moduler, till exempel 4D
Design Enhancer, 4D Sketch Option 2 och 4D
Cross Stitcher, maste du aktivera dongeln. Du kan
kora programmet upp till 10 ginger innan dong-
eln maste aktiveras. Om du forsoker anvinda
modulerna efter det visas detta meddelande.

Sikerhetskopiera och aterstilla
MySettings

”MySettings cannot be saved.” (Det gar inte
att spara Mysettings.)

Det hir meddelandet visas om du forsoker siaker-
hetskopiera MySettings till en plats som inte kan
anvandas. Det giller ocksa om du foroker skriva
over en befintlig sikerhetskopia som ir skrivskyd-
dad eller last, forsoker skriva till en skrivskydda
enhet, till exempel en cd-rom, anvinder otillatna
tecken i fil- eller mappnamnet, osv.

”Error. Failed to restore MySettings.” (Fel.
Det gick inte att aterstilla MySettings.)

Det hir meddelandet visas om det finns otillatna
tecken i backupfilens namn eller i nigot mapp-
namn som leder till backupfilen. Anvand Win-
dows® Explorer och flytta och/eller byt namn pa
backupfilen sa att det bara finns standardtecken i
fil- eller mappnamn. Forsok sedan igen.

Verkstilla 4D Configure-instillningar

”?’Some changes will take effect only when
modules are restarted.” (En del av
andringarna borjar gilla forst nir modulen
har startas om.)

En del dndringar i instillningarna pa Systemfliken
i 4D Configure eller i 4D Configure Wizard, syns
inte i 4D Embroidery System-modulerna forrin
dessa har stingts och startats igen. Om du har
gjort Andringar som inte visas omedelbart, ska du
spara monstren, stinga 4D Embroidery System-
modulerna och starta dem igen.

Andra avsnitt

Skarmens utseende

”Nar jag startar 4D Configure finns inte
knapparna OK, Cancel, Apply och Help
langst ned i fonstret.”

For 4D Embroidery System krivs en ligsta skirm-
upplosning pa 1024 x 768 pixlar. Om du har ligre
skirmuplosning dn sa (800 x 600 eller ligre) och
om du har dndrat DPI-instillningen i Advanced
display settings (Avancerade bildskirmsinstall-
ningar) kanske du inte kan se alla skirmelement i
4D Configure. Ligre skirmupplosning paverkar
ocksa andra delar av 4D Embroidery System. Pa
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nista sida finns mer information om systemkrav
och hur du dndrar bildskarmsegenskaperna.

Registrering

”Hur gor jag for att dndra min personliga
uppgifter for programvaruregistreringen?”’

Klicka bara pa knappen Registrera i 4D Configure

och gor om registreringen. Det dndrar inte regist-
reringsstatus for programvaran som du redan har

registrerat men du kan dndra dina personliga upp-
gifter och/eller aterforsiljarinformation.

Kontrollera att dongeln ir ansluten till datorn
innan du borjar, sa att dina aktuella registrerings-
detaljer dr litta att hitta.

Om dongeln inte dr ansluten eller om du har ett
4D Embroidery System-program som inte kriver
dongel, maste du ange efternamn, e-postsdress
och postnummer for att dina registreringsuppgif-
ter ska kunna hittas.

Systemkrav

Rekommenderade systemkrav for 4D Embroidery
Systemanges pa programpaketet. Kontrollera
ocksa att du har Windows® XP eller Windows®
Vista.

Som for alla grafikintensiva program fungerar
programmet snabbare och jimnare ju mer RAM-
minne datorn har. For att fi bista prestanda pa ett
aldre datorsystem, prova med att anvinda 2D-
visning. Du kan ocksa stinga av
strukturbakgrunden i 4D Configure for att det ska
ga snabbare att bliddra i 4D Organizer och
maskintillbehorsmodulerna.

Andra bildskirmens visningsegenskaper

For 4D Embroidery System krivs en firgpalett
med instillningen High Color (16 bit) eller hogre.
Bildskirmen maste kunna stillas in pa en
upplosning om 1024 x 768 eller storre for att alla
verktygsfilt och ikoner ska bli synliga. Still in
visningen pa foljande sitt:

Windows® Vista

. Hogerklicka pa skrivbordet, sa visas en
snabbmeny.

2. Klicka pa Personalize (Anpassa). Da visas
fonstret Personalization (Anpassning).

I.  Klicka pa Display Settings (Skarminstéllningar).
Da visas dialogrutan Display Settings
(Skdarminstallningar).

2. Still in upplosningen pa 1024 x 768 eller hogre
med hjilp av skjutreglaget.

3. Andra Firger till Medium (16 bit) eller hogre i
nedrullningsmenyn.

4. Klicka pa OK, och sedan pa Yes for att spara
skarminstéllningarna.

5. Sting [&34] fonstret Personalization.

Windows® XP
. Hogerklicka pa skrivbordet, sa visas en
snabbmeny.
Klicka pa Egenskaper sa visas en dialogruta.
3. Klicka pa fliken Instillningar.

Se till att Skrivbordsstorlek blir installd till
1024 x 768 eller fler bildpunkter med hjilp av
pilen som kan skjutas i sidled.

5. Andra Firger till High Color (16 bit) eller hogre
genom att klicka pa nedrullningspilen och vilja i
listan.

6.  Kilicka pa OK, och sedan pé Ja om du vill spara
skdrminstéllningarna eller om du vill starta om
datorn, om si behovs.

Allman feldiagnostik

Forsok faststilla orsaken till udda problem med
4D Embroidery System. Bista sittet dr att starta
om datorn i felsikert lige. Om problemet sedan
ar 10st vet du att det beror pa nagon krock mellan
maskinvara och/eller programvara som
drivrutiner. Du kan fa mer hjilp av din
datorforsiljare att analysera och gora om
konfigurationen av datorn om sa skulle behovas.

Starta om Windows i felsdkert lige
I.  Sting alla program.

2. Anvdnd kortkommandot Alt + F4 (hall ner Alt-
tangenten och tryck pa F4 en ging). Da visas
dialogrutan Avsluta Windows.

3. Vilj Starta om i nedrullningslistan. Klicka pa OK
for att fortsatta.

Datorn stiangs av och startas om.

5. Nar datorn startas om trycker du pa F8 och
haller den intryckt tills en meny med
startalternativ for Windows visas.

Ndir du bdller ned FS8 kanske datorn piper
till och meddelar tangentbordsfel ndr den
startar om. Slapp F8 snabbt for att boppa
over felen och tryck ned den igen tills
startmenyn visas pad skdrmen.

6.  Anvand piltangenterna och markera felsikert
lage och tryck pa RETUR.
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