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Installation

Velkommen til Husqvarna Viking 4D Embroidery
System, hvor du er den fjerde dimension! Opret,
rediger og fa vist alle motiver i egte 3D med
zoomfunktioner og strukturbaggrund og i alle
mulige farver, som de ser ud i virkeligheden. Fa vist
specialtrade, bl.a. metaltriade og flerfarvede trade,
samt forskellige tykkelser. Velg mellem flere end
13.000 tradfarver, eller design din egen personlige
palet.

I denne introduktionsvejledning forklarer vi,
hvordan du installerer og starter modulerne i 4D
Embroidery System.

Bemecerk! Installer softwaren til 4D Embroidery
System, FOR du tilslutter donglen, broderimaskinen
eller maskintilbebor til computeren.

Der findes en trykt brugervejledning til de fleste
moduler, som indeholder forskellige kvikstart-
gvelser. Hav oversigtskortene liggende ved siden af
computeren, sa du har en nem vejledning i brugen
af programfunktionerne. Hvis du gnsker en udfarlig
brugervejledning til de enkelte moduler i 4D
Embroidery System, kan du se i onlinehj&lpen eller
udskrive vejledningen, der fglger med i pdf-

format %%. Gennemga derefter de enkelte trin i selv-
studiet Tutorials til 4D Embroidery System, som du
finder i Learning Center pa internettet.

De nyeste oplysninger om programmet finder du i
filen Readme.rtf ®9. Du skal dobbeltklikke pa en
Readme-fil, hvis du vil abne den i WordPad eller
Microsoft® Word. Hvis du har spgrgsmal, du ikke
kan fa besvaret ved at lese hjxlpen, brugervejled-
ningen, referencevejledningen eller Readme.rtf-
filerne, kan du prove at lese filerne med tekniske
bemarkninger i mappen "Technical” pa cd'en.

Les det sidste nye om Husqvarna Viking 4D
Embroidery System pa internettet. Du kan klikke
dig ind pa fglgende hjemmesider:

* www.husqvarnaviking.com
» www.HusqvarnaVikingSoftware.com

Programmets indhold

I softwarepakken til 4D Embroidery System finder
du en eller flere cd’er eller dvd'er, produkt-
licensblad, brugervejledninger og oversigtskort.

Dongle

I pakken Husqvarna Viking 4D Embroidery Extra
eller pakken Husqvarna Viking 4D Embroidery
Extra finder du en bl dongle (kopibeskyttet
enhed). I Husqvarna Viking 4D Professional
Embroidery System finder du en rgd dongle.

4D Embroidery og
4D Embroidery Extra-dongle

4D Professionel dongle

Bemcerk! Installer dvd’en Husquarna Viking 4D
Embroidery eller dvd’en Husquarna Viking 4D
Professional, for du monterer den medfolgende
dongle (Ropibeskyttet enbed). Du vil blive bedt om
at montere donglen, nar du registrerer softwaren.

Donglen monteres ved at sette den i USB-porten pa
din pc.

Bemcerk! Brug den medfolgende boks til at
opbevare donglen sikkert, ndr du ikke anvender
softwaren til 4D Embroidery System. Donglen
indebolder et scerligt id, der skal bruges til
installation og registrering, og ma derfor ikke
overlades til andre eller erstattes med et andet id.

Produktlicenskode

Den unikke produktlicenskode kraves til installatio-
nen og er angivet pa det grgnne produktlicensblad.
Opbevar produktlicensbladet et sikkert sted. Sam-
men med kvitteringen udggr dette din dokumenta-
tion for, at du har kgbt softwaren til 4D Embroidery
System. Produktlicensbladet indeholder ogsa de
betingelser og vilkar, der gelder for salg og licens.

Bemcerk! Af sikkerbedsmecessige drsager frarddes
det at opbevare produktlicenskoden sammen med
donglen.

4D Embroidery System: Installation |



Softwareinstallation

Oversigt

Du skal fglge nedenstiende trin for at installere
softwaren til 4D Embroidery System korrekt. Hvert

af trinnene forklares detaljeret pa de folgende sider.
l.

Serg for, at al eksisterende hardware, som f.eks.
en dongle til en tidligere eller aktuel version af
broderiprogrammet, broderimaskinen eller
maskintilbehgret, er koblet fra computeren.

Dette geelder dog ikRke hardware fra andre
leverandorer som f.eks. printere, digitale
kameraer, webkameraer osu.

Installer softwaren til 4D Embroidery System fra
den medfelgende cd/dvd. Se det grenne
produktlicensblad for at installere softwaren.

Brug 4D Configure Wizard til at veelge
indstillinger for softwaren til 4D Embroidery
System.

Installationen af softwaren er derefter fuldfert. Du
har mulighed for at registrere softwaren med det
samme, hvilket vi anbefaler. Du bliver bedt om at
isette donglen til 4D Embroidery System for at
fortsette med registreringen.

Installer den hardwaredriverpakke, der er
relevant for din computer. | Windows® XP skal
du muligvis genstarte computeren. Nar du har
installeret hardwaredriverpakken, kan du tilslutte
broderimaskinen/broderimaskinerne eller
maskintilbehor. Dette kan medfore, at du skal
reagere pa yderligere meddelelser.

Du kan ogsa valge at installere Acrobat Reader®,
som skal bruges til at fa vist og udskrive de
medfolgende pdf-vejledninger.

Desuden kan du velge at installere yderligere
billeder og/eller multimedieklip fra
billedbiblioteket i 4D Embroidery System.

Nar du har installeret alle de gnskede muligheder
og tilsluttet al din hardware, kan du tage cd'en/
dvd'en med softwaren til 4D Embroidery System
ud af computeren.

Installering af software

Disse instruktioner galder installation af softwaren
til 4D Embroidery, 4D Embroidery Extra eller hele
softwaren til 4D Embroidery System. Du kan
springe over visse af trinnene, nir du installerer
anden software til 4D Embroidery System.

Bemecerk! Installer softwaren til 4D Embroidery
System, FOR du tilslutter donglen, broderimaskinen
eller maskintilbebor til computeren.

Luk alle dbne programmer pa computeren.

Serg for, at du er logget pa computeren med et
brugernavn, der er en administrator pa
computeren.

Sat software-cd’en/-dvd'en 4D Embroidery
System i cd-rom-drevet eller dvd-rom-drevet.

Huis softwaren fulgte med pd en dvd, skal du
bave et drev i din computer, der kan lcese
data-dvd'er.

| Windows® Vista vises muligvis en AutoPlay-
meddelelse, hvor du bliver spurgt om, hvad du vil
foretage dig med cd'en/dvd'en. Klik pa indstillingen
Run Menu.exe.

En menu vises med en liste over valgmuligheder,
herunder muligheder for at installere Acrobat
Reader® og hardwaredrivere. (Klik p& Close
(Luk), hvis du gnsker at starte installationen pa et
andet tidspunkt. Nar du gnsker at starte installati-
onen, kan du finde dvd-/cd-drevet og dobbelt-
klikke pa 'Menu.exe"). Klik pa indstillingen for at
installere softwaren til 4D Embroidery System.
Installationsprogrammet starter.

Hvuis du bruger Windows® Vista og
brugerkontikontrolmeddelelsen "A program
needs your permission to continue” (Et
program bar brug for din tilladelse til at
Jfortscette) vises, skal du klikke pa knappen
Continue (Fortscet). Hvis du bar deaktiveret
User Account Control (Kontrol af
brugerkonti), vises denne meddelelse ikke.

Vent, indtil logosiden til 4D Embroidery System
vises, og klik derefter pa Next (Naeste) to gange.

Licensaftalen for 4D Embroidery System vises.
Laes den grundigt igennem, valg derefter
indstillingen | Accept the Terms in the License
Agreement (Jeg accepterer betingelserne i
licensaftalen). Klik derefter pa Next.

Vinduet Enter Product License Code (Angiv
produktlicensblad) vises. Indtast koden pa |5 tegn,
som er angivet pa produktlicensbladet til 4D
Embroidery System. (Du kan frit bruge store eller
sma bogstaver). Klik derefter pa Next.

‘ﬁ 4D Embraidery System 8.0 - InstallShield Wizard

Enter Product License Code 7,{“}
{

Please bype in the Product License Code. This is the 15-character code Found on your
4D Embraoidery System Product License Sheet.

BXR-999999-xx]

Please store your Praduct License Sheet in a safe place, Mote: For security reasons it is
recommended not to store the Product License Code with your dongle {copy protection device)

Instalishield

< Back H Next > l ‘ Cancel
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Vinduet File Type Association (Tilknytning til
filtyper) vises. Det anbefales at valge Associate All
Embroidery Files (Tilknyt alle broderifiler). Hvis
du velger denne indstilling, kan du starte 4D
Embroidery System ved at dobbeltklikke pé en
hvilken som helst broderifil i Windows®. Hvis du
har anden broderisoftware installeret, og du ikke
vil 2ndre de nuvaerende tilknytninger, skal du
velge Do Not Associate All Embroidery Files
(Tilknyt ikke alle broderifiler). Klik derefter pa
Next.

Vinduet 4D Embroidery System Shortcut (Genvej
til 4D Embroidery System) vises. Vealg Yes (Ja),

Place a Shortcut on the Desktop (Angiv en genvej
pa skrivebordet) for at oprette en praktisk genvej
til 4D Embroidery System. Klik derefter pa Next.

Vinduet Setup Type (Installationstype) vises. Velg
Complete (Komplet) for at installere alle soft-
waremodulerne til 4D Embroidery System, herun-
der onlinehjzlp, vejledninger og eksempelfiler.
Vzlg Custom (Tilpas) for at velge de komponen-
ter til 4D Embroidery System, som du vil instal-

lere. Klik derefter pa Next.
=
1

‘E! 4D Embroidery System 8.0 - InstallShield Wizard
Setup Type

Choose the setup type that best suits your needs.
Please select a setup type.
@ Complete

All program Features will be installed. {Requires the most disk
space.

Custom

Choose which pragram Features you want installed and where they
will be installed. Recommended For advanced users,

InstallShield

| < Back |[ Mext = ] | Cancel ‘

Hvis du vaelger Custom, vises vinduet Custom
Setup (Brugerdefineret installation), hvor du kan
angive dine specialindstillinger. Hvis du vil, kan du
klikke pa knappen Change (Skift) for at vaelge en
anden destinationsmappe til installationen. Klik pa
OK for at bekrafte den valgte mappe, og klik
derefter pa Next.

Installationen fortsetter. | slutningen af software-
installationen vises guiden 4D Configure Wizard,
der giver dig mulighed for at konfigurere
systemindstillinger, som f.eks. skarmen og det
foretrukne tradsortiment, samt maskinens tilslut-
ninger til softwaren til 4D Embroidery System.

4D Configure Wizard

.
2.

Klik pa Next pa guidens velkomstside.

Vinduet Select Background Color and Texture
(Valg baggrundsfarve og struktur) vises. Hvis du
gnsker at beholde den blegbla baggrundsfarve og
strukeurstrik, skal du blot klikke pa Next. (Hvis du
vil &ndre farven, skal du klikke pa rullepilen ved
siden af farveblokken, hvorefter der vises en palet
med 40 farver. Du kan ogsa klikke pa More Colors
(Flere farver) for at indstille en farve efter eget
valg (se “Colors Dialog Box” on page 21). Hvis du
vil &ndre Texture (Struktur) i softwaren til 4D
Embroidery System, skal du klikke pa rullepilen og
vaelge den gnskede indstilling. Strukturen vises
som eksempel pa den aktuelle baggrundsfarve).

%ﬁ 4D Configure Wizard ==
Select Background Color and Texture %
Background Color
1= Texture |Knit -
Description
Set the Background Color for use in your 4D Embroidery System software, Click on the
Dowwn Arrow next bo the Color block and a palette appears of 40 colors.
Alternatively, click Maore Colors to set your awn color.
Zhoose a background texture for your 4D Embroidery System software, Click the
drop-down arrow and choose a texture, or select Mone For no texture.
| < Back |[ Mext > ] | Cancel ‘

Vinduet Select Grid Color (Velg gitterfarve) vises.
Hvis du gnsker at beholde det blagra gitter, skal
du klikke pa Next. (Hvis du vil &ndre farven, skal
du klikke pa rullepilen ved siden af farveblokken,
hvorefter der vises en palet med 40 farver. Du kan
ogsa klikke pa More Colors for at indstille en
farve efter eget valg). Der vises et eksempel pa
gitterfarven pa den tidligere valgte baggrundsfarve
og struktur.)

Vinduet Select Theme (Valg tema) vises. Hvis du
vil beholde temaet Whidbey, skal du blot klikke pa
Next. (Hvis du vil ndre det tema, der anvendes
til udseendet pa softwaren til 4D Embroidery
System, skal du klikke pa rullepilen og valge den
gnskede indstilling. Der vises et eksempel pa det
valgte tema).

Vinduet Select Color Worksheet Style (Valg stil
for farveark) vises. Hvis du vil beholde stilen
Realistic (Realistisk) og have farvearket vist som
en rulleliste med 3D-tradpraver, skal du blot
klikke pa Next. Du kan ogsa klikke pa Classic
(Klassisk) for at fa vist farvearket som et gitter
med farvefelter. Der vises et eksempel pa den
valgte stil for farveark.

4D Embroidery System: Installation 3



Vinduet Enter Real Size Setting (Angiv indstilling
for naturlig sterrelse) vises. Juster indstillingerne,
sa 4D Embroidery System kan vise motiver i deres
naturlige sterrelse. Hold en lineal op imod
skaermen, og mal det antal millimeter, der svarer
til leengden af linealen pa skaermen. Indtast dette
nummer i feltet. Klik derefter pa Next.

fiih 40 Canfigure Wizard ==
Enter Real Size Setting %
Real Size
(] = w

Description

Adjust the settings so that vour 4D Embroidery System software can display designs at
their real-world size. Hold a ruler against the screen and measure the number of
millimeters that carrespond ko the length of the on-screen ruler,

Type this number in the bax, then dick Next (or press ENTER),

‘ <« Back |[ Mext > ]| Cancel ‘

Vinduet Select Measurement Units (Valg maleen-
heder) vises. Hvis du vil beholde maleenhederne

som millimeter (mm), skal du blot klikke pd Next.
Alternativt kan du valge Inches (Tommer) (") for
at velge tommer som maleenhed.

Vinduet Select Output Format (Valg outputformat)
vises. Indstil standardformatet til lagring af broderifi-
ler i 4D Embroidery System. Klik derefter pa Next.

Det foretrukne filformat ved lagring af
broderier er .vp3 @, da dette format bevarer
tradfarveoplysninger og bemcerkninger.

Vinduet Select Import Thread Range (Valg det
tradsortiment, der skal importeres) vises. Velg
den palet, som skal vere aktiv, nar du indleser
broderifiler i 4D Embroidery System, medmindre
disse farver allerede er indstillet fra et andet
tradsortiment. Klik derefter pa Next.

Du kan konvertere farver i de valgte broderier
til et bvilket som belst tradsortiment ved
bjcelp af funktionen Convert Thread Range i
4D Organizer:

Vinduet Select MyThreadRanges (Vlg MyThrea-
dRanges) vises. Hvis du vil beholde MyThreadRan-
ges, skal du blot klikke pa Next. (Hvis du vil &ndre
tradsortimentet i MyThreadRanges, skal du klikke
pa knappen Thread Manager (Tradstyring). Du kan
ogsa &ndre tradene i MyThreads. Luk Thread
Manager for at vende tilbage til guiden til 4D Con-
figure Wizard og fortsatte).

Vinduet MyMachines vises. Klik pa Add (Tilfej) for
at tilfeje en broderimaskine til din egen liste. Du
kan ogsd valge at tilfgje alle maskiner for et
hvilket som helst varemarke. Klik pa OK.
Maskinen (maskinerne) angives derefter under
Selected Machines (Valgte maskiner). Du kan
fortsaette med at tilfeje maskiner, hvis du har lyst.
Du kan ogsé &ndre raekkefelgen pa maskinerne pa
listen og fjerne maskiner, som du ikke vil have pa
listen. Klik derefter pa Next.

Denne liste med maskiner begreenser ikke de
muligheder, der er tilgcengelige for Send 1 og
Send 2.

Vinduet Automatically Add to MyHoops (Tilfgj
automatisk til MyHoops) vises. Hvis du gnsker, at
alle rammer til alle de valgte maskiner skal tilfgjes
automatisk til MyHoops (Mine rammer), skal du
lade feltet Include (Inkluder) vare markeret. Hvis
du foretrakker at lave din egen liste i MyHoops,
skal du fijerne markeringen i feltet. Klik derefter pa
Next.

Vinduet Select MyHoops (Velg MyHoops) vises.
Hvis du brugte indstillingen i det forrige vindue,
angives alle rammerne til MyMachines i MyHoops.
Hvis du vil lade MyHoops std uendret, skal du blot
klikke pa Next. (Hvis du vil &ndre listen MyHoops,
skal du klikke pa Hoop Manager (Rammestyring).
Luk Hoop Manager for at vende tilbage til guiden
4D Configure Wizard og fortsztte).

En oversigt over de systemindstillinger, du har
konfigureret, vises. Klik pa Back (Tilbage), hvis du
vil ndre indstillingerne. Nar du har foretaget de
onskede indstillinger, skal du klikke pa Next.

Vinduet Select Machine for Send | (Valg maskine
til Send |) vises. Valg den aktuelle broderimaskine
pa rullelisten. Maskinen eller dens Reader/Writer-
enhed vil blive anvendt til indstillingen Send | i
softwaren til 4D Embroidery System.

En oversigt over de Send |-indstillinger, du har
foretaget, vises. Klik pa Back, hvis du vil ndre
indstillingerne. Nar du har foretaget de @nskede
indstillinger, skal du klikke pa Next.

Hvis du ikke har en yderligere broderimaskine
eller Reader/Writer-enhed, skal du markere
afkrydsningsfeltet Go To Finish (Ga til Afslut) i det
vindue, der vises. Hvis du har andet udstyr, skal du
kontrollere, at dette afkrydsningsfelt ikke er
markeret. Klik derefter pa Next.

Vinduet Select Machine for Send 2 (Valg maskine
til Send 2) vises. Gentag den fremgangsméde, der
er beskrevet ovenfor, for at konfigurere
indstillingen Send 2 i 4D Embroidery System.

I slutningen af guiden 4D Configure Wizard vises
et vindue, der angiver, at installationen er fuldfert.
Klik pa Finish (Udfer). Et vindue, der angiver, at
installationen er fuldfert, vises. Hvis du vil
registrere softwaren med det samme, skal du
sarge for, at afkrydsningsfeltet er markeret. Klik
derefter pa Finish. (Det anbefales at registre sig
med det samme, da du ogsa vil blive bedt om at
tilslutte donglen for at registrere dig. Du kan ogsa
altid trykke pa knappen Register (Registrer) i
vinduet 4D Configure).

Huis du opgraderer fra en tidligere
softwareversion, vil du muligvis blive bedt om
at genstarte din computer. Klik pd Yes for at
genstarte.

Det anbefales at installere andre cd'er/dvd'er
sdasom tilfojelsesmoduler, ndr du bar installeret
cd'en/dvd’'en med 4D Embroidery System.
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Tilslutning af hardware

Nér du har installeret softwaren til 4D Embroidery
System, kan du tilslutte donglen (kopibeskyttet
enhed). For du tilslutter broderimaskiner eller
maskintilbehgr til din computer, skal du installere
de relevante drivere. Hvis du har en Inspira-tegne-
plade og -pen, skal du forst installere driversoft-
waren til tegnepladen, for du tilslutter den til
computeren.

Windows® Vista

I.  Klik pa indstillingen Install Drivers (Installer
drivere) i hovedmenuen pa cd'en/dvd'en med
softwaren til 4D Embroidery System for din
version af Windows® Vista.

For at fa bekrceftet, bvilken version af
Windows® Vista, du bar, skal du klikke pd
Start, bajreklikke pa Computer og vcelge
Properties (Egenskaber) i den genvejsmenu,
der vises. Et vindue med information om din
computer vises. I sektionen System angiver
System Type (Systemtype), om
operativsystemet er 32-bit eller 64-bit.

Huis brugerkontikRontrolmeddelelsen "A pro-
gram needs your permission to continue”
vises, skal du klikke pa knappen Continue.

2. Kilik pa Next to gange, nar installationsguiden
abnes. Licensaftalen vises. Las den grundigt
igennem, veelg derefter indstillingen | Accept the
Terms in the License Agreement (Jeg accepterer
betingelserne i licensaftalen). Klik pa Next, og klik
derefter pa Install.

3.  Sikkerhedsmeddelelsen "Would you like to install
this device software?” (Vil du installere denne
enhedssoftware?) vises muligvis. Klik pa Install for
at fortsaette. Klik pa Finish pa den sidste side.

4. Du kan nu tilslutte dine broderimaskiner eller dit
maskintilbehgr til computeren. Hver gang du
tilslutter en enhed, vises der meddelelser, og du
vil blive informeret, nar hardwaren er klar til at
blive brugt.

Huis du ikke installerer driverne, for du tilslutter en
broderimaskine eller noget maskintilbebgr, vises
guiden Found New Hardware (Ny bardware fun-
det). Sorg for, at cd'en/dvd'en med software til 4D
Embroidery System sidder i computeren, og RliR der-
efter pa den forste indstilling, og fortscet gennem
guiden Found New Hardware.

Windows® XP
I.  Klik pa indstillingen Install Drivers i hovedmenuen
pa cd'en/dvd'en med softwaren til 4D Embroidery
System for Windows® XP.

Der er kun tilgcengelige drivere til 32-bit
Windows® XP

2. Klik pa Next to gange, nar installationsguiden
abnes. Licensaftalen vises. Les den grundigt
igennem, vaelg derefter indstillingen | Accept the
Terms in the License Agreement (Jeg accepterer
betingelserne i licensaftalen). Klik pa Next, og klik
derefter pa Install.

3. Du bliver bedt om at frakoble alle VSM-
hardwareenheder fra computeren. Serg for, at du
har frakoblet alle broderimaskiner og/eller alt
maskintilbehor, og klik derefter pa OK.

4. Hvis der findes eksisterende drivere, bliver du
informeret om, at driverne er blevet fjernet, og at
computeren skal genstartes. Klik pa OK for at
genstarte computeren. Installationen genoptages,
nar computeren er blevet genstartet.

5. Ved slutningen af installationen bliver du bedt om
at tilslutte dine broderimaskiner eller dit
maskintilbehgr. Klik pa Finish pa den sidste side.
Lad cd'en/dvd'en med software til 4D Embroidery
System sidde i computeren.

6.  Hver gang du tilslutter en broderimaskine eller
maskintilbehgr til en USB-port, vises guiden
Found New Hardware. Valg ”"No, not at this
time” (Nej, ikke pa nuvaerende tidspunkt) pa den
forste side, og klik derefter pa Next. Valg "Install
the software automatically” (Installer softwaren
automatisk), og klik pa Next. En advarsel, om at
driverne ikke er signeret, vises. Dette er helt
normalt og er ikke grund til bekymring. Klik pa
Continue Anyway (Fortset alligevel), sa
gennemferes driverinstallationen automatisk.

Nar du bar installeret én broderimaskine eller
noget maskintilbebgr, Ran du fjerne cd'en/
dvd'en med software til 4D Embroidery System.
Yderligere enbeder installeres automatisk uden
at benvise til cd'en/dvd'en.

Inspira-tegneplade og -pen

Hyvis du har en Inspira-tegneplade og -pen, skal du
forst installere tegnepladedriversoftwaren, fgr du
tilslutter den til computeren. Den findes pa den cd/
dvd, der folger med 4D Drawing Kit.

I.  Iset den cd/dvd, der falger med 4D Drawing Kit.

2. | Windows® Vista vises muligvis en AutoPlay-
meddelelse, hvor du bliver spurgt om, hvad du vil
foretage dig med cd'en/dvd'en. Klik pa indstillingen
til Run Menu.exe.

3. En menu med en liste over valgmuligheder vises.
Klik pa indstillingen Install Tablet (Installer tegne-
plade) eller Run Tutorials (Ker selvstudium).

Huvis du bruger Windows® Vista og bruger-
kontikontrolmeddelelsen "An unidentified
program wants access to your computer” (Et
uidentificeret program vil bave adgang til
computeren) vises, skal du klikke pad indstil-
lingen Allow (Tillad).
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4. En ny menu med indstillinger til Inspira-tegnepladen
vises. Klik pa indstillingen Install Tablet, og folg
instruktionerne pa skarmen for at gennemfere
installationen.

5. Nar installationen er fuldfert, starter
tegnepladeselvstudiet.

Huis der er problemer med at installere tegne-
pladen, kan du ga til Internet FAQs i menuen
Help i et hvilket som belst modul til 4D
Embroidery System for at fa information om,
bvordan du far adgang til den nyeste driver.

Registrering af software

Disse instruktioner galder installation af softwaren
til 4D Embroidery, 4D Embroidery Extra eller hele
programmet 4D Embroidery System. Du kan
springe over visse af trinnene, nar du installerer
anden software til 4D Embroidery System. Registrer
din software med det samme, og opna fglgende
fordele:

» Systemkontrol og adgang til anbefalede
opdateringer online (Smart Update).

Clipart-installation

Hvis du har kegbt det komplette 4D Embroidery
System, omfatter dvd'en ogsa et billedbibliotek med
multimedieklip og billeder. Nar du har fuldfgrt
installationen af 4D Embroidery System, kan du
installere billedbiblioteket.

» Mulighed for at aktivere din 4D Embroidery
System-dongle (kraves til 4D Design
Enhancer, 4D Sketch Option 2 og 4D Cross
Stitcher-produkter, nar de kgbes separat).

Du skal registrere softwaren til 4D Embroidery
System og aktivere donglen via den pc, bvor

I.  Klik pa indstillingen for installation af Install
Photos (Installer billeder) eller Install Clipart
(Installer Clipart).

Huis du bruger Windows® Vista og bruger-
kontikontrolmeddelelsen "A program needs
your permission to continue” (Et program bhar
brug for din tilladelse til at fortscette) vises,
skal du klikke pa knappen Continue (Fort-
scet).

2. Klik pa Next to gange, nér installationsguiden
abnes. Licensaftalen vises. Las den grundigt
igennem, valg derefter indstillingen | Accept the
Terms in the License Agreement (Jeg accepterer
betingelserne i licensaftalen). Klik pa Next, og klik
derefter pa Install.

3. Hyvis du kun vil installere en del af biblioteket, skal
du velge Custom Setup under installationen. Hvis
du valger ikke at installere en billed- eller multi-
medieklipkategori, installeres den relevante pdf
med eksempelguide heller ikke.

Multimedieklip kan ikke installeres, bvis du
bar modtaget 4D Embroidery System som en
gratis opgradering af en tidligere
softwareversion. Multimedieklip fds separat
som en del af det ekstra 4D Manual Kit.

Multimedieklip og billeder installeres og
organiseres i undermapper i
C:\4DEmbroidery\PictureLibrary.

Eksempelvejledningsnavne til billedbiblioteket
starter med ”1_" for multimedieklip og billeder; der
leveres med Inspira 4D Drawing Kit eller ”2_" for
multimedieklip og billeder, der leveres med
hovedkollektionen.

softwaren er installeret.

l. Ved starten af registreringen skal du kontrollere,
at donglen er sat i USB-porten pa din pc. Ellers
vises meddelelsen: "Dongle not found. Please con-
nect dongle and try again.” (Donglen blev ikke fun-
det. Tilslut donglen, og forsgg igen). Iset donglen,
og klik derefter pa Retry (Forsag igen).

2. Du bliver i en meddelelsesboks spurgt, om du vil
registrere online. Klik pa Yes for at registrere
online. Hvis din pc ikke har nogen tilgengelig
internetforbindelse, skal du klikke pa No. Falg
derefter instruktionerne til Printed Registration
Form (Trykt registreringsformular).

Huis du ikke registrerer dig online, skal du sende
din registrering til VSM Group, bvor den skal
bebandles manuelt. Der kan derfor opsta en
Jorsinkelse, for det er muligt at aktivere donglen til
4D Embroidery System.

Registrere online

. Du bliver bedt om at abne din internetforbindelse,
hvis den ikke allerede er aben. Der foretages
automatisk en systemkontrol, og der vises et vin-
due med oplysninger om din pc. Klik pa den
grenne pil for at fortsatte.

Registration

The following information about your computer will be sent via the internet. This will be used only for support.

WSM Group will not give or sell your personally identifiable information to any third party outside the network of
authorized dealers without your consent. For detailed information on our privacy policy, follow the links from the
Customer Registration pages.

Operating system:
Internet Explorer

rosoft Windows ¥P Professional Service Pack 1 (Build 2600) a
=ion: 6.0.2800.1106

CPU neme string: Intel(R) Pentium(R) 4 CPU 2.80GHZ
CPU: xg6 Family 15 Nodel 2 Stepping 9 GenuineIntel ~2793HHz

CPU neme string: Intel(R) Pentium(R) 4 CPU 2.80GHz
CPU: x&6 Family 15 Model 2 Stepping 9 GenuwineIntel ~2793MHz
Total physical memory: 511.48 NB

Hard disk C: total space: 74.52 GE

Hard disk C: free space: 65.26 GB

Graphics 1 description: Matrox Millennium G400 DualHead
Graphics 1 resolution: 1280x1024x32 &5hz

USB 1: Intel(R) 82801EE USH Universal Host Controller - 24D2

Hub Type: Root Hub

Hub Power:Self Paver

Nurdber of Ports:z

<

Click here to continue *
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Disse oplysninger gemmes af VSM Group. De
vil udelukkende blive anvendt til support og
vil ikke blive videregivet til nogen uden for
VSM Group.

Der vises et vindue, hvor du bliver bedt om at indta-
ste efternavn, e-mail-adresse og postnummer. Dette
gor det nemmere at finde dine personoplysninger i
VSM’s softwareregistreringsdatabase, hvis du tidli-
gere er blevet registreret. Klik pa den grenne pil for
at fortsette. Du kan klikke pa den gule stjerne, hvis
du skal indtaste oplysninger som ny kunde.

Huis dine oplysninger ikke blev fundet, kan
du prove at indtaste en anden e-mail-adresse
eller et andet postnummer. Hvis dine
personoplysninger stadig ikRe findes, skal du
klikke pa den gule stjerne.

Indtast dine personoplysninger i det vindue, der
vises. Veelg land pa den angivne liste. Hvis du bor i
USA eller Canada, skal du valge stat eller provins
pa den angivne liste. Markér afkrydsningsfeltet,
hvis du gerne vil modtage et nyhedsbrev via e-mail
vedrgrende de sidste nye produkter og opdaterin-
ger (kan anbefales). Kontrollér dine oplysninger.
Klik pa den grenne pil for at fortsette.

VSM Group vil ikke videregive eller scelge dine
personoplysninger til tredjemand uden for
netveerket af autoriserede Husquarna Viking-
Jorbandlere uden dit samtykke. Du kan finde
yderligere oplysninger om vores
diskretionspolitik pa vores hjemmeside pd
adressen www.busquarnaviking.com
(Privacy Statement).

Indtast forhandleroplysninger og kebsdato i det
vindue, der vises. Dealer | (Forhandler 1) skal
indeholde oplysninger om din primare forhandler,
dvs. det sted, hvor du ensker at handle regelmaes-
sigt. Dealer 2 (Forhandler 2) kan indeholde oplys-
ninger om en yderligere forhandler, som du f.eks.
onsker at gore brug af, nar du rejser. Klik pa den
gronne pil for at fortsette.

Der vises et oversigtsvindue, hvor du bliver takket
for din registrering. Datoen for installation af din
software noteres, da den kan bruges til at afgere,
om du er berettiget til at modtage opdateringer.
En liste med den 4D Embroidery System-soft-
ware, du har installeret, samt produktlicensko-
derne vises. Du kan efter behov udskrive
oversigten til senere brug.

Du kan nu lukke vinduet Registration (Registre-
ring). Forste gang du registrerer softwaren, mod-
tager du en e-mail, der bekrafter, at softwaren til
4D Embroidery System er blevet registreret.

Nar du registrever ny software til 4D Embroi-
dery System, skal du kontrollere, at din dongle
er sat i USB-porten pa din pc. Der foretages
automatisk en systemRontrol. Denne bruges til
at opdatere dine Rundeoplysninger, og der
vises et oversigtsvindue.

Registrere via udskrevet formular

Huis du bar internetadgang, anbefales det, at du
registrerer dig online.

Indtast dine personoplysninger i det vindue, der
vises. Veelg land pa den angivne liste. Hvis du bor i
USA eller Canada, skal du valge stat eller provins
pa den angivne liste. Hvis du indtaster en e-mail-
adresse, vises der en meddelelse, hvor du bliver
spurgt, om du gnsker at modtage et nyhedsbrev
pr. e-mail vedrgrende de sidste nye produkter og
opdateringer (kan anbefales). Kontrollér dine
oplysninger. Klik pa den grenne pil for at
fortsaette.

Indtast forhandleroplysninger og kebsdato i det
vindue, der vises. Dealer | (Forhandler I) skal
indeholde oplysninger om din primaere forhandler,
dvs. det sted, hvor du ensker at handle regelmas-
sigt. Dealer 2 (Forhandler 2) kan indeholde oplys-
ninger om en yderligere forhandler, som du f.eks.
@nsker at gere brug af, nar du rejser. Klik pa den
grenne pil for at fortsatte.

Der vises et vindue med en indstilling, der gar det
muligt at udskrive registreringsformularen. Klik pa
printerikonet.

Udskrivningsdialogboksen vises. Nar du har
angivet de gnskede indstillinger, skal du trykke pa
Print (Udskriv). Det anbefales at udskrive to
kopier, sa du selv kan beholde den ene.

Den udskrevne registreringsformular indeholder
en oversigt over de person- og forhandleroplys-
ninger, du har indtastet, samt oplysninger om din
pc. Datoen for dit keb af software noteres, da den
kan bruges til at afgere, om du er berettiget til at
modtage opdateringer. En liste med den 4D
Embroidery System-software, du har installeret,
samt produktlicenskoderne vises.

Fax eller mail den udfyldte registreringsformular

til den salgsafdeling i VSM Group, der er angivet
pa udskriften.
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Aktivering af dongle

Nar du har installeret og registreret visse software-
moduler til 4D Embroidery System, som f.eks. 4D
Design Enhancer and 4D Cross Stitcher, skal du akti-
vere donglen (du kan kgre programmerne op til 10
gange, for donglen skal aktiveres). Aktivering er
kun ngdvendig, hvis modulerne kgbes som sepa-
rate pakker, ikke nar de kgbes sammen i Husqvarna
Viking 4D Professional Embroidery System.

Aktivere online

Folg de instruktioner, du far vist ved afslutningen af
installationen og registreringen af softwaren. Du
kan ogsa altid trykke pa knappen Activate Dongle
(Aktivér dongle) i 4D Configure.

I.  Kontrollér, at donglen er sluttet til computerens
USB-port.

. Luk alle abne 4D Embroidery System-moduler.
3. Abn 4D Configure §j.
Velg knappen Activate Dongle ¢, og valg online-
indstillingen. Du bliver bedt om at dbne din inter-
netforbindelse, hvis den ikke allerede er dben.
5. Donglen aktiveres automatisk, og der vises en
bekraftelsesmeddelelse.

Aktivere offline

Efter installation og registrering af softwaren skal
du sende den udskrevne registreringsformular og
beregne tilstreekkelig tid til, at den modtages og
behandles. Valg derefter knappen Activate Dongle
i 4D Configure.

I.  Kontrollér, at donglen er sluttet til computerens
USB-port.
. Luk alle @bne 4D Embroidery System-moduler.
3. Abn 4D Configure §.

Velg knappen Activate Dongle ¢, og valg offline-
indstillingen.

5. Der vises et vindue med nummeret pa din dongle
og et felt, hvor du kan indtaste aktiveringskoden.

6.  Kontakt Software Support eller den nermeste
VSM Group-salgsafdeling, der er angivet pa den
udskrevne registreringsformular, for at fa
aktiveringskoden.

7. Indtast aktiveringskoden, og klik pa OK.

8.  Donglen aktiveres automatisk, og der vises en
bekrzftelsesmeddelelse.

Opdatering af software

Ved at klikke pa en knap kan du kgre
hjelpeprogrammet Smart Update () for at se, om
der er udgivet nye skrifttyper, tradsortimenter eller
andre opdateringer.

I.  Kontrollér, at donglen er sluttet til computerens
USB-port.

Luk alle ébne 4D Embroidery System-moduler.
Abn 4D Configure .

Klik pd Smart Update (.

vk Wb

Du bliver bedt om at dbne din internetforbindelse,
hvis den ikke allerede er aben. Der foretages
automatisk en systemkontrol, og der vises et vin-
due med oplysninger om din pc. Disse oplysninger
vil udelukkende blive anvendet til support og vil
ikke blive videregivet til nogen uden for VSM
Group. Klik pa den grenne pil for at fortsztte.

6.  Oversigtsvinduet Smart Update vises. Du far nu
en liste over anbefalede opdateringer til softwaren
til 4D Embroidery System. (Hvis der ikke er nye
opdateringer, angives det, at der ikke blev fundet
opdateringer til dit program).

7. Klik pa linkene til de snskede opdateringer for at
downloade dem. Klik efter behov pa linket for at
kontrollere dine registreringsoplysninger.

8.  Luk vinduet Smart Update og 4D Configure. Folg
derefter instruktionerne pa skermen for at
installere opdateringerne.

Du kan kun bruge Smart Update, bvis du bar
registreret softwaren til 4D Embroidery System og
kan oprette forbindelse til internettet pa den pc,
buvor softwaren er installeret. Du kan ogsd sporge
din forbandler eller se pa internettet, hvilke
opdateringer der er tilgcengelige.
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Introduktion

Nar du har installeret 4D Embroidery System,
hjelper oplysningerne i dette kapitel dig med at
komme i gang. De steder, hvor der angives
specifikke detaljer, f.eks. om onlinehjxlpen, gelder
disse detaljer modulet 4D Embroidery, men som
regel gelder de ogsa de andre moduler i 4D
Embroidery System.

Finde oplysninger

Brugervejledning og referencevejledning
Brugervejledningen og referencevejledningen viser,
hvordan du starter hvert modul og giver et hurtigt
overblik over hovedskermen. Derefter falger
kvikstartgvelserne, som hjxlper dig med at lere,
hvordan du bruger et modul. Brugervejledningen
indeholder ogsa oplysninger om ngglefunktioner, og
referencevejledningen indeholder yderligere kom-
plette referenceoplysninger. Referencevejlednin-

gerne medfolger i pdf-format *%, klar til udskrivning.

Onlinehjzlp

Onlinehjxlpen indeholder kvikstartgvelser og kom-
plette referenceoplysninger. Brug hjzlpeikonet
What’s This (Hvad er det?) 12, tryk pa F1, eller klik
pa knappen Help (Hjxlp). Et hjelpemne (hvis et
sadant er tilgaengeligt), som er relevant for den
enhed, der blev bedt om hj&lp til, vises.

Oversigtskort

Hav oversigtskortet liggende ved siden af
computeren, sa du har en nem guide til
funktionerne i modulet.

Eksempelvejledninger

Eksempelvejledningerne viser eksempler pa
skrifttyper, figurer, sgmtyper, broderieksempler og
HTML-temaer, som findes i 4D Embroidery System.
Eksempelvejledningerne medfolger i pdf-format =%,
klar til udskrivning.

Fa vist og udskrive pdf-vejledninger

Du finder alle reference- og eksempelvejlednin-
gerne til softwaren til 4D Embroidery System ved at
klikke pa Start, All Programs (Alle programmer), 4D
Embroidery System og derefter vaelge Reference
Guides (Referencevejledninger) eller Sample Gui-
des (Eksempelvejledninger). Du kan ogsa velge at
dobbeltklikke pa genvejen til 4D Embroidery
System pa skrivebordet og derefter dobbeltklikke
pa Reference Guides eller Sample Guides. Velg den
relevante mappe, f.eks. "Fonts and Shapes” (Skrift-
typer og figurer) for at se vejledningerne til skrift-

typer i 4D Embroidery System. Velg den gnskede
pdf-vejledning.

For at fa vist og udskrive pdf-vejledningerne bar du
brug for Acrobat Reader®, som findes pad cd'en/
dvd'en med software til 4D Embroidery System.

Readme og tekniske oplysninger

De nyeste oplysninger om 4D Embroidery System
finder du i filen Readme.rtf ® ). Du skal dobbelt-
klikke pa en Readme-fil, hvis du vil abne den i
WordPad eller Microsoft® Word. Hvis du har
sporgsmal, du ikke kan fa besvaret ved at lase hjel-
pen, brugervejledningen eller Readme.rtf-filerne,
kan du prgve at lese filerne med tekniske kommen-
tarer i mappen "Technical” pa cd'en/dvd'en.

Internet FAQs

Punktet Internet FAQs i menuen Help dbner en
database med ofte stillede spgrgsmal vedrgrende
4D Embroidery System. Du kan sgge efter emner,
der vedrorer det modul, du anvender, eller sgge i
alle emner.

Selvstudium

Der findes interaktive gvelser til mange af modu-
lerne. De giver dig en trinvis demonstration af
kvikstartgvelserne til mange af modulerne i 4D
Embroidery System. De indeholder en "show-me”-
oplevelse, som hjxlper dig med at lere, hvordan du
bruger ngglefunktionerne i softwaren. Selvstudi-
erne findes online i Learning Center pa internettet.
Ga til Start, All Programs, 4D Embroidery System,
og vaelg Learning Center.

Hovedmappe

Standardhovedmappen til 4D Embroidery System er
C:\4DEmbroidery. Hovedmappen indeholder selve
programmet samt hjelpefiler. Der er oprettet et
antal undermapper i hovedmapperne.

Eksempelfiler

Programmet indeholder eksempler til
kvikstartgvelserne. Eksempelfilerne installeres i
undermapperne i C:\4DEmbroidery\Eksempler
eller i en mappe efter eget valg.
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Her begynder du

Start af 4D Embroidery System

Menuen Start
I.  Klik pa knappen Start nederst til venstre pa
skermen. Menuen Start abnes.
2. Flyt pilen hen pa All Programs (Alle programmer).
En ny menu vises.
3. Klik pa 4D Embroidery System for at fa vist en
menu med programmer.

4.  Klik pa 4D Embroidery f& for at dbne program-
met.

Genveje pa skrivebordet

I stedet for at bruge den ovenfor beskrevne metode
via menuen Start kan du valge at bruge en genve;j til
programmet pa dit skrivebord i Windows®. Genve-
jen oprettes automatisk under installationsproces-
sen, hvis du har valgt denne funktion.

I.  Luk eller minimer alle abne programmer.

2. Dobbeltklik pa genvejen til programmappen 4D
Embroidery System. En liste over programmerne
vises.

3. Dobbeltklik pa 4D Embroidery 48 for at abne
programmet.

Varktgjslinjen og menuen QuickLink

Nar du har abnet 4D Embroidery, kan du bruge
verktgjslinjen eller menuen QuickLink til at koble
dig pa modulerne i 4D Embroidery System.

Nedenstiaende ikoner galder for modulerne i 4D
Embroidery System. Fra venstre mod hgjre er disse:
4D Embroidery o, 4D Organizer [, 4D Vision &,
4D Stitch Editor %, 4D Design Aligner &, 4D
Design Creator .3,, 4D Sketch /., 4D Fabric
Decorator ¢%, 4D PictureStitch gg, 4D Cross
Stitcher % og 4D Configure §;.

Der installeres forskellige moduler afbcengigt af
den software, du bar anskaffet dig, eller den
symaskine, du bar valgt.

Undermenuen Accessories (Tilbehgr) indeholder
4D Font Digitizing samt maskintilbehgrsmoduler.
Disse er inkluderet, sa du kan foretage avanceret
handtering af motiver pa dine broderimaskiner.

I.  Abn 4D Embroidery.

2. Placer musemarkgren over et ikon for at fa vist
navnet pa de enkelte moduler.

3. Klik pa det gnskede ikon for at abne et modul.

Du kan ogsa klikke pa knappen Accessories. Der-
efter abnes undermenuen Accessories.

5. Klik pa det gnskede ikon for at dbne et modul.

Accessaries ~

%y 4D Font Digitizing

& 4D Stitch Artist

CF 4D QuickFant

Ik 4D Disk Manager USE
4D d-Card Reacler/Writer
A 4D Reader/Writer USE
Fe 4D File Assistant

Dobbeltklikke pa broderifilerne for at starte

I Windows® Explorer (Stifinder) skal du
dobbeltklikke pd en vilkarlig broderifil (eller klikke
en enkelt gang og derefter trykke pa ENTER) for at
starte 4D Embroidery og dbne filen pa skeermen.
Den primare broderifiltype med et ikon med en nal
og trad f& er .vp3-format.

Hvis du dobbeltklikker pa filerne .can ~j; eller .Rrz
B8 skal du muliguvis lukke guiden, som vises, ndr
modulet starter:

Skifte mellem modulerne

Nar du har startet 4D Embroidery System, kan du
ogsa bruge verktgjslinjen eller menuen QuickLink
til at skifte mellem moduler, der allerede er abne.
Hvis du f.eks. vil kopiere et broderi fra et modul til
et andet.
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Modulikoner

feo 4D Embroidery

9 4D Organizer

=Y 4D Vision

Yo 4D Stitch Editor

@ 4D Design
Aligner

¥ 4D Design
Creator

¢} 4D Sketch

] 4D Fabric
Decorator

Kombiner, rediger og skift stgrrelse pa
broderier og skrifttyper. Skab dine
egne skrifttyper automatisk ud fra
skrifttyperne TrueType® eller Open-
Type®, eller brug biblioteket med sar-
ligt oprettede skrifttyper og figurer.
Brug Encore til at gentage broderier i
en cirkel, pa en linje eller rammekant.
Brug Endless til at anbringe dine ynd-
lingsbroderier automatisk i den valgte
ramme si mange gange som muligt. Lav
dine yndlingsbilleder om til broderier
med guiden ExpressDesign (kun i 4D
Embroidery Extra).

Find dine broderier, motiver og billeder
nemt og hurtigt. Udskriv hele arbejds-
ark eller miniaturekataloger. Konverter
broderier mellem broderiformater.

Fa vist dine broderier i 3D pi en bag-
grund af stoftyper, bekledningsgen-
stande eller quilteblokke. Fa vist
dekorationer pa dine motiver: applika-
tioner, perler og pailletter. Se et eksem-
pel pa effekter med dobbeltnal og
dobbelttrdd. Fa vist eksempler pa selv-
lysende eller lysreflekterende tradskift
pi computerskaermen.

Lav dine broderimotiver om til nye bro-
derier. Brug formeffekter som snonin-
ger, bglger og meget, meget mere. Brug
funktionerne Border/Appliqué til at
indramme eller udskare broderier med
en satinkant. Brug Design Optimizer til
at forbedre stingkvaliteten pa de fleste
broderier. Brug funktioner i Pattern-
Make™ til at tilfgje smukke mgnstre.

Arranger og opdel broderier til syning i
rammer, eller opdel et broderi til
syning i en ramme af typen Multi-Part.
Tilfgj automatisk justeringssting, nar du
skal spaende stoffet om i rammen.

Brug guiden ExpressDesign til automa-
tisk at oprette et motiv fra et billede.
Brug multimedieklip til at oprette dine
egne billeder med det indbyggede teg-
nevarktgj. Tegn yderligere motivomra-
der med funktionerne i FreeHand™.
Prgv de fantastiske udfyldningseffekter,
herunder radial-, spiral- og figurudfyld-
ning. Fremhazev udfyldningsomrader
med personlige effekter, og graduer
tetheden, si du kan lave flotte skygge-
effekter.

Tilfgj frihindseffekter og struktur til
dine yndlingsbilleder. Pynt eksiste-
rende broderier med ekstra sting.

Dekorer stoffet med smukke motiver.
Brug dine foretrukne maskinsgmme,
eller lav nye motiver.

i

%

it

4D PictureStitch Brodér unikke lykgnskningskort, quilt-
tepper og indrammede portraetter
automatisk ud fra dine egne billeder.
Vaxlg mellem tre 4-farvede indstillinger
og seks ensfarvede effekter, og indram
billedet med en satinbort.

4D Cross Stitcher Du kan lave dine egne korsstingsmoti-
ver. Brug et billede som skabelon, eller
lad guiden oprette motivet automatisk
for dig. Udfyld omrider eller tekst med
mgnstre, eller design dine egne mgn-
stre og skrifttyper.

4D Configure Vaxlg standardindstillingerne for din
broderisoftware og den gnskede brode-
rimaskine/-enhed til Send To-indstillin-
gerne. Brug Thread Manager til at
tilfgje nye tradfarver og valge dine
foretrukne tridsortimenter. Brug
Machine Manager (Maskinstyring) og
Hoop Manager til at velge dine egne
maskiner og rammer. Kgr Smart
Update pa et hvilket som helst tids-
punkt, og registrer din software.

Tilbehor

%

&

@

4D Font Skab komplekse skrifttyper og figurer,
Digitizing eller rediger de skrifttyper, du har lavet
i 4D Embroidery.

4D Stitch Artist ~ Opret somme til Pfaff creative-broderi-
maskiner (visse modeller).

4D Disk Manager Gem broderier og skrifttyper pa USB

USB Embroidery Sticks og disketter til brug
pa Husqvarna Viking Designer I-brode-
rimaskinen.

4D d-Card Gem dine motiver pi et d-Card til brug

Reader/Writer ~ pad Husqvarna Viking Designer II Quilt
Designer II- og Platinum Series-broderi-

maskiner.
4D Reader/ Gem dine motiver pa et Embroidery
Writer USB Card til brug pia Husqvarna Viking Orc-
hidea/#1+/Rose/Iris/Scandinavia 300/
400.

4D File Assistant Gem motiver til brug pa Pfaff creative
2170/2144/2140- eller creative 2134/
2124-broderimaskiner og Pfaff creative
smart card station.

Det tilbebor;, der er tilgcengeligt under Accessories
(Tilbebor), afbcenger af den softwarepakke, der er
installeret pd de maskiner, der er valgt i Machine
Manager:
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Kvikstartgvelser

For du starter pa kvikstartgvelserne, skal du sikre,
at Show Measurements In (Vis mal i) er indstillet til
Millimeters (Millimeter) i 4D Configure ;.

Huis du foretrcekker at arbejde i tommer, kan du
cendre denne indstilling tilbage til Inches, ndr du
bhar gennemfort gvelserne.

Folg instruktionerne ovenfor, nar du skal starte det
gnskede modul i 4D Embroidery System og de
relevante kvikstartgvelser.

Indstillingerne til dialogboksen Preferences (Prefe-
rencer) £ findes i kvikstartgvelserne. Brug disse
indstillinger til at sikre, at dine resultater bliver lige-
som dem, der vises pa eksempelbillederne, i selv-
studier og provefilerne. Indstillingerne kan ogsa
bruges til at vende tilbage til de preferencer, der
specifikt anbefales til den enkelte situation.

Lukke 4D Embroidery System

Exit

Funktionen Exit (Afslut) lukker modulet 4D
Embroidery System. Du kan ogsi bruge
kommandoen Close (Luk) i menuen Control.

Genveje
Mus: Klik pa ikonet Close [&35] pa titellinjen,
eller dobbeltklik pa menufeltet Control.

Taster: Alt + F4

Ndr du lukker 4D Embroidery, lukker alle andre
moduler i 4D Embroidery System automatisk. Du
vil blive bedt om at gemme de filer, du bar cendret.

Sadan bruger du hjxlpen

Beskrivelse af ToolTips og statuslinjen
Brug ToolTips for at fi vist navnet pa en funktion.

Flyt pilemarkegren hen pa et ikon for at fa vist
navnet pa et verktojstip. Der vises yderligere
oplysninger pa statuslinjen.
Hjcelpen pa statuslinjen er ikke tilgcengelig for
ikoner pa kontrolpaneler, som feks. funktionen
Edit Page (Redigeringsside) i 4D Embroidery.

Hjalpefunktionen What’s This?

Brug What'’s This? for at fa pop op-hjlp til
varktgjslinjeikonerne i 4D Embroidery System.

. Klik pa ikonet Help 2 pa hovedveerktgjslinjen.
Pilemarkearen skifter nu til en pil og et
sporgsmalstegn [3,. (Du kan ogsa holde tasten
Skift nede og klikke pa Fl).

2. Klik derefter pa et vilkarligt ikon eller menupunkt.
Emnet i Help vises nu for det element, du klikkede
pa.

Hjcelpefunktionen What's This? er ikke tilgcengelig

Jor ikoner pda kontrolpaneler, som f.eks. funktionen

Edit Page i 4D Embroidery.

Vise hjelpen

I.  Tryk pa tasten Fl, eller valg Help Topics i menuen
Help. Hjelpen til 4D Embroidery vises. Skeermen
er opdelt i et navigationspanel med faner til
venstre og hjelpeinformationer til hgjre.

Contents

2. Klik pa fanen Contents (Indhold), hvis den ikke
allerede er valgt.

3. Dobbeltklik pa bogtitlen Creating Lettering (Sadan
oprettes bogstaver). Bogen foldes ud, si alle
emner i den vises, og emnet Creating Lettering
vises til hgjre.

4.  Klik pa bogtitlen How to Create Lettering pa
fanen Contents, hvorefter emnet How to Create
Lettering vises.

Navigere i emner i hjalpen

5. Kilik pa knappen Related Topics (Relaterede
emner) nederst i emnet How to Create Lettering.
Nu vises der en pop op-liste med andre emner.
(Klik eventuelt pa rullepanelet, og traek det mod
hgijre for at flytte det nedad, si du kan se knappen
Related Topics).

6. Klik pa Line Types (Linjetyper). Emnet vises.
Bemark ogsa, at Contents har fulgt emnemarkerin-
gen, sa Line Types er fremhavet. Dette hjaelper dig
med at se, hvor i hjelpesystemet du befinder dig.
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7. Inden for teksten i emnet Line Types vil du kunne
se, at Full Circle (Hel cirkel) er understreget.
Dette er et link til emnet Full Circle. Klik pa linket
for at fa vist emnet. Bemeaerk, at emnet Full Circle
er fremhavet pa fanen Contents.

8.  Klik pa knappen Back (Tilbage) .~ @verst i skaerm-
billedet Help. Du vil nu blive fort tilbage til emnet
Line Types.
Index
9. Klik pa fanen Index (Indeks). Listen over emner i

indekset vises.
10. Dobbeltklik pa 3D View. Emnet 3D View vises.
I'l.  Dobbeltklik pa Angle (Vinkel). En boks, der viser

emner om funktionen Angle, vises. Dobbeltklik pa
det emne, du gerne vil have vist.

Search

12.  Klik pa fanen Search (Sag).

I13. Indtast ordet “bridge” i sggefeltet, og klik derefter
pa knappen List Topics (Vis emner) (eller tryk pa
Enter). En liste over alle de emner, der indeholder
ordet "bridge”, vises.

14. Dobbeltklik pa emnet Bridge Convex Down (Bro
konveks ned) pa listen. Emnet vises. Bemaerk, at
alle forekomster af ordet "bridge” er fremhavet,
sa du let kan se dem.

Favorites

I15. Klik pa fanen Favorites (Foretrukne). Emnet
Bridge Convex Down vises som Current Topic
(Aktuelt emne) nederst pa fanen.

16. Klik pa knappen Add (Tilfgj). Emnet Bridge Con-
vex Down fgjes til listen Favorites.

17.  Klik pa knappen Back. Du kommer nu tilbage til
det Angle-emne, du valgte tidligere.

18. Dobbeltklik pa Bridge Convex Down pa listen
Favorites. Du gar nu igen til emnet Bridge Convex
Down.

4D Embroidery System Learning
Center

Learning Center er en internetressource til
selvstudierne 4D Embroidery System Tutorials. Du
skal vaere opkoblet til internettet for at bruge
Learning Center.

. Klik pa Start, All Programs, 4D Embroidery
System, Learning Center [£'.

2. Vealg det gnskede modul for at starte gvelserne.

Om moduler i 4D Embroidery

Du kan fa adgang til oplysninger om modulerne via
menuen Help. Her kan du se versionsnummeret pa
modulet 4D Embroidery System. Du skal bruge
dette nummer, hver gang du kontakter teknisk sup-
port.
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4D Embroidery System -
termer og konventioner

Visse skrifttyper og termer anvendes hyppigt i
onlinehjxlpen og vejledningerne til 4D Embroidery
System. Oplysninger er for eksempel skrevet med
standardtekst. Instruktioner og trinvise gvelser er
angivet med nummereret standardtekst, som vist i
det fplgende (alternative muligheder er angivet i
parentes).

I.  Vealg tallet tre, og klik derefter pa OK (eller tryk
pa ENTER).
Vigtige fakta og tips er fremhavet som vist i dette
eksempel ...

At klikke pa et emne betyder, at du skal fore
markoren ben til emnet og klikke pd det med
venstre museknap.

Markgrer pa skaermen

Markgren vises normalt som en pil [; pa skermen.
Markgren kan ®ndre sig athengigt af den valgte
funktion. Dette sker typisk, hvis markgren flyttes
hen over arbejdsomridet. De primare markgrer,
der bruges i 4D Embroidery System vises her.

Generelle markogrer

I I-streg I-stregsmarkgren vises, nar markgren er place-
ret over en tekstboks, hvor du kan indtaste
tekst som f.eks. boksen Notes eller Letters.

& Zoom In Markegren Zoom In (Zoom ind) vises, nar du

har valgt Zoom In.

g Zoom Out Markgren Zoom Out (Zoom ud) vises, nar du
har valgt Zoom Out.

Markgren Measure (Mal) vises, nar du har
valgt Get Length Of Area (Mal lengde pa
omrade) til maling af dele af et broderi.

ke Measure

Markgren Pan (Panorering) vises, nar du bru-
ger funktionen Pan til at flytte rundt i et vin-
due, samt nar du flytter visningen i et vindue
af typen Overview (Oversigt).

@ Pan

%? Help Markgren Help (Hj&lp) vises, nar du har valgt
hjelpefunktionen What’s This?
Markeringsmarkegrer

ke BoxSelect Denne marker anvendes, nir du markerer med

og Draw  Box Select (Markér med boks), samt nar du teg-
Rectangle ner en rektangel, der skal udfyldes med et
motiv ved hjelp af ExpressDesign Wizard.

he Freehand Denne markgr anvendes, nir du markerer
Select med Freehand Select (Markér med frihand).

Polygon  Denne markgr anvendes, nar du skal markere

Select og med Polygon Select (Markér med polygon). 1

Select 4D Stitch Editor anvendes den ogsa, nar du

Appliqué skal tegne polygonformede borter og ind-
sxtte en delelinje for at opdele motivet. I 4D
Vision anvendes den, nar du skal indsatte
applikationsomrader.

&
-
L.+

Q, Position  Dette ikon vises, nir markgren befinder sig
inden for en markeret del af billede eller et
markeret beskeringsomrade for at vise, at det
markerede kan inds®ttes. Ikonet vises ogsa,
nar du flytter punkter pa opdelte linjer i 4D

Design Aligner.

I Dobbelt-  Bruges typisk til at justere et beskaringsomrade
pil i en guide, men ogsi til at flytte slutpunkterne
pa brudte linjer i 4D Design Aligner.

X Resize Markgren Resize Picture Selection (Tilpas bil-
Picture ledmarkering) vises, nar markgren befinder
Selection sig over et stgrrelseshandtag pa en markeret

del af et billede for at vise, at det markerede
kan tilpasses.

Tegnemarkgrer

t» Flood Fill Markgren Flood fill (Udfyld alt) vises, nir du
vil udfylde et omride pa et billede med en
farve, eller nér du vil udfylde et korsstingsbro-
deri med korssting eller et mgnster.

Markgren Eye Dropper (Pipette) vises, nar du

f Eye

Dropper kan vzlge en tegne- eller tradfarve, seedvanlig-
vis fra et billede.
[] Erase Markgren Erase (Slet) sletter en del af et bil-

lede med baggrundsfarven.

Andre markegrer

+ Cross Markgren Cross (Kryds) anvendes til at ind-
sette krydsjusteringssting i 4D Sketch.
gy Eraser Markgren Eraser (Viskeleder) sletter sting i
4D Sketch.
iy Insert Markgren Insert a color change (Indsxt farve-
Color skift) anvendes til at inds®tte et farveskift pa
Change  det gnskede stingpunkt.
e Insert Markgren Insert Stitches (Indsat sting) anven-
Stitches  des til at indsatte sting pa det gnskede sting-
punkt.
Rz Insert Markgren Insert Stop (Indszt stop) anvendes

Stop til at inds®tte en stopkommando pa det
gnskede stingpunkt.

ky Insert Markgren Insert Trim (Indsat tradklip) anven-
Trim des til at indsette et tradklip pa det gnskede
stingpunkt.

Ikke alle skcermmarkorer er tilgcengelige i alle
moduler. 4D Cross Stitcher bar et scerligt udvalg af
markgrer til tegning af Rorssting og stikkesting. 1
betjeningsvejledningen, referencevejledningen eller
onlinebjcelpen til det pdgeeldende modul kan du fa
yderligere oplysninger om de markorer, der anven-
des i det pdgceldende modul.
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Maerker

M=rker anvendes til at vise placeringen af nogle
enheder samt vise og justere nogle funktioner i
broderier og motiver.

Center of
Rotation

Center of Rotation (Rotationspunkt)
viser rotationspunktet for det valgte
broderi eller de valgte stingblokke
eller objekter. Merket kan flyttes for
at &ndre det omdrejningspunkt, som
markeringen roteres om.

B Color Change Color Change (Farveskift) viser place-
ringen af en farveskiftskommando,
som instruerer din broderimaskine i
at stoppe, sa den kan fa skiftet trad-

farve.

Stop viser placeringen af en stopkom-
mando, som instruerer din broderima-
skine i at stoppe.

. Stop

fu Tie Off I 4D Design Creator og 4D Font Digiti-
zing viser Tie Off (Heftesting) place-
ringen af et heftesting, som tilfgjer en

lille gruppe sting for at hafte traden.

Trim I 4D Stitch Editor viser Trim (Trad-
klip) placeringen af en klipkom-
mando.

Create Markgren Create (Opret) viser, hvor
det naxste objekt fajes til et motiv i 4D
Design Creator eller til et tegn eller en

figur i 4D Font Digitizing.

4,
LA

© Start of Area I 4D Design Creator og 4D Font Digiti-
zing viser Start of Area (Omrade star-
ter) det justerbare startpunkt for det

valgte omrade.

& Endof Area I 4D Design Creator og 4D Font Digiti-
zing viser End of Area (Omrade slut-
ter) det justerbare slutpunkt for det

valgte omrade.

I 4D Design Creator og 4D Font Digiti-
zing viser Origin (Start) den justerbare
start pa nogle omradetyper, nir de er

markeret.

@ Origin

First Stitch (Forste sting) viser place-
ringen af det forste sting, nar du desig-
ner motiver og sgmme.

_|_ First Stitch

}( Last Stitch Last Stitch (Sidste sting) viser place-
ringen af det sidste sting, nar du teg-
ner i 4D Sketch eller designer motiver

0og spmme.

Inspira-tegneplade og -pen

Inspira-tegnepladen med pen, som leveres med
nogle 4D Sketch-pakker og ogsa findes i Inspira 4D
Drawing Kit, er et alternativ til brug af musen. Teg-
nepladen og pennen giver dig en naturlig fornem-
melse, nir du tegner sting, opretter stingobjekter
og redigerer billeder. De vigtigste mader at bruge
pennen pa, som svarer til de grundleggende hand-
linger med musen, beskrives her:

Handlinger

Handlinger med pennen
med musen

Flyt markgren Flyt pennen lige over pladen uden at rgre
den.

Klik (venstreklik) Tryk pennen let mod pladen.

Hgjreklik Klik pa knappen pa pennen uden at trykke
pennen mod pladen.
Klik og trek. "Treek” med pennen pa pladen; det anbefa-

les at bruge pennen til at tegne sting med.

Tegnepladen og pennen kan altid bruges som
alternativ til musen. Efter behov kan du ogsa bruge
tegnepladen og pennen til alle de andre moduler i
4D Embroidery System.

Det er nemt at bruge tegnepladen og pennen. Det
anbefales dog at folge det selvstudium, der folger
med tegnepladen, for at lcere at bruge den.

Det anbefales at aktivere funktionen Tablet Mode
(Tegnefunktion) i 4D Design Creator, 4D Fabric
Decorator og 4D Stitch Artist for at opnda den bedste
brug med tegnepladen og pennen.

Computertastatur

Ligesom i alle andre Windows®-programmer anven-
der dele af programmet 4D Embroidery tastaturet
som et alternativ til musen. Normalt kan du for
eksempel trykke pa Enter i stedet for at klikke pa OK
med den venstre museknap, eller du kan anvende
bestemte tastekombinationer for at fa adgang til
menufunktioner, f.eks. Ctrl+O for at dbne en fil. Gen-
vejstaster angives med et plustegn (+) imellem dem,
hvis den fgrste af to sammenhgrende taster skal hol-
des nede (f.eks. Ctrl + O), og med et kommategn (,)
imellem, hvis de skal aktiveres efter hinanden (f.eks.
Alt, E V for at udskrive et eksempel).

Piletaster

Skub

Du kan placere et broderi eller en stingblok helt
pracist ved at skubbe det pa plads i sma ryk.
Brug piletasterne pa tastaturet til at skubbe til
broderiet eller blokken.

Skubbefunktion er tilgaengelig i 4D Embroidery,
4D Vision, 4D Stitch Editor, 4D Design Aligner,
4D Sketch, 4D Fabric Decorator og 4D Stitch
Artist.
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Stingnavigation og -markering

Brug hgjre og venstre piletast til at gd gennem
stingene, €t sting ad gangen for at finde det
gnskede stingpunkt. Du kan markere en rekke
sting som en blok ved at holde Skift nede, mens
du bevager dig gennem stingene med pileta-
sterne. Du kan alternativt valge et stingpunkt og
derefter trykke pa Skift og klikke pa et andet
stingpunkt for at velge rekken af sting som en
blok. Denne funktion er tilgaengelig i 4D Stitch
Editor, 4D Sketch, 4D Fabric Decorator og 4D
Stitch Artist.

Markering af objekt

Brug hgjre og venstre piletast til at ga gennem
objekterne, ét objekt ad gangen for at finde det
gnskede objekt. Denne funktion er tilgaengelig i
4D Design Creator og 4D Font Digitizing.

I 4D Design Creator kan du ogsa bruge tasterne pil
op og pil ned, Home, End, Page Up og Page Down
Jor at beveege dig op og ned af FilmStrip.

lkoner

Ikoner er de sma billeder eller knapper”, der angi-
ver funktioner. Et eksempel pa et ikon er ikonet for
Preferences (Preferencer) £, der vises her.

Rammevalg

Dialogboksen Hoop Selection (Rammevalg), som
findes i de fleste moduler i 4D Embroidery System
giver mulighed for at velge den gnskede
rammestgrrelse. Du kan fi adgang til boksen i
menuen Edit (Rediger), Hoop (Ramme) eller via
ikonet Hoop [ pa vaerktejslinjen Edit.

Preferences

Dialogboksen Preferences findes i de fleste moduler
til 4D Embroidery System og indeholder indstillin-
ger, som du kan bruge, nar du vil &ndre skaerm- og
sgmindstillinger. Du kan fi adgang til boksen i
menuen Edit, Preferences eller via ikonet Preferen-
ces [F pa vaerktgjslinjen Edit. Hvis du ®endrer ind-
stillingerne i dialogboksen Preferences, gemmes de
nye indstillinger, nir modulet lukkes og genabnes.

Filtyper

Broderifilformater

De fleste moduler i 4D Embroidery System kan ind-
lese og gemme alle fplgende broderifilformater:
Brother/Babylock/Bernina PEC (.pec), Brother/
Babylock/Bernina PES (.pes version 2,3,4,5,6), Com-
pucon/Singer PSW (.xxx), Husqvarna Viking / Pfaff
(.vp3 og .vip), Husqvarna (hus, .shv og .dhv),
Janome (.jef og .sew), Melco (.exp), Pfaff (.pcs),
Tajima (.dst) og Toyota (.10%).

Bemcerk! Det foretrukne filformat ved lagring af
broderier er .vp3 @, da dette format bevarer trdd-
Jarveoplysninger og bemcerkninger. Gem filerne
Husquarna .shv ved bjcelp af indstillingerne Send
To (Send til). Du kan kun indlcese Husquarna .dbuv-
filer. I forbindelse med Brother/Babylock/Ber-
nina.pes-filer er det kun version 3, 4 og 5, der kan
indlceses. Filer i .pes-format gemmes altid som ver-
sion 2, bvis broderiet er pa 130 mm x 180 mm eller
mindre. Storre broderier gemmes i .pes-format som
version 0.

Billedfilformater

4D Fabric Decorator, 4D PictureStitch, 4D Font
Digitizing og 4D Stitch Artist indlaeser ikke
broderifiler.

Ligesom4D Design Creator, 4D Sketch,

4D Organizer og 4D Vision kan de vise alle af de
folgende billedfilformater: Windows eller OS2
Bitmap (.bmp), JPEG-JFIF kompatibel (.jpg, .jif,
.jpeg), Portable Network Graphics (.png), Tagged
Image File Format ukomprimeret (.tiff, .tif),
Windows Meta File (. wmf), Windows Enhanced
Meta File (.emf) og Windows Icon (.ico).

4D Design Creator, 4D Sketch, 4D Organizer og 4D
PictureStitch kan gemme alle fglgende billedfilfor-
mater: Windows eller OS2 Bitmap (.bmp), JPEG-
JFIF kompatibel (.jpg, .jif, .jpeg), Portable Network
Graphics (.png) og Tagged Image File Format ukom-
primeret (.tiff, .tif).

4D Vision kan gemme Windows- eller OS2 Bitmap-
billedfiler (.bmp).

Zip-filer

4D Organizer kan vise og konvertere broderi- og
billedfiler i Zip-filer, udpakke filer og oprette nye
Zip-filer.

I Windows® XP vises alle Zip-filer som et Zip-fil-
ikon;ﬂ i ruden Thumbnail (Miniaturer), nar du far
vist en mappe, der indeholder en Zip-fil.

I Windows® Vista vises Zip-filer som en
komprimeret Zip-mappe | 1, i mapperuden.

Designfilformater
4D Design Creator indlaeser og gemmer filer af
typen Design Outline File (.can +J,).

4D Fabric Decorator indlaeser og gemmer motivfiler
(.mot ¥9).

4D Cross Stitcher indleser og gemmer
korsstingsmotivfiler (krz 2£).

4D Stitch Artist indlaeser og gemmer 9 mm (.9 mm
) og Maxi-stingfiler (. max ).
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Send To

I alle moduler findes der to Send-indstillinger, som
du hurtigt og nemt kan bruge, nir du skal sende et
broderi til din Husqvarna Viking-maskine, diskette,
USB Embroidery Stick, Reader/Writer-enhed eller d-
Card Reader/Writer. Indstillingerne er konfigureret
i henhold til dine valg i guiden 4D Configure Wizard
pa installationstidspunktet. Alternativt kan du bruge
4D Configure nar som helst til at aendre
indstillingerne. Se ”Send-indstillinger” pa side 26.

Funktionerne Cut (Klip), Copy
(Kopier) og Paste (Indsaet)

Broderifiler og stingblokke kan klippes ud, ¥ ,
kopieres 5 og inds®ettes 7 fra et modul til et andet
i4D Embrmdery System. Hvis du f.eks. kombinerer
broderier i 4D Embroidery, kan broderiet derefter
kopieres til 4D Vision, sa du kan se det pa en stof-
baggrund eller en bekledningsgenstand. I 4D
Design Creator kan du oprette sgmme %/ og deref-

ter kopiere broderiet.

Funktionen Clipboard Block i mange af modulerne
viser det aktuelle broderi eller den aktuelle
stingblok, der kan sattes ind i arbejdsomradet.

Programmet anvender Windows® UdRlipsholder,
sa bvis du kopierer tekst i et
tekstbebandlingsprogram eller bruger tasten Print
Scrn, nar du bar kopieret en broderifil, vil broderiet
ikke lcengere vcere tilgcengeligt, nar du vender
tilbage til modulet 4D Embroidery.

Programvinduets forskellige
dele

Titellinje Menulinje Verktgjslinje
e J- PR T—— | J =
o s Qoan St wdled thb
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- [ | 7
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Statuslinje Stingomrade Arbejdsomrade Kontrolpanel

Titellinje

Titellinjen gverst i vinduet er fremhavet, hvis modu-
let 4D Embroidery System er aktivt. Titellinjen inde-
holder ogsa ikonerne Minimize (Minimer), Maximize
(Maksimer) og Restore (Gendan), som kan anvendes
til at kontrollere stgrrelsen og synligheden af vinduet.
Minimize

Brug Minimize (Minimer) [ — | il at skjule vinduet,
sa det kun er synligt som en knap pa proceslinjen i
bunden af skermbilledet. Det er f.eks. nyttigt, hvis
du vil se et andet program, som ikke er en del af 4D

Embroidery System. Du ggr vinduet synligt igen ved
at klikke pa knappen pa proceslinjen.

Maximize

Brug Maximize (Maksimer) [[[= |, hvis du vil have et
vindue til at fylde hele skermbilledet ud. Stgrrelsen
pa vinduet kan ikke justeres, nar det er maksimeret.

Restore

Brug Restore (Gendan) [ |, hvis du vil have, at et
vindue kun skal bruge halvdelen af skeermbilledet.
Klik og trek i kanterne pa vinduet for at ndre
stgrrelsen pa vinduet.

Menulinje

Der findes en rekke Eile | Edit | View Design Send Quicklink Help
menuer i hvert enkelt 2 e e

af modulerne til 4D X o culox
Embroidery System,; B Conr calic

alle moduler indehol- -, [

der funktionerne File ) Hoop C-H

(Filer), Edit (Rediger), icieience O N

View (Vis), QuickLink og Help (Hjxlp).

Med musen kan du fa adgang til menufunktionerne
ved at trekke dem ned fra menulinjen.
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Du kan ogsa fa adgang til funktionerne i menuerne
ved at trykke pi Alt-tasten, derefter pa det
understregede bogstav i menunavnet og derefter pa
det understregede bogstav i den valgte funktion,
f.eks. Alt, E O for at dbne en fil.

Hagjrekliks- eller genvejsmenu

I nogle af modulerne til 4D Embroidery System kan
du hgjreklikke for at fa vist en genvejsmenu til de
hyppigst anvendte funktioner.

Vaerktgjslinjer

Varktgjslinjer er @ LEHS 2.
grupper af ikoner, der

giver hurtig adgang til hyppigt anvendte funktioner
som f.eks. hovedvarktgjslinjen i 4D Embroidery,
der er vist her.

Pa visse vaerktgjslinjer i nogle af
modulerne er der en rullepil ved

siden af ikonerne. Dette viser, at
der findes yderligere indstillinger,

som f.eks. funktionerne _
QuickStitch Motif Fill i 4D Design L1
Creator, der er vist her. ]

De fleste verktgjslinjer er ”
“flydende”, dvs. at de kan placeres

der, hvor du gnsker dem pa skermen. Du skal blot
klikke pa og trekke i den stiplede linje for at hente
varktgjslinjen eller den mgrkegra linje, hvis det
drejer sig om en verktgjslinje med yderligere
indstillinger. Nar verktgjslinjen flyder, vises dens
navn gverst.

Det sidste element pcd bver enkelt vcerktgjslinje er
en rullepil, der viser indstillingen Customize
(Tilpas). Denne funktion er den samme som
indstillingen Customize i menuen View (Vis), der
viser dialogboksen Customize, bvor det er muligt at
tilpasse vcerRtajslinjer og menuer.

Arbejdsomrade

Arbejdsomradet er det omrade, hvor broderierne
indlases, redigeres eller oprettes. Stingomradet er
det tilgengelige omrade inde i den valgte ramme.
De bla hjgrner viser graenserne for broderiet i
rammen.

Stingene tegnes i de valgte farver. Broderierne vises
i enten 3D eller 2D. Baggrunds- og strukturfarven
kan @&ndres ved hjelp af 4D Configure.

I 3D-visning vises den rigtige ramme,
med bl hjgrner, der viser stingomra-
det inde i rammen. Hoppesting skju-
les. Baggrundsstrukturen vises, hvis
den er valgt i 4D Configure.

Rammehjgrne

I 2D-visning er rammestgrrelsen angivet med en bla
konturlinje med fremhavede hjgrner. Stingene teg-
nes kun i klare farver, og sting, der bruger flerfar-
vede trade, tegnes kun med den forste farve i
tradefinitionen. Hoppesting vises som stiplede lin-
jer. Baggrunden bruger ikke struktur i 2D-visning.

Baggrundsgitter

Arbejdsomradet i mange af modulerne i 4D
Embroidery System er forsynet med et gitter, der
kan aktiveres eller deaktiveres ved hj&lp af ikonet
Grid (Gitter) #. Ved at zoome ind og ud kan du fa
kvadraterne i gitteret til at se stgrre eller mindre ud.
Gitterstgrrelsen kan andres ved hjxlp af funktionen
Preferences =.

Markerede broderier og sting

Et markeret broderi vises med en markeringsboks
rundt om det. Markeringsboksen er forsynet med
stgrrelseshandtag i hjgrnerne, trekantede
spejlvendingshandtag foroven og forneden, og et
cirkelformet handtag til hgjre.

Markeringsboksen anvendes ogsa, nar der anvendes
en stingblok. Markeringen af en stingblok fjernes
ved at hgjreklikke et sted pa arbejdsomradet.

Du kan flytte et broderi eller
en markeret blok af sting ved
hjxlp af klik-og-trek-funktio-
nen. Klik et vilkarligt sted i
markeringsboksen, og trek
den til den gnskede position.
Nar du trekker markerings-
boksen, viser en kontur i mar-
keringsboksen broderiets eller blokkens form.

Brug funktionen Resize (Tilpas) %, hvis du vil skifte
mellem at tilpasse og skalere det markerede broderi
eller stingblokken. Brug tilpasning, hvis du vil
xndre broderiets stgrrelse, men bibeholde en
konstant tethed. Brug skalering, hvis du vil &ndre
broderiets stgrrelse, men bibeholde et konstant
stingantal. Hindtagene pi markeringsboksen
omkring det markerede broderi viser, hvornar
tilpasning eller skalering er valgt.

Uudfyldte handtag til tilpasning  Udfyldte handtag til skalering
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Kontrolpanel

Til hgjre for arbejdsomradet i mange af modulerne i
4D Embroidery System findes kontrolpanelet, der
er opdelt i sider med relaterede funktioner. Klik pa
fanen nederst i kontrolpanelet for at fi adgang til
den gnskede side.

Color Worksheet

Color Worksheet (Farveark) pa kontrolpanelet viser
den rekkefglge, som tridfaverne bruges i. Den
gruppe sting, der bruger en bestemt tradfarve,
kaldes en farveblok. Farvearket kan bruges til at
endre tradfarverne og i nogle tilfelde til at skjule og
vise stingene i en af farveblokkene.

Farvearket viser op til 96 tradfarveblokke. Hvis der
er mere end 96 farveblokke i et broderi, skal du
derfor bruge Change Order of Color Blocks (Skift
farverekkefglgen) for at fi vist de yderligere
farveblokke (Kun 4D Embroidery Extra eller 4D
Stitch Editor).

Hvis du holder pilemarkgren over en tradfarve pa
arbejdsarket, fremhaeves de tilsvarende trade pa
broderiet. Der vises ogsa en pop op-beskrivelse af
tradfarven.

Farvearket vises i en af de to stiltyper, Realistic
(Realistisk) eller Classic (Klassisk) som valgt i 4D
Configure.
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Farveark med Kklassiske
farver

Farveark med realistiske
farver

For at skjule eller fa vist farver pa farvearket, skal
du klikke pa markeringsboksene til Realistic Color
Worksbeet eller bajreklikke pd farvekanterne for at
se Classic Color Worksheet. Ud over at vcere
tilgcengelig pa Edit Page (Redigeringsside) i 4D
Embroidery er funktionen tilgcengelig pad fanen
Design i 4D Stitch Editor, vinduet Edit (Rediger) i
4D Design Creator og pad fanen Design i 4D Sketch.

Clipboard Block

Funktionen Clipboard Block i mange
af modulerne i 4D Embroidery
System viser det aktuelle broderi
eller den aktuelle stingblok, der kan
settes ind i arbejdsomradet.

Clipboard Elack

Statuslinje

Statuslinjen er placeret nederst i programvinduet.
Set fra venstre viser statuslinjen fglgende:

* Korte beskrivelser af de handlinger, der
udfgres via menupunkter eller ikoner.

» Specielle oplysninger for det pagxldende
modul, f.eks. den aktuelle rammestgrrelse,
markgrens positioner eller det aktuelt
valgte objekt.
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4D Configure

Med installationsprogrammet 4D Configure @§j har
du mulighed for at justere de indstillinger, der
gelder for visning af broderifiler og for tilslutning til
bestemte broderimaskiner. Programmet indeholder
ogsa systemfunktioner til registrering af softwaren
til 4D Embroidery System. Juster indstillingerne pa
hver enkelt fane i 4D Configure, eller gennemga alle
indstillingsmulighederne for System og Send via
guiden 4D Configure Wizard 3{.

Fanen Utilities
(Programfunktioner)

&ﬁﬁ 4D Canfigure =)

Utiities | System | Send 1 | send 2

7} 4D Configure Wizard

Smatt Update

\4& Register ,
ﬁ Thread Manager i

Activate Dongle

Hoop Manager

]
1 { Machine Manager _“IQ Reset Al Madules
—
#
EI][ Backup MySettings %”[ Restore MySettings

4D Configure Wizard 3

Brug 4D Configure Wizard til at konfigurere
systemindstillinger som f.eks. skaermen og det
foretrukne tridsortiment samt maskinens
tilslutninger til programmet 4D Embroidery System.

Yderligere oplysninger findes under "4D Configure
Wizard” pa side 3.

Smart Update ¢

Ved at klikke pa en knap kan du kgre
programfunktionen Smart Update for at se, om der
er udgivet nye skrifttyper, tridsortimenter eller
andre opdateringer.

Yderligere oplysninger findes under "Opdatering af
software” pi side 8.

Register 2

Under programfunktionen Register kan du
registrere din software med det samme, og opnd
folgende fordele:

» Systemkontrol og adgang til anbefalede
opdateringer online (Smart Update).

* Mulighed for at aktivere din 4D Embroidery
System-dongle.

Du skal registrere softwaren til 4D Embroidery
System og aktivere donglen via den pc, bvor
softwaren er installeret.

Yderligere oplysninger findes under "Registrering af
software” pa side 6.

Activate Dongle ¢

Nar du har installeret og registreret visse 4D Embro-
idery System-moduler, som f.eks. 4D Design Enhan-
cer, 4D Sketch Option 2 og 4D Cross Stitcher, skal
du bruge programfunktionen Activate Dongle for at
aktivere donglen (du kan kgre programmerne op til
10 gange, for donglen skal aktiveres). Aktivering er
kun ngdvendig, hvis modulerne kgbes som sepa-
rate pakker, ikke nar de kgbes sammen i det kom-
plette 4D Embroidery System.

Yderligere oplysninger findes under ”Aktivering af
dongle” pa side 8.

Thread Manager jii;

Brug Thread Manager, nar du skal vaelge, hvilke
trade der skal vises i MyThreads, angive
brugerdefinerede standardtride for MyThreads og
markere, hvilke tridsortimenter der skal vises i
MyThreadRanges.

Yderligere oplysninger findes under "Thread
Manager” pa side 23.
Hoop Manager [,

Brug Hoop Manager (Rammestyring) til at velge,
hvilke rammer du vil have vist pa listen MyHoops,
og til at oprette brugerdefinerede rammer.

Yderligere oplysninger findes under "Hoop
Manager” pa side 25.
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Machine Manager -

Brug Machine Manager til at velge de
broderimaskiner, du har.

Via MyMachines kan du bestemme, bvilket tilbebor
der skal vises pa vcerktgjslinjen QuickLink og i
menuen QuicRLink, samt bvilke maskinsomme og
motiver det skal veere muligt at veelge. MyMachines
kan ogsa bruges til automatisk at angive, buvilke
rammer der skal fojes til MyHoops i guiden 4D
Configure Wizard.

MyMachines pdavirker ikke muligheden for at veelge
indstillingerne for Send 1 og Send 2.

Reset All Modules i

Du kan trekke og slippe vaerktgjslinjer og
kontrolpaneler til nye positioner pa skeermen ved
hjxlp af funktionen View (Vis) og Customize
(Brugerdefiner). Brug programfunktionen Reset All
Modules, hvis du vil nulstille verktgjslinjerne og
kontrolpanelerne til de indstillinger, som de havde,
da softwaren blev installeret. Alle indstillinger i
Preferences (Praeferencer) gendannes til deres
oprindelige verdier.

De indstillinger i 4D Configure, der gcelder for
visning af broderifiler og tilslutning til bestemte
broderimaskiner, pavirkes ikke af
programfunktionen Reset All Modules.

Backup MySettings "}

Brug programfunktionen Backup MySettings til at
gemme dine indstillinger i MyThreads, herunder
indstillinger for brugerdefinerede trade, Quick
Color-temaer, MyThreadRanges, MyHoops,
brugerdefinerede rammedefinitioner, MyMotifs og
MyFills.

Restore MySettings U

Brug programfunktionen Restore MySettings til at
gendanne de indstillinger i MySettings, som
tidligere er gemt via Backup MySettings.

Du kan fa yderligere oplysninger om
systemfunktionerne i referencevejledningen til 4D
Configure eller online-bjcelpen.

Indstillinger pa fanen System

Ved hjxlp af indstillingerne pa fanen System kan du
variere den made, broderifilerne vises og gemmes
pa i 4D Embroidery System.

&ﬁﬁ 4D Canfigure =)
Utilities | System | Send 1 | Send 2

Colors

[Color ]~

Texture Knit: w7
EC | “Coloinh g

Screen Layout

Theme whidbey -

Background

____________

____________

Color Warkshegt Style
@) Realistic

Classic

Measurements

26.0mm

Show Measurements In
@ Millimeters {mm)
Inches (")

Qutput File Format

Husgwarna Yiking § PFaFF (* .vp3) -

Threads

Import Thread Rangs |5|_|Iky Rayan 40 - ‘

Cancel apply Help
Background
Color
Indstil baggrundsfarven i 4D [Color 1]

Automatic

Embroidery System til den farve, du
gnsker. Klik pa pil ned ved siden af
blokken Background Color
(Baggrundsfarve) for at fi vist en
palet med 40 farver. Fgr markgren
hen over farvepaletten, indtil den foretrukne farve
markeres, og klik pa den. Hvis du i stedet klikker pa
More Colors (Flere farver), vises vinduet Colors
(Farver), hvor du kan velge en hvilken som helst af
de 16 millioner farver i Windows Color Matrix. Den
farve, der er standardindstillet for softwaren til 4D
Embroidery System, er 200, 232, 247 (RGB).

More Colors...

Klik pa Apply (Anvend), nar du bar cendret
baggrundsfarven. Du vil kunne se effekten i alle de
moduler af 4D Embroidery System, der er dbne.
Nadr du er tilfreds med farven, skal du klikke pd OK
Jor at lukke 4D Configure.

Texture

I boksen Texture (Struktur) kan du valge den
struktur, der skal bruges i din software til 4D
Embroidery System. Klik pa pil ned, og valg den
gnskede stoftype, eller markér None (Ingen), hvis
du ikke gnsker nogen struktur.

Markér None, bvis du vil soge burtigere i 4D
Organizer og masRintilbeborsmoduler.
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Grid Color

Indstil gitterfarven i 4D Embroidery System til den
farve, du gnsker. Klik pa pil ned ved siden af
blokken Grid Color (Gitterfarve) for at fa vist en
palet med 40 farver. For markgren hen over
farvepaletten, indtil den foretrukne farve markeres,
og klik pa den. Hvis du i stedet klikker pa More
Colors (Flere farver), vises vinduet Colors, hvor du
kan valge en hvilken som helst af de 16 millioner
farver i Windows Color Matrix. Den farve, der er
standardindstillet for softwaren til 4D Embroidery
System, er 102, 102, 153 (RGB).

Screen Layout

Theme

I Screen Layout (Skaermlayout) kan du indstille
Theme (Tema) for hovedvinduerne i dine 4D Embro-
idery System-moduler helt efter egen smag. Klik pa
pil ned, og valg det gnskede tema. Standardtemaet
for dit 4D Embroidery System er Whidbey.

Color Worksheet Style

Under Color Worksheet Style (Stil for farveark) kan
du velge mellem en rulleliste med realistiske farver
og nummererede 3D-trideksempler eller det
klassiske farveark med farvefirkanter.

HRCrrrr
ERCrrrrr
HAECTrrrr
jrrrrrrr
CErrrrrr-
R
RCCCECEE
CECrCrrrr
0 o
ECCCCEEE
ECCCrrrr
BT TTrrrr

»

- TEENE- Y, RS &)

FEEEEEEEEEE

Farveark med Kklassiske
farver

Farveark med realistiske
farver

Standardindstillingen for farvearket er Realistic.
Measurements (Mal)

Real Size (Naturlig starrelse)

Brug linealen pd skarmen til at justere indstillin-
gerne, sa softwaren til 4D Embroidery System kan
vise broderier i naturlig stgrrelse. Hold en lineal op
imod skermen, og mil det antal millimeter, der sva-
rer til lengden af linealen pa skaermen. Indtast dette
antal i boksen, og klik derefter pa OK (eller tryk pa
ENTER). Nu lukkes programmet. Nar du naste gang
abner 4D Embroidery System, vises broderier i
naturlig stgrrelse, hvis du har valgt denne kom-
mando. Nar du klikker pa Real Size, styres stgrrel-
sen af broderiet af denne indstilling.

Huis et broderi er for stort til at Runne vises i
naturlig storrelse i vinduet Real Size, vises den
procentuvise storrelse.

Show Measurements In (Vis mal i)

Vaxlg mellem Millimeters (millimeter) og Inches
(tommer) for indtastning og visning af mal i 4D
Embroidery System.

Bemcerk, at nar du bar valgt Inches, vil de
underliggende dimensioner stadig blive angivet i
millimeter, og de stingleengder, der Rommer tcettest
pa, vises i tommer.

Mal er standardindstillet til millimeter i softwaren til
4D Embroidery System.

Output File Format (Outputfilformat)

Indstil standardformatet til lagring af broderifiler i
4D Embroidery System. Velg mellem fglgende
filformater: Brother/Babylock/Bernina PEC (.pec),
Brother/Babylock/Bernina PES (.pes version 5),
Compucon/Singer PSW (.xxx), Husqvarna Viking /
Pfaff (.vp3 og .vip), Husqvarna (.hus), Janome (.jef
og .sew), Melco (.exp), Pfaff (.pcs), Tajima (.dst) og
Toyota (.10%). Klik pa pil ned, hvorefter listen over
valgmuligheder vises. Klik pa det gnskede filformat
for at valge det.

Import Thread Range (Importér
tradsortiment)

Vxlg den palet, som skal vaere aktiv, nar du indleser
broderifiler i 4D Embroidery System, medmindre
disse farver allerede er indstillet fra et andet tradsor-
timent. Valg mellem fglgende tridproducenter:
Sulky Rayon, Alcazar Rayon, Madeira Rayon, R-A
Rayon, Isafil Rayon, Stickma Poly, Madeira Poly, R-A
Poly og Isacord Poly. Klik pa pil ned, hvorefter
listen over valgmuligheder vises. Klik pa den
gnskede indstilling for at velge den.

Du kan konvertere farver i de valgte broderier til et
bvilket som belst tradsortiment ved hjcelp af
Junktionen Convert Thread Range (Konuverter
tradsortiment) i 4D Organizer.
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Thread Manager

I Thread Manager kan du organisere dine foretrukne
tradsortimenter pa en liste ved navn MyThreadRan-
ges samt din personlige tradkollektion pa en liste
ved navn MyThreads. Brug fanerne nederst pi
skarmbilledet Thread Manager til at skifte mellem
visningen MyThreadRanges og MyThreads.

MyThreads

Vxlg de tride, du har kgbt fra forskellige
tridproducenter, og vis dem sammen i MyThreads.
Forkortelsen for det pagaeldende tradsortiment
tilfgjes automatisk foran nummeret i MyThreads;
f.eks. SuMS3 for Sulky Metallic Silver 30 weight.
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Faje standardtrade til MyThreads
I.  Klik pa rullepilen nederst i boksen Thread Range,
og vaelg den gnskede tradproducents
tradsortiment pa listen. Listen over triade skifter i
overensstemmelse med det valgte sortiment.

2. Huyis du vil velge en enkelt farve, kan du enten
indtaste farvens nummer i boksen Find Thread,
eller du kan rulle gennem listen og klikke pa
nummeret. Nummeret markeres.

3.  Du kan ogsa valge et Quick Color Theme (Hur-
tigfarvetema) og derefter klikke pa den enskede
Quiick Color (Hurtigfarve). Den nuance, der kom-
mer tettest pd i det aktuelle tradsortiment, val-
ges. Dette er ogsa en hurtig méade at hoppe frem
til trade i den pageldende farve (hvis du f.eks. klik-
ker pa lysegul i Standard Theme (Standardtema),
hopper du hen til de lysegule tradnuancer).

4.  Hoyis du vil tilfeje et farvesortiment, skal du
markere den fgrste farve. Derefter skal du holde
Skift nede og klikke pa den sidste farve. Alle
farverne i sortimentet fremhaves.

5. Huyis du vil tilfgje et udvalg af farver, skal du
markere den forste farve. Derefter skal du holde
Ctrl nede og klikke pa de andre farver.

6.  Klik pa pileikonet Add To MyThreads (Fgj til
MyThreads) & . Nu tilfajes den eller de
markerede trade nederst pa listen MyThreads.

Forkortelsen er en kRode for producenten,
tradtypen og/eller sortimentnavn og derefter
et tal, der angiver trdaduvcegt.

Huis en trdd allerede eksisterer i MyThreads,
vises en meddelelse, der angiver tradsortimen-
tets forkortelse samt tradnummer. Du kan
veelge Yes (Ja) for at overskrive trdden, Yes to
All (Ja til alle) for at overskrive denne trdd og
alle andpre trdde, der kopieres, No (Nej) for at
lade den eksistervende trad i MyThreads forblive
ucendret, eller Cancel (Annuller) for at stoppe
med at kopiere til MyThreads, sa du kan kon-
trollere den eksisterende trad i MyThreads.

Faje en ny trad til MyThreads
Tilfgj eller tilpas dine egne tradoplysninger.

I.  Klik pa knappen Add New (Tilfgj ny).
Dialogboksen Add Thread (Tilfej trad) vises.

Brug Copy og derefter Edit for at Ropiere en
eksisterende trad i MyThreads, som du vil
bruge som udgangspunkt for en ny trad.

2. Indtast tradnummer i Thread Number. Nummeret
kan have en lengde pa 13 tegn. Det kan indeholde
bogstaver som f.eks. forkortelsen for navnet pa
tradsortimentet. Nummeret skal vaere unikt i
MyThreads.

3. Indtast tradnavn i Thread Name, som normalt er
en beskrivelse af farven. Navnet kan have en
leengde pa op til 29 tegn.

4.  Vezlg tradtype i Thread Type ved at klikke pa
rullelisten.

5. Vezlg tradvaegt i Thread Weight ved at klikke pa
rullelisten.

6.  Klik pa Edit Color (Rediger farve), hvis du i
dialogboksen Colors vil valge en farve til din nye
trad eller indstille den forste farve, hvis det er
flerfarvet trad.

Variegated Thread
Brug indstillingerne i Variegated Thread (Flerfarvet
trad) til flerfarvede trade.

I.  Klik pa en farve pa listen, klik derefter enten pa
Add Before (Tilfej for) eller Add After (Tilfoj
efter) for at faje en ny farve til traden for eller
efter den valgte farve. Dialogboksen Colors vises,
s du kan valge den enskede farve.

2. Alle de nye farver i en trad tilfajes med en lengde
pa | mm. Klik p& den gnskede farve, og klik
derefter pa Edit Length for at &ndre farvelengden
efter traden. Hvis du fgjer en ny farve til en trad,
skal du bruge denne til at ndre lengden fra
standarden pa | mm.
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3.  Du kan om eventuelt markere afkrydsningsfeltet
Smooth Blend, sa overgangen fra én farve til den
naste bliver gradvis.

Importere trade fra broderi

Nar du bruger broderier, der er oprettet med
traddefinitioner fra en anden persons triddatabase,
kan folgende fejlmeddelelse vises, nar du vaelger
tradfarve:

”The color xx has been found in your database,
but the thread color is not exactly the same.”
(Farven xx er fundet i din database, men
tradfarven er ikke helt den samme).

Denne meddelelse vises, hvis Thread Range og
Color Number for den valgte farve er identiske
med de vaerdier, du har indstillet i din egen trad-
database, men nogle af farveaspekterne er ander-
ledes. Det kan f.eks. vere et andet materiale eller
en anden vaegt, eller der kan vare flere farver i en
flerfarvet trad. Fejlen kan opsta, hvis det broderi-
motiv, du forsgger at redigere, kommer fra en
person, som har en anden version af farven, f.eks.
hvis personen har redigeret den i MyThreads
eller har en nyere version af traiddatabasen.

Brug funktionen Import Threads From
Embroidery (Importér trade fra broderi) for at
faje andre brugeres traddefinitioner til din egen
MyThreads-database.

I.  Vazlg Import Threads from Embroidery i menuen
File. En dialogboks af typen Open vises.

Valg den @nskede .vp3-broderifil.
3. Klik pa Open. Nu tilfgjes alle de brugertilpassede

definitioner, der ikke vises i din MyThreads, i
slutningen af din MyThreads-liste.

Opdatere Standard Thread Database

Nye trade, der bruges fra databasen med standard-
trade, kan muligvis ikke importeres ved hjxlp af
funktionen Import Threads from Embroidery. Dette
skyldes, at de nye tride ikke er i MyThreads-farver.
Hyvis disse farver skal vare tilgengelige, skal du
downloade og installere den opdaterede udgave af
Standard Thread Database (Standardtraddatabase).

Nar du bruger broderier, der er oprettet med
traddefinitioner fra en anden persons triddatabase,
kan folgende fejlmeddelelse vises, nar du valger
tradfarve:

”Could not find xx in your database. Matching to
closest thread in yy.” (Kunne ikke finde xx i din
database. Matcher nzermeste trad i yy).

Denne meddelelse vises, hvis den valgte farves
Thread Range ikke findes i din triddatabase.
Dette kan ske, hvis det motiv, du forsgger at

redigere, stammer fra en person, som har en
nyere version af triddatabasen.

Huis du vil se de nyeste opdateringer til 4D
Embroidery System, skal du bruge Smart Update i
4D Configure.

Du kan finde naermere oplysninger om Thread
Manager i referencevejledningen til 4D Configure
eller i online-hjelpen.

MyThreadRanges

Via fanen MyThreadRanges kan du oprette og
endre din liste over foretrukne tridsortimenter.
MyThreadRanges bruges i dialogboksen Color
Selection (Farvevalg) til at ggre det nemmere for dig
at vaelge dine foretrukne trddsortimenter.
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Faje et tradsortiment til MyThreadRanges
Vxlg den gnskede producent pa rullelisten
Manufacturer (Producent). Klik pa det gnskede
tradsortiment pa listen. Hvis du vil velge flere
tradsortimenter, skal du bruge Skift+klik for at
markere en rekke af tradsortimenter eller Ctrl+klik
for at vaelge tridsortimenter enkeltvis.

Klik pa pileikonet Add To MyThreadRanges (Fgj til
MyThreadRanges) = . Nu tilfgjes den eller de
markerede tridsortimenter nederst pa listen
MyThreadRanges.

Du kan ogsa dobbeltklikke pa hver enkelt af de
gnskede tradsortimenter, hvorefter de fgjes til
MyThreadRanges.

/Endre raekkefglgen af MyThreadRanges
Tradsortimenterne kan vises i MyThreadRanges i en
hvilken som helst rekkefglge. For at flytte et
tradsortiment pa listen MyThreadRanges skal du
klikke pa det gnskede tradsortiment pa listen og
derefter klikke pa knapperne Move Up (Flyt op) og
Move Down (Flyt ned) under listen.
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Et tradsortiment kan ikke flyttes uden for
MyThreads. MyThreads vil altid vcere det forste
tradsortiment i MyThreadRanges.

Slette en trad

Trade kan kun slettes fra listen MyThreads. Nar du
sletter en trid fra MyThreads, har det ingen effekt
pa tradene i Standard Thread Database.

For at slette en trad skal du klikke pa den gnskede
trad og derefter pa knappen Delete (Slet). En
meddelelse vises med besked om, at sletningen af
triden er permanent og ikke kan fortrydes. Klik pa
Yes (Ja) eller No (Nej) efter behov. Hvis du vil slette
flere trade, skal du gentage handlingen efter behov.

Hoop Manager

Brug Hoop Manager for at vise din personlige ramme-
kollektion pa en liste ved navn MyHoops. Via
MyHoops kan du valge mellem de rammer, du har
installeret, nar du skifter rammestgrrelse i 4D Embroi-
dery System. Du kan ogsa oprette dine egne brugerde-
finerede rammer, som du ogsi kan fgje til MyHoops.
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Nar du bruger guiden 4D Configure Wizard, kan du
automatisk konfigurere MyHoops med alle de
rammer til maskiner, som du har valgt i
MyMachines. Hvis du har valgt mere end én
maskine, vises rammer, der kan bruges pa mere end
én maskine, kun én gang i MyHoops.

=

Det anbefales at bruge Backup MySettings "y, bver
gang du bar foretaget vigtige cendringer af
MyHoops eller af dine brugerdefinerede rammer:

/Endring af listen MyHoops

Tilfeje rammer til MyHoops

Vzlg den gnskede Hoop Group (Rammegruppe) pi
rullelisten. Klik pa den gnskede ramme pa listen. Hvis
du vil velge flere rammer, skal du bruge Skift+klik for
at markere en rekke af rammer eller Ctrl+klik for at
vaelge rammer enkeltvis. Hvis du vil markere alle ram-
mer i gruppen, skal du bruge Ctrl + A.

Klik pa pileikonet Add To MyHoops (Fgj til
MyHoops) = . Nu tilfgjes de valgte rammer nederst
pa listen MyHoops.

Du kan ogsa dobbeltklikke pa hver enkelt af de
gnskede tradsortimenter, hvorefter de fgjes til
MyThreadRanges.

Slette rammer

Hvis du vil slette rammer fra MyHoops, skal du
klikke pa den gnskede ramme pa listen og derefter
klikke pa knappen Delete (Slet) under listen.
Rammen fjernes fra listen. Du kan kun slette én
ramme ad gangen.

Sletning af en ramme fra MyHoops pdvirker ikke
den ramme, der vises i den oprindelige
rammegruppe.

/Endre raekkefglgen af rammer

Rammerne kan vises i MyHoops i en hvilken som
helst rekkefglge. For at flytte en ramme pa listen
MyHoops, skal du klikke pa den gnskede ramme pa
listen og derefter klikke pd knapperne Move Up
(Flyt op) og Move Down (Flyt ned) under listen.

Custom Hoops

I Custom Hoops (Brugerdefinerede rammer) kan du
tilfgje rammer, der ikke er tilgengelige fra en af
grupperne med standardrammer, eller du kan
angive en bestemt stgrrelse pa det arbejdsomrade,
du vil bruge.

For at fa vist og redigere den aktuelle liste med
brugerdefinerede rammer i Custom Hoops skal du
vaelge Custom Hoops pa rullelisten Hoop Group.

Rammerne vises i gruppen Custom Hoops i den
reekkefolge, som de er fajet til gruppen i.

Add New
Klik pa Add New (Tilfgj ny), nir du vil oprette en

ny brugerdefineret ramme. Dialogboksen Add Hoop
(Tilfgj ramme) vises.

Add Haop ==
Hoop Marne
Enter Horizonkal Size Shape
Width 100 mm =
Heighk Womm = @) Rectangular
Orval
({Height may nat be
larger than width)
Preview

[s]4 ] | Zancel ‘ | Help
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Hoop Name
Indtast det gnskede navn for den nye ramme.

Samme rammenavn kan bruges mere end én gang.
Det anbefales dog at bruge unikke navne til
brugerdefinerede rammer.

Enter Horizontal Size (Indtast vandret stgrrelse)
Indtast den nye rammes bredde i boksen Width
(Bredde) og hgjde i boksen Height (Hgjde). Hvis
rammen ikke er kvadratisk eller cirkelformet,
skal du angive det stgrste mal i boksen Width.

Du kan muliguvis ikke gemme rammen, bvis bgjden
er storre end bredden. Nar du veelger den ramme,
du vil bruge i softwaren til 4D Embroidery System,
kan du vcelge retningen Vertical (Lodret) eller
Horizontal (Vandret) under Orientation (Retning).

Form

Vaxlg mellem rektangular eller oval rammeform,
alt efter hvilken form din brugerdefinerede
ramme har.

Rektangulaer Oval

Preview

Omridet Preview (Eksempelvisning) viser,
hvordan rammen vises, nar den er valgt til brug i
softwaren til 4D Embroidery System.

OK

Klik pd OK for at oprette den brugerdefinerede
ramme. Den tilfgjes nederst pa listen over
brugerdefinerede rammer.

Edit

Valg den brugerdefinerede ramme, og klik derefter
pa Edit (Rediger). Dialogboksen Edit Hoop (Rediger
ramme) dbnes og viser de aktuelle rammeindstillin-
ger. Foretag de gnskede ®ndringer, og klik derefter
pa OK.

Copy

Vaxlg den gnskede brugerdefinerede ramme, og klik
derefter pa Copy (Kopiér). Dialogboksen Add Hoop
(Tilfgj ramme) vises. Den nye ramme fir titlen
Untitled (Ikke-navngivet), men rammens stgrrelse
og form vil vere forudindstillet fra den kopierede
ramme. Foretag de gnskede indstillinger, og klik
derefter pid OK for at oprette den brugerdefinerede
ramme. Den tilfgjes nederst pa listen over
brugerdefinerede rammer.

Rammer fra de andre grupper kan ikke kopieres.

Delete

Hvis du vil slete en ramme fra Custom Hoops, skal
du klikke pa den gnskede ramme pa listen og
derefter klikke pa knappen Delete (Slet) under
listen. Rammen fjernes fra listen. Du kan kun slette
én ramme ad gangen.

Sletning af en ramme fra Custom Hoops medjforer;
at rammen ogsa slettes fra MyHoops, bvis den er
blevet fojet til MyHoops. Sletning af rammer fra
Custom Hoops beRrceftes ikke. Rammer fra de
andre grupper kRan iRRe slettes.

Send-indstillinger

Brug fanerne Send To, nir du skal valge broderima-
skine eller Reader/Writer-enhed for Send 1 og Send
2. Alle moduler indeholder to indstillinger for Send
To (Send til). Dette er en hurtig og nem made at
sende et broderi til broderimaskinen pa. Alle brode-
rimotiver vil blive slettet fra diskettedrevet, fgrste
diskafbildning pid USB Embroidery Stick, Personal d-
Card eller Programmable Embroidery Card (Pro-
grammérbart broderikort).

Du kan kun velge én broderimaskine eller Reader/
Writer-enhed pa hver fane. Hvis du har to maskiner,
skal du bruge indstillingerne Send 1 og Send 2.
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Fejlfinding

Fejlmeddelelser

Brug af modulerne i 4D Embroidery
System

”Error 7. Dongle not found. Please attach the
correct dongle to a USB port of your computer.”’
(Fejl 7. Ingen dongle! Ist den korrekte dongle i
USB-porten pa din computer).

Denne meddelelse vises, nar du prgver at starte et
modul, hvis 4D Embroidery System ikke kan finde
donglen (databeskyttelsesenhed). Kontrollér, at
donglen er sat i en ledig USB-port pa din computer.

”Error |14. Dongle driver not found.” (Fejl 14.
Driveren til donglen kunne ikke findes).
Denne meddelelse vises, hvis driveren til donglen
ikke er tilgengelig, er blevet fjernet eller ikke er
blevet installeret korrekt.

Du skal fgrst kontrollere, at du er logget pa
computeren med alle administratorrettigheder.
Derefter kan du prgve at logge dig pa det gnskede
4D Embroidery System-modul. Hvis fejlmeddelelsen
ikke lengere vises, er det brugernavn, du fgrst
provede at bruge, for begrenset til brug af 4D
Embroidery System.

Ellers skal du bruge installationsprogrammet til
dongledriveren i mappen \Technical\Dongle Driver
pa cd'en/dvd'en til dit 4D Embroidery System.
Kontrollér, at du er logget pa computeren med alle
administratorrettigheder, for du bruger
installationsprogrammet til dongledriveren.

”Error 31. You must activate your dongle to
continue using this module. Go to 4D
Configure and select Activate Dongle.” (Fejl
31. Du skal aktivere din dongle, for du kan
fortsatte med at bruge dette modul. Ga til 4D
Configure, og valg Activate Dongle).

Nar du har installeret og registreret visse 4D
Embroidery System-moduler, f.eks. 4D Design
Enhancer, 4D Sketch Option 2 og 4D Cross Stitcher,
skal du aktivere donglen. Du kan derefter kgre
softwaren op til 10 gange, for donglen skal
aktiveres. Hvis du forsgger at kgre modulerne efter
dette, vil denne meddelelse blive vist.

Sikkerhedskopiere og gendanne
MySettings

”?MySettings cannot be saved.” (MySettings kan
ikke gemmes).

Denne meddelelse vises, hvis du forsgger at sikker-
hedskopiere MySettings til et sted, der ikke ma bru-
ges. Det inkluderer forsgg pa at overskrive en
eksisterende sikkerhedskopi, der er skrivebeskyttet
eller last, forsgg pa at skrive til en skrivebeskyttet
placering som f.eks. en cd-rom, brug af ikke-stan-
dard-tegn i en fil eller et mappenavn osv.

”Error. Failed to restore MySettings.” (Fejl.
Kunne ikke gendanne MySettings).

Denne meddelelse vises, hvis der er ikke-standard-
tegn i navnet pa sikkerhedskopifilen eller i navnet
pa en af de mapper, der indeholder sikkerhedskopi-
filen. Brug Windows® Explorer (Stifinder) til at
flytte og/eller omdgbe sikkerhedskopifilen, sa der
kun er standardtegn i fil- og mappenavne, og prov
derefter igen.

Anvende 4D Configure-indstillinger

”Visse andringer trader fgrst i kraft, nar
modulerne genstartes.”

Visse &ndringer pa fanen System i 4D Configure
eller guiden 4D Configure Wizard ses forst i 4D
Embroidery System-modulerne, nar du har lukket
og derefter genstartet modulerne. Hvis du har fore-
taget &ndringer, der ikke vises med det samme, skal
du gemme dine broderimotiver, lukke 4D Embroi-
dery System-modulerne og derefter genstarte dem.

Andre emner

Skarmens udseende

”Nar jeg starter 4D Configure, kan jeg ikke se
knapperne OK, Cancel (Annuller), Apply
(Anvend) og Help (Hj=lp) nederst i vinduet.”
4D Embroidery System kraever som minimum en
skaermoplgsning pa 1024 x 768 pixel. Hvis din
skermoplgsning er mindre end dette (800 x 600
eller derunder), og du har ®ndret skeermens DPI-
verdi i Advanced display settings (Avancerede
skaermindstillinger), vil du ikke vare i stand til at se
alle skeermelementer i 4D Configure. En reduceret
skermoplgsning vil ogsa pavirke andre dele af 4D
Embroidery System. Se naste side for at fa nermere
oplysninger om systemkrav og &ndring af
skermens egenskaber.
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Registrering

”Hvordan andrer jeg de personoplysninger, jeg
har opgivet ved registrering af min software?”’
Du skal blot klikke pa knappen Register (Registrer)
i 4D Configure og gentage registreringsprocessen.
Dette ®ndrer ikke registreringsstatus for den
software, du allerede har registreret, men det gar
det muligt for dig at ®ndre dine personlige
oplysninger og/eller forhandleroplysninger.

Kontrollér, at du har sat donglen i computeren, for
du starter, sa dine nuverende
registreringsoplysninger hentes hurtigt.

Hyvis du ikke her sat din dongle i eller har software
til 4D Embroidery System, der ikke kraever en
dongle, skal du angive efternavn, e-mail adresse og
postnummer for at finde dine
registreringsoplysninger.

Systemkrav

Systemkravene til 4D Embroidery System er angivet
pa programpakken. Kontrollér ogsa, at du har
Windows® XP eller Windows® Vista.

Det gxlder for alle grafiktunge programmer, at sa
mange RAM som muligt giver en hurtigere og mere
ensartet ydeevne. For at fi den optimale ydeevne
med et xldre computersystem kan du prgve at
bruge 2D-visning. Du kan ogsa deaktivere
strukturbaggrunden i 4D Configure for at kunne
spge hurtigere i modulet 4D Organizer og
maskintilbehgrsmodulerne.

/Endre egenskaber for skeerm

4D Embroidery System kraever en farvepalet med
High Color (16 bit) eller derover for at kunne kore.
Din skarm skal vare indstillet til en oplgsning pa
1024 x 768 eller hgjere, hvis alle vaerktgjslinjer og
ikoner skal vare synlige. Nulstil skeermen pa
folgende made:

Windows® Vista

I.  Hojreklik pa skrivebordet. Derefter vises en
genvejsmenu.

2. Klik pa Personalize (Tilpas). Vinduet
Personalization (Personlige indstillinger) vises.

I.  Klik pa Display Settings (Skaermindstilling).
Dialogboksen Display Settings vises.

2. Kontrollér, at Resolution (Oplasning) er indstillet
til 1024 x 768 pixel eller hgjere ved hjelp af
skyderen.

3. Indstil Colors (Farver) til Medium (16 bit) eller
derover ved hjlp af rullemenuen.

4.  Klik pa OK, og klik derefter pa Yes (Ja) for at
beholde skarmindstillingerne.

5. Luk [§£35] vinduet Personalization.

Windows® XP
. Haojreklik pa skrivebordet. Derefter vises en
genvejsmenu.

2. Klik pa Properties (Egenskaber). Nu vises en
dialogboks.

3. Klik pa fanen Settings (Indstillinger).
Kontrollér, at Screen Resolution
(Skaermoplgsning) er indstillet til 1024 x 768 pixel
eller hgjere ved hjalp af skyderen.

5. Indstil Color Quality (Farvekvalitet) til High Color
(16 bit) eller derover ved hjalp af rullemenuen.

6.  Klik pa OK. Klik derefter pa Yes (Ja) for at
beholde skarmindstillingerne, eller lad
computeren genstarte, hvis det er ngdvendigt.

Generel fejldiagnose

Nar du skal forsgge at finde arsagen til problemer
med 4D Embroidery System, er den bedste metode
at genstarte computeren i fejlsikret tilstand. Hvis
problemet efterfolgende er lgst, skyldes det
formentlig konflikt mellem hardware og/eller
software som f.eks. enhedsdriverne. Om
ngdvendigt kan du fi din computerforhandler til at
hjelpe dig med at analysere arsagen til
problemerne og omkonfigurere din computer.

Sadan startes Windows i fejlsikret tilstand
I.  Lukalle programmer.

2. Brug genvejen Alt + F4 (hold Alt-tasten nede, og
tryk derefter pa F4 én gang). Dialogboksen Shut
Down Windows (Luk Windows) vises.

3. Vezlg Restart (Genstart) pa rullelisten. Klik pa OK
for at bekrafte.

Computeren lukker ned og genstarter.

5. Nar computeren genstarter, skal du trykke pa
tasten F8 og holde den nede, indtil en menu med
startindstillinger for Windows vises.

Nar du holder tasten F8 nede, vil computeren
muligvis bippe burtigt og rapportere
tastaturfejl, ndar den genstarter. Slip burtigt
tasten F8 for at springe over eventuelle fejl, og
tryk pd F8 igen, indtil menuen Start vises pa
skcermen.

6.  Brug pil op og pil ned til at fremhzve Safe Mode
(Fejlsikret tilstand), og tryk derefter pa ENTER.
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