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Introduktion

Velkommen til 4D Fabric Decorator. 4D Fabric
Decorator giver dig en brugervenlig vejledning i,
hvordan du konverterer billeder til motiver, og
hvordan du syr motiverne pa stof. Dekorer stof
som en fuld ramme eller i applikationsformer.
Va&lg mellem de mange sting i din broderima-
skine og de medfolgende motiver, eller lav dine
helt egne. Eksporter stof som et broderi og/eller
en broderimotivfil (.can), og kopiér stof til andre
moduler i 4D Embroidery System.

Opret dine egne motiver, som kan bruges i andre
moduler i 4D Embroidery System, f.eks. 4D
Sketch og 4D Design Creator. Du kan valge mel-
lem ni forskellige stingtyper, herunder Quick-
Trace, Satin og FreeHand™ . Med QuickTrace
folger du automatisk konturerne i dit billede og
syr rekker af ligesting fremad eller tredobbelte
sting. Med tre forskellige satinsgmme kan du sy
smukke parallelle sgjler af sting. FreeHand™-
stingene omfatter de traditionelle Candlewick-
broderiknuder. Tegn satin med fast vinkel, lige-
sting fremad og tredobbelte sting ved hjxlp af
pennen og grafikpladen.

Og det er let at redigere. Velg de ssmme, som du
gerne vil redigere, og klip, kopiér og set dem ind.
Markerede omrader kan forstgrres, formindskes,
spejlvendes vandret eller lodret og roteres.

Sagning efter oplysninger

Brugervejledning og referencevejledning

Brugervejledningen og referencevejledningen
viser, hvordan du starter hvert modul og giver en
hurtig gennemgang af hovedskermen. Derefter
folger kvikstartgvelserne, som hjelper dig med at
leere, hvordan du bruger et modul. Brugervejled-
ningen indeholder ogsa oplysninger om nggle-
funktioner i modulet, og referencevejledningen
indeholder yderligere komplette referenceoplys-
ninger. Referencevejledningen medfglger i pdf-
format 7, klar til udskrivning.

Onlinehjalp

Onlinehjxlpen indeholder kvikstartgvelser og
komplette referenceoplysninger. Brug hjelpe-
ikonet What’s This (Hvad er det?) |2, tryk pa F1,
eller klik pa knappen Help (Hjxlp). Der vises et
hjxlpeemne (hvis et sadant er tilgaengeligt), som
er relevant for den enhed, der blev bedt om hjelp
til.

Oversigtskort

Hav oversigtskortet liggende ved siden af compu-
teren, sa du har en nem guide til funktionerne i
modulet.

Eksempelvejledninger

Eksempelvejledningerne viser eksempler pa
skrifttyper, figurer, stingtyper, broderieksempler
og HTML-temaer, som findes i 4D Embroidery
System. Eksempelvejledningerne medfalger i pdf-
format ), klar til udskrivning.

Gennemse og udskrive pdf-vejledninger

Du finder alle reference- og eksempelvejledningerne
til softwaren til 4D Embroidery System ved at
klikke pa Start, All Programs (Alle programmer),
4D Embroidery System og derefter velge Refe-
rence Guides (Referencevejledninger) eller
Sample Guides (Eksempelvejledninger). Du kan
ogsa dobbeltklikke pa genvejen til 4D Embroi-
dery System pa skrivebordet og derefter dobbelt-
klikke pa Reference Guides eller Sample Guides.
Vxlg den gnskede pdf-vejledning.
Huis du vil bave vist og udskrive pdf-vejledningerne,
skal du installere Acrobat Reader®, som findes
pa cd’en/dvd’en med softwaren til 4D Embroi-
dery System.

Readme og tekniske oplysninger

De nyeste oplysninger om 4D Embroidery System
finder du i filen Readme.rtf 9. Du kan dbne en
Readme-fil i WordPad eller Microsoft® Word ved
at dobbeltklikke pa filen. Hvis du har spgrgsmal,
du ikke kan fa besvaret ved at laese hjxlpen, bru-
gervejledningen eller Readme.rtf-filerne, kan du
prave at lese filerne med tekniske noter i map-
pen "Technical” pa cd’en/dvd’en.

Internet FAQs

Punktet Internet FAQs (Ofte stillede spgrgsmal pa
internettet) i menuen Help (Hjxlp) abner en data-
base med ofte stillede spgrgsmal vedrgrende 4D
Embroidery System. Du kan sgge efter emner, der
vedrgrer det modul, du anvender, eller sgge i alle
emner.

Selvstudium

Der findes interaktive gvelser til mange af modu-
lerne. De giver dig en trinvis demonstration af
kvikstartgvelserne til mange af modulerne i 4D
Embroidery System. De indeholder en ”vis mig”-
funktionalitet, som hjxlper dig med at lare, hvor-
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dan du bruger ngglefunktionerne i softwaren.
Selvstudierne findes online i Learning Center
(Lxrecenter) pa internettet. Ga til Start, All Pro-
grams, 4D Embroidery System, og velg Learning
Center.

Eksempelfiler

Der medfolger eksempler til kvikstartgvelserne,
herunder billeder, der er oprettet under gvel-
serne. Eksempelfilerne installeres i undermapper
til C:\4DEmbroidery\Samples\FabDec eller en
mappe efter eget valg.

Standardhovedmappen til modulet 4D Fabric
Decorator er C:\4DEmbroidery.

Her begynder du

Starte 4D Fabric Decorator

Menuen Start

. Klik pa knappen Start nederst til venstre pa
skarmen. Menuen Start abnes.

2. Flyt pilen hen pa All Programs. En ny menu
vises.

3. Flyt pilemarkeren hen pa 4D Embroidery
System. Nu abnes en menu med programmer.

4.  Klik pa 4D Embroidery f« for at dbne programmet.

5. Klik pa ikonet 4D Fabric Decorator % pa verk-
tojslinjen QuickLink. 4D Fabric Decorator starter.

Genveje pa skrivebordet

I stedet for at bruge den ovenfor beskrevne
metode via menuen Start kan du valge at bruge
en genvej til 4D Embroidery System pa dit skrive-
bord i Windows®. Genvejen oprettes automatisk
under installationsprocessen, hvis du har valgt
denne indstilling.

I.  Luk eller minimer alle &bne programmer.

2.  Dobbeltklik pa genvejen til mappen 4D Embroi-
dery System. En liste over programmer vises.

3. Dobbeltklik pa 4D Embroidery /43 for at abne
programmet.

4.  Klik pa ikonet 4D Fabric Decorator ¢% pa verk-
tgjslinjen QuickLink. 4D Fabric Decorator starter.

Kvikstartgvelser

For du gar i gang med kvikstartgvelserne, skal du
kontrollere, at Show Measurements In (Vis mal i)
er indstillet til Millimeters (Millimeter) i 4D Confi-
gure §i.
Huis du foretrcekker at arbejde i tommer;, Ran du
cendre indstillingen tilbage til Inches (Tommer),
ndr du bar gennemfort gvelserne.

Folg instruktionerne ovenfor, nar du skal starte
4D Fabric Decorator og de relevante kvikstart-
gvelser.

Indstillingerne til dialogboksen Preferences (Pra&-
ferencer) = findes i kvikstartgvelserne. Brug
disse indstillinger til at sikre, at dine resultater bli-
ver ligesom dem, der vises pa eksempelbille-
derne, i selvstudierne og eksempelfilerne.
Indstillingerne kan ogsa bruges til at vende til-
bage til de preferencer, der specifikt anbefales til
den enkelte situation.
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4D Fabric Decorator Termer
og konventioner

Du kan finde en generel oversigt over termer og
konventioner i introduktionsvejledningen til 4D
Embroidery System.

Markgrer pa skaermen

Musemarkgren vises normalt som en pil [} pa
skermen.

Hvis markgren placeres over en tekstboks,
endres den til en I-streg I, hvorefter du far
adgang til at skrive i boksen.

Hvis Zoom In (Zoom ind) valges, vises markgren
Zoom In % . Hvis Zoom Out (Zoom ud) valges,
vises markgren Zoom Out § .

Pa siden Crop Picture (Beskar billede) i guiden
Motif Wizard andres markgren til en dobbeltpil «,
nar du flytter beskaringslinjerne, eller til en fireho-
vedet pil «», nar du flytter beskaringsomradet.

Markgren Box Select (Markér med boks) ., Free-
hand Select (Markér med fri hand) e eller Poly-
gon Select (Markér med polygon) &, vises, nar de
tilknyttede markeringsfunktioner velges under
Select (Markér).

Markgren Measure (Mal) ks vises, nar funktionen
Get Length of Area (Mil lengde pa omrade) velges.

Grafikplade med pen

Som et alternativ til musen kan du bruge en gra-
fikplade og en pen. De vigtigste mider at bruge
pennen pd, som svarer til de grundleggende
handlinger med musen, beskrives her:

Handlinger med musen Handlinger med pennen

Flyt markgren Flyt pennen lige over pladen

uden at rgre den.

Klik (venstreklik) Tryk pennen let mod pladen.

Hgjreklik Klik pa knappen pa pennen
uden at trykke pennen mod
pladen.

Klik og trak. "Trek” med pennen pa pla-

den. Det anbefales at bruge
pennen til at tegne sting med.

Grafikpladen og pennen kan altid bruges som
alternativ til musen. Det er ogsa muligt at bruge
grafikpladen og pennen sammen med andre
moduler i 4D Embroidery System. Kontrollér, at
indstillingen Tablet Input (Input via grafikplade)
er markeret pa fanen Screen (Skarm) under Pre-
ferences (Preferencer) =.

Filformater

Billedfiler

I 4D Fabric Decorator er det muligt at oprette
motiver ud fra fglgende billedfilformater: Windows
Bitmap eller OS2 (.bmp), JPEG-JFIF-kompatible
filer (.jpg, .jif, .jpeg), Tagged-Image File Format
ukomprimeret (.tif), Portable Network Graphics
(.png), Windows MetaFile (- wmf), Windows
Enhanced Metafiles (.emf) og Windows Icon
(.ico). Billedet gemmes som en del af motivfilen
(.mot), men gemmes ikke i databasen MyMotifs.

Motivfiler

4D Fabric Decorator indleser og gemmer motiv-
filer i formatet .mot.

Nar et motiv gemmes, gemmes billedet sammen
med det. Billedet kan ikke gemmes separat.

Motivgrupper

Kategorierne i motivdatabasen er organiseret i
grupper. Grupperne MyMotifs og Universal er
altid tilgengelige. Hvilke andre grupper af moti-
ver, der er tilgengelige, athenger af, hvilken bro-
derimaskine der bruges.

Motivgruppen Universal indeholder systemmotiv-
kategorier, f.eks. General Motifs (Generelle moti-
ver), Candlewicking og Chenille Style
(Chenillestil).

Det er muligt at indlaese motiver fra en hvilken
som helst kategori i en hvilken som helst gruppe.
De kan bruges som udgangspunktet for et nyt
motiv, eller de kan indsattes i det aktuelle motiv,
du er ved at designe.

Gruppen MyMotifs er beregnet til de motiver, du
selv designer. Nar du installerer softwaren til 4D
Embroidery System er kategorien MyMotifs tom.
Hvis du skal bruge et motiv i forbindelse med
oprettelsen af et stofstykke eller til Motif Motion
in 4D Sketch eller motivudfyldningsomrader og
motivlinjer i 4D Design Creator, skal du gemme
motivet i gruppen MyMotifs ved hjxlp af funktio-
nen Export to MyMotifs (Eksportér til MyMotifs).
Det er ikke muligt at gemme motiver i de andre
kategorier.
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Du kan oprette en sikkerbedskopi af gruppen
MyMotifs ved bjcelp af funktionen Backup
MySettings (Opret sikkerbedskopi af MySettings)
il i 4D Configure §i. Sikkerbedskopieringen
omfatter ogsd de indstillinger, der er angivet
under Thread Manager (Trddstyring), feks.
MyThreads, brugerdefinerede trdde,
MyThreadRanges og Quick Color-temaer, 0g
under Hoop Manager (Rammestyring), f eks.
MyHoops og brugerdefinerede rammer, samit
under MyFills, som oprettes i 4D Design Creator.

Broderifiler

Stof, der dekoreres med ét eller to motiver, med
eller uden en satinbort, samt enkeltmotiver kan
eksporteres som en broderifil til et hvilket som
helst af fplgende formater: Brother/Babylock/Ber-
nina PEC (.pec), Brother/Babylock/Bernina PES
(.pes version 2 eller 6), Compucon/Singer PSW
(xxx), Husqvarna (.hus), Husqvarna Viking/Pfaff
(vp3 og .vip), Janome (.jef og .sew), Melco
Expanded (.exp), Pfaff (.pcs), Tajima (.dst) eller
Toyota (.100).
Bemcerk! Det foretrukne filformat ved lagring af
broderier er .vp3, da dette format bevarer trad-
Jarveoplysninger samt bemcerkninger om indstil-
lingerne for motivet. Gem filerne Husquarna .shv
ved hjcelp af Send To-indstillingerne. I forbindelse
med Brother/Babylock/Bernina.pes-filer er det
kun version 3, 4 og 5, der kan indiceses. Filer i
pes-format gemmes altid som version 2, hvis bro-
deriet er pa 130 mm x 180 mm eller mindre.
Storre broderier gemmes i .pes-format som
version O.

For automatisk at gemme Notes med dine Fabric
Wizard-indstillinger skal du gemme broderifilerne
i formatet .vp3.

Broderimotivfiler (.can)

Stof, der er dekoreret med ét eller to motiver, med
eller uden en satinkant, kan eksporteres som brode-
rimotivfil (.can) fra Fabric Wizard. Filen kan abnes
eller indsaettes i et motiv i 4D Design Creator.

Programvinduets forskellige
dele

Titellinje Menulinje Varktgjslinjer
l

M [ Motd Yew  QuckTiao
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Statuslinje Arbejdsomrade

Titellinje
Titellinjen gverst i vinduet er fremhavet, hvis 4D

Fabric Decorator er aktivt. Titellinjen viser modu-
lets navn og navnet pa det aktuelt indleste motiv.

Menulinje

Der findes ni menuer: File (Filer), Edit (Rediger),
Motif (Motiv), View (Vis), QuickTrace (Hurtigt
omrids), Satin, FreeHand (Fri hind), QuickLink
(Hurtigt link) og Help (Hjxlp).

Med musen kan du fa adgang til menufunktio-

nerne ved at trekke dem ned fra menulinjen.
Du kan ogsa fa adgang til funktionerne i menu-
erne ved at trykke pa Alt-tasten, derefter pa det
understregede bogstav i menunavnet og derefter
pa det understregede bogstav i den valgte funk-
tion, f.eks. Alt, E O for at abne en fil.

Veaerktgjslinjer

Programvinduet indeholder som YA ES 2.
standard ni varktgjslinjer med iko-

ner, der giver hurtig adgang til hyppigt anvendte
funktioner. Hovedvarktgjslinjen vises her. Vaerk-
tgjslinjerne har store ikoner som standard. Hvis
du foretrekker at bruge sma ikoner, skal du
klikke pa View, Customize (Tilpas) og derefter
fjerne markeringen ud for Large icons (Store iko-
ner) pa fanen Options (Indstillinger).

Arbejdsomrade

Arbejdsomradet er det omrade, hvor motivet ind-
leses. Stingene tegnes pa den lysebla baggrund
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med gitter. Hvis filen indeholder et billede, vises
dette i arbejdsomradet. Billedet kan vises eller
skjules ved at klikke pa ikonet Picture g _ eller ved
at ga til menuen View og velge Picture.

Arbejdsomridet har en bredde pa 100 mm og en
hgjde pa 60 mm. Gitteret kan aktiveres eller deak-
tiveres ved at klikke pa ikonet Grid (Gitter)
eller ved at ga til menuen View og valge Grid.

Sorte prikker viser stingpunkterne (nalens ind-
setningspunkter) i stoffet. Stingpunkterne kan
aktiveres/deaktiveres efter behov. Fgrste sting
vises som et plus 4, og sidste sting vises som et
kryds <.

Gitterstgrrelsen kan ®ndres pa fanen Screen
under Preferences.

Baggrunds- og gitterfarven kan cendres ved bjcelp
af 4D Configure. Baggrundsstrukturen vises ikke,
da denne vil skjule billedet.

Statuslinje

Statuslinjen er placeret nederst i programvinduet.
Set fra venstre viser statuslinjen fglgende:

» Korte beskrivelser af de handlinger, der
udfgres via menupunkter eller ikoner.

» Stingnummeret ved valg af enkeltsting.

* Markgrens position i millimeterkoordina-
ter pa billedet.

* En boks, der viser den aktuelle funktion.

Koordinaterne og funktionsboksen bruges pa fol-
gende made:

Indikator Funktion Koordinatangivelse

o Normal  Alle handlinger bortset fra flytning
eller tilpasning af markerede sting-
punkter. Koordinaterne viser place-
ringen af markgren fra placeringen
af gitteret (centreret til venstre).

A Flytte Flytter en markering af stingpunk-
ter. Koordinaterne viser, hvor langt
markeringen er blevet flyttet.

A Skalere Koordinaterne viser den samlede
stgrrelse pa markeringen.
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Kvikstartovelser

Stjerneformet bladapplikation

Motif Wizard, Edit Motif og Fabric Wizard (225 mm x 140 mm)

I denne gvelse skal du ved hjxlp af guiden Motif
Wizard starte et nyt motiv med udgangspunkt i et
billede af et blad. Kopiér bladet, og spejl det.
Anbring derefter blad nr. to pa samme linje som
det farste. Juster start- og slutstinget, og gem der-
efter motivet som en .mot-fil, og eksportér det til
MyMotifs. Opret derefter ved hjelp af guiden
Fabric Wizard et stjerneformet stofapplikations-
omrade med udgangspunkt i bladmotivet. Gem
stoffet som et broderi og som en broderimotivfil.
Udskriv arbejdsarket.

Oprette et motiv pa baggrund af et billede

l. Start 4D Fabric Decorator, hvorefter siden
Start Options (Startindstillinger) i guiden 4D
Fabric Decorator vises. Hvis guiden 4D Fabric
Decorator ikke vises, skal du klikke pa ikonet
New (Ny) .

2. Velgindstillingen Create New Motif (Opret nyt
motiv), og klik pa Next (Naste) for at dbne
siden Choose Picture (Velg billede).

3. Klik pa View Picture (Vis billede) [ig. Nu abnes
fremviseren.

4. | fremviseren skal du klikke pa ikonet (] med
de tre prikker for at gennemse mappen.

5. Find mappen
C:\4DEmbroidery\Samples\FabDec\Pics.

Browse For Folder @@

Directory name:

= ) Samples -
# | 4DEmb
# ) Cross
+ ) Dalign
# ) Dreate
=l I[Z) FabDec
) Can
I Matif
o
I Stitch
# |2) Organizer
# |2 Pict v

[ Make New Folder ] [ [s]3 ][ Cancel ]

6. Klik pa OK. Billederne i mappen vises.

i Picture Viewer @

Directory Browser

Leaf.bmp
Width: 140
Height: 123

N

Huis du placerer pilemarkaren over et mini-
aturebillede uden at klikke pad det, vises
navnet pa billedet og dets storrelse i pixel.
Billedet bedder “Leaf.bmp”.

Filnavnet vises muligvis som “Leaf” uden
filtypenavnet .bmp pa computeren.

Klik pa miniaturebilledet ’Leaf”. Billedet indla-
ses pa siden Choose Picture, og navnet pa bille-
det vises i eksempelomradet.

Klik pa Next. Siden Rotate Picture (Roter bil-
lede) vises. Det er ikke nedvendigt at rotere
billedet.

Klik pa Next. Siden Monochrome Threshold
(Monokrom terskel) vises.

Flyt skyderen for monokromindstillingen ud til
hajre, indtil bladet vises i ruden til hgjre. Bladet
vises, nar monokromindstillingen har en vardi
pa omkring 165.

Motif Wizard - Monochrome Threshold

185 A}
g

[ emek ) weer | [ ool | [ e |

Flyt skyderen ved at Rlikke og trcekke. Alter-
nativt Ran du sRkrive den onskede vcerdi
direkte i feltet til venstre for skyderknappen.

Klik pa Next. Siden Crop Picture (Besker bil-
lede) vises. Bemaerk, at den gnskede billedsek-
tion allerede er markeret ved automatisk
beskaering.

Klik pa Next. Siden Scale and Position (Skale-
ring og placering) vises.

Skift indstillingen for Height (Hgjde) til 9 mm.
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14.

Flyt den vandrette og lodrette skyderknap for
at placere spidsen af stilken pa den midterste
vandrette linje leengst ude til venstre i arbejds-
omradet.

Motif Wizard - Scale and Position

[ <geck | Fnsh | [ conel | [ nep |

I5.

16.

Flyt skyderen ved at Rlikke og trcekke. Du
kan finjustere indstillingen af en skyder-
knap ved at klikke pa den pdagceldende
knap for at markere den og derefter flytte
skyderen i smd intervaller ved bjcelp af pile-
tasterne pad tastaturet. Du kan fa vist de fin-
Justeringer, du foretager, ved bjcelp af
kontrolknapperne for Zoom.

Kontrollér, at afkrydsningsfeltet Use AutoTrace
(Brug automatisk omrids) er markeret, og at
QuickTrace Light er valgt.

Klik pa Finish (Udfer). Omridset pa billedet
oprettes automatisk, og motivet vises i design-
omradet.

Kopiere og spejle bladet

17.

Klik pa slutpunktet for stingene, som er angivet
med <. Der vises en lille firkant rundt om
punktet for at angive, at det er markeret.
Bemcerk, at der automatisk er blevet tilfojet
et ekstra sting via funktionen AutoTrace for
at sikre, at det sidste sting er placeret pa
samme vandrette linje som startstinget. Det
sidste sting, som er markeret i gjeblikket, og
de foregdende sting skal fjernes, for det er
muligt at redigere motivet. I feerdiggjorte
motiver skal stari- og slutstinget altid vcere
Dlaceret pa den samme vandprette linje fra
venstre mod bgjre.

Klik pa Delete (Slet) % for at fjerne punktet
med stinget, hvorefter det foregaende punkt nu
bliver til punktet med det sidste sting.

Klik pa punktet for det nye slutsting, som er
angivet med <, og klik derefter pa Delete ¥
igen for at fjerne det. Bladfiguren er nu klar til
at blive kopieret.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

Klik pa ikonet Preferences (Preferencer) [, og
kontrollér, at indstillingen Reverse Stitch Order
(Omvendet stingrakkefalge) er markeret under
Mirror Settings (Indstillinger for spejling). Der-
med sikres det, at de spejlede sting vil blive syet
fra venstre mod hgijre.

Klik pa fanen Screen (Skarm). Kontrollér, at 3D
Display (3D-visning) er markeret, og klik pa OK.
vises en markeringsboks rundt om alle stingene
for bladmotivet med undtagelse af punktet for
det forste sting.

Det er ikke muligt at markere punktet for
det forste sting ved hjcelp af markerings-
Junktionerne. Dette er med til at sikre, at
punktet for det forste sting ikke flyttes ved et
ubeld, da motivet altid skal starte til venstre
og slutte til bajre.

Klik pa Copy (Kopiér) =, og klik derefter pa
Paste (Set ind) ™. Der indsattes en ny kopi af
bladet i det gverste venstre hjarne af arbejds-
omradet. Kopien markeres automatisk med
funktionen Box Select (Markér med boks).

Klik pa handtaget til vandret
spejlvending p& markeringen
for at spejlvende broderiet fra
venstre mod hgijre.

Bemcerk, at rcekkefoligen for
stingene vendes, ndr markeringen spejles
vandret, sd stingene fortsat vil blive syet fra
venstre mod bgjre. Dette sker, fordi indstil-
lingen Reverse Stitch Order (Omuvendit stin-
greekkefolge) er markeret under Preferences.

Klik pa blokken, og trek i den, indtil spidsen pa det
nye blad bergrer spidsen pa det forste blad ganske
let. Du kan skubbe eller flytte broderiet i sma inter-
valler ved hjelp af piletasterne pa tastaturet.

Heojreklik for at deaktivere markeringen.

Justere start- og slutstingene

27.

28.

Kontrollér placeringen af startstinget, som er
markeret med . Hvis stinget ikke er placeret
pa den midterste vandrette linje i gitteret, skal
du klikke pa det for at markere det og derefter
trekke det op eller ned, indtil det er placeret
pa den midterste linje i gitteret.

Kontrollér placeringen af slutstinget, som er
markeret med <. Hyvis stinget ikke er placeret
pa den midterste vandrette linje i gitteret, skal
du klikke pa det for at markere det og derefter
trekke det op eller ned, indtil det er placeret
pa den midterste linje i gitteret.
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Gemme og eksportere motivet

29.

30.

31.

Klik pa ikonet Save As (Gem som) [g]. Dialog-
boksen Save As vises. Bemark, at ’Leaf” alle-
rede er angivet som filnavn, fordi det er navnet
pa billedfilen.

Ga til boksen Save In (Gem i), og find mappen
C:\4DEmbroidery\MyDesigns. Klik pa Save.
Klik pa ikonet Export to MyMotifs (Eksportér til
MyMotifs) *.

Klik pa Cancel (Annuller), bvis du bliver
spurgt, om du vil tilfoje et justeringssting.
Klik pa punktet for slutstinget, og trcek der-
efter i det, indltil det er pa linje med punktet
Jor startstinget. Klik derefter pa Export to
MyMotifs igen.

Oprette stofstykke pa baggrund af det
nye motiv

32.

33.

Klik pa ikonet Create Fabric (Opret stofstykke)
[, og siden Arrange Motifs (Arranger motiver)
i guiden Fabric Wizard vises. Bemark, at det
nye motiv markeres automatisk.

Angiv Horizontal Gap (Vandret mellemrum) til
-10 for at fierne mellemrummet mellem moti-
verne langs med linjen. Angiv Horizontal Offset
(Vandret forskydning) til 50 for at flytte moti-
verne langs den enkelte linje i forhold til den
forudgaende linje. Eksempelvisningen opdate-
res til at afspejle de andringer, der foretages.

Fabric Wizard - Arrange Molils

Bt [ Help

34.

Klik og treek i skyderne for at angive indstil-
lingerne for Gap (Mellemrum) og Offset
(Forskydning). Du kan justere skyderen i et
interval pa 5 % ved at klikke direkte pad den
sajle, der er vist pa begge sider af skyderen,
for at flytte skyderen i den pdgceldende ret-
ning. Alternativt kan du skrive den gnskede
veerdi direkRte i feltet til venstre for sRyder-
knappen.

Klik pa Next. Siden Output Options (Output-
indstillinger) vises.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44,

45.

46.

47.

Klik pa Change Hoop (Skift ramme) under
Fabric Area Size (Storrelse pa stofomrade).
Dialogboksen Hoop Selection (Rammevalg)
vises. Vaelg 225 mm x 140 mm — Universal Large
Hoop | under Hoop Group (Rammegruppe) og
Universal. Kontrollér, at indstillingen Orienta-
tion (Retning) er angivet til Horizontal (Vand-
ret), og klik derefter pa OK.

Valg Star (Stjerne) pa rullelisten under Fabric
Area Shape (Figur for stofomrade), og markér
derefter indstillingen Proportional ved at klikke
pa den.

Klik pa knappen Color Change (Farveskift) @
under Output Thread Color (Tradfarve for
output). Dialogboksen Color Selection (Farve-
valg) vises.

Klik pa Show All
Thread Ranges (Vis
alle tradsortimen-
ter). Klik derefter
pa rullepilen ud for
Thread Range
(Tradsortiment), og
velg Sulky Metallic
30.

Find trdd nummer
7027 (Cran./Gold/
P.Green) pa listen,
og velg denne trad,
eller skriv 7027 i

boksen Find Thread T“."‘”“"-:a:a:r-.rn.”
(Find trad). F

C
Klik pa OK for at

i Color Selection El

Thread Range
© Show MyThreadRanges
(& Show Al Thread Fianges

[ Sulky Metalic 30 v

Abbreviation |SuMed

Find Thiead: 7027
.| [Cren./GoldPGreen
Metslic

30 Weight

rEEEEC T
lukke dialogboksen
Color Selection. Det trddeksempel, der er vist
under Output Thread Color og i eksempel-
omradet, ®ndres.
Den pagceldende tradfarve vil ligeledes
blive brugt i det eksempel, der vises pd siden
Arrange Motifs, nceste gang den dbnes.

Aktivér (markér) indstillingen Add Border (Til-
foj bort) ved at klikke pa den.

Angiv indstillingen for Border Width (Bort-
bredde) til 3,0 mm, Border Density (Borttat-
hed) til 5, og kontrollér, at Underlay (Underlag)
er markeret.

Klik pa knappen Color Change 9@ under Bor-
der Thread Color (Tradfarve for bort). Dialog-
boksen Color Selection vises.

Klik pa rullepilen i boksen Thread Range, og
velg Sulky Rayon 40.

Vealg trdd nummer 1264 (Cognac), og klik pa
OK. Det tradeksempel, der vises for Border
Thread Color, &ndres.

Markér indstillingen Make as Appliqué (Opret
som applikation) ved at klikke pa den.

Vzlg den anden applikationsmetode (Running
Stitch - Stop - Double Stitch - Stop - Fabric -
Stop - Satin).
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Med denne metode oprettes der en linje af
ligesting fremad rundt om figuren, som
angiver, bvor laget med applikationsstoffet
vil blive placeret. Maskinen stopper derefter;
sa du far mulighed for at placere applikati-
onen. Start maskinen igen for at sy applika-
tionen fast med dobbelisting, bvorefter
maskinen stopper igen. Klip applikationen
til, og start maskinen igen. Stofdekoratio-
nen med motivet sys derefter, og maskinen
stopper igen, sa du kan foretage en eventuel
cendring af farven. Til sidst fastgores de
yderste kanter pa figuren ved hjcelp af
satinborten.

48. Angiv Running Stitch Length (Lengde pa lige-
sting fremad) til 3,0 mm og Double Stitch
Length (Lengde pa dobbeltsting) til 2,0 mm.

Fabric Wizard - Dutpul Dptions

Fabric dues Shape

e
Haog: 225men x 140mm - Unéverial Laige
Mg 1
Size: 2260 mm 1 1400 . Homzental

=i
71X
|

[¥] Propentuorial

Oukgnd Coder
Thesd Coks [RERENE o

[ Crge Hoop
Border
[FladiBodes  Wakh 10sm 5| [¥]Undedey

ey (s 2| teedtas [ 9

Punning StichLengh ~ Z0me
Double Sichlengtn  20mm

[] Makr 2 Applepm

Metod
) Rurrareg Stkch - S10p - Fabaie « St - Db Stk - St St
() Rurring Stich - Sicp - Doutle Stch - Shop - Fabee - Siop - Sain

[CBok | _tim» | [ Coent | [ How

Gem stoffet, og udskriv et arbejdsark

49. Klik pa Next, hvorefter Export Options (Eks-
portindstillinger) vises. | eksempelomradet vises
det feerdige stof med den endelige bort rundt
om. | feltet Dimensions (Dimensioner), som er
vist ved siden af eksemplet, er angivet det antal
sting, der er anvendt, samt stgrrelsen pa brode-
riet. Under View (Vis) er broderiets storrelse
set i forhold til den stgrrelse, det vil blive syet i,
angivet under indstillingen Real Size % (% af
naturlig sterrelse).

Fabiic Wizard - Export Options

Ell s "
Fd | 5ove Fabes a0 Embrosiery

¥ ;' Gave Fabic s Desion Ouine | can] File

2| sand1 -
Sabch Count |74
] Height 1287 mm
width 1M Emm
Comw
e Real 0%
LAl 4
[E5 MewFabic

Select one of the Diport Diptions above. than chck Finish 62 sstum 10 the man screen

DuichLink: i i 4D Embacicesy o seect N snewabric
o ot

50.

51.

52.

53.

54.

55.

56.

57.

Klik pa knappen Real Size (Naturlig storrelse)
«» for at fa vist broderiet i den fulde naturlige
storrelse. Eksempelvisningen zoomer ind pa
midten af broderiet, sa du kan se motivernes
naturlige storrelse.

Klik pa knappen Zoom To Fit (Tilpas til ind-
hold) 4 for at fa vist hele broderiet.

Klik pa knappen Save Fabric As Embroidery
(Gem stofstykke som broderi) [5]. Dialogboksen
Save As vises, hvorefter broderiet kan gemmes.

Kontrollér, at .vp3 er valgt i boksen Save As
Type (Filtype). Ga til boksen Save In, og find
mappen C:\4DEmbroidery\MyDesigns. | bok-
sen File Name (Filnavn) skal du @&ndre navnet til
”Leaf Star Applique”. Klik derefter pa Save.

Klik pa knappen Save Fabric As Design Outline
(.can) (Gem stofstykke som en broderimotivfil
(.can)) .j. Dialogboksen Save As vises, hvoref-
ter broderimotivfilen kan gemmes.

Boksen Save As Type er angivet til .can. Undlad
at &ndre denne indstilling. Ga til boksen Save
In, og find mappen C:\4DEmbroidery\MyDe-
signs. | boksen File Name skal du ndre navnet
til ”Leaf Star Applique”. Klik derefter pa Save.

Klik pa knappen Print Worksheet (Udskriv
arbejdsark) i, og udskriv arbejdsarket.
Bemark, at feltet Notes (Noter) indeholder
detaljer om de indstillinger for motivet, der er
foretaget pa siden Arrange Motifs i guiden
Fabric Wizard. Noterne vises ogsa i de broderi-
motivfiler, du har gemt. Du kan eventuelt gen-
danne stoffet i guiden Fabric Wizard pa
baggrund af de oplysninger, der er indeholdt i
arbejdsarket.

Klik pa Finish for at lukke Fabric Wizard. Alter-
nativt kan du klikke pa New Fabric (Nyt stof-
stykke), hvis du vil eksperimentere med at
oprette andre stofstykker.
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Stofstykke med to blomster og blade

Create New from Existing Motif, Insert Motif og Fabric Wizard (240 mm x 150 mm)

I denne gvelse skal du oprette et motiv pa bag-
grund af et eksisterende motiv. Rediger, kopiér
og indset motivet for at oprette bladene pa en
blomst. Opret hovedet pa blomsten ved hjxlp af
funktionen Candlewicking. Gentag processen for
at oprette en mindre blomst. Opret stoffet pia bag-
grund af det ferdige motiv. Gem stoffet som et
broderi og som en broderimotivfil. Udskriv
arbejdsarket.

Abne et motiv med candlewick-sting

Start 4D Fabric Decorator, hvorefter siden
Start Options i guiden 4D Fabric Decorator
vises. Hvis guiden 4D Fabric Decorator ikke
vises, skal du klikke pa ikonet New [7.

Vzlg indstillingen Create New from Existing
Motif (Opret nyt motiv pa baggrund af eksiste-
rende motiv), og klik pa Next for at dbne frem-
viseren.

Klik pa indstillingen Select Motif from Database
(Vaelg motiv i database) overst til hgjre.

Vaelg Universal pa rullelisten over motivgrupper.

Vzlg indstillingen Candlewicking | pa rullelisten
over motivkategorier.

Klik to gange pa pilen Page Down 1.
Klik pa motiv nummer 42. Motivet indlzeses i
arbejdsomradet, og fremviseren lukkes.

< Design View E

() Open Matif Design File (%) Select Matif from Database

R
L

Universal

Candlewicking 1

N <
N

Huvis du placerer pilemarkoren over et mini-
aturebillede uden at klikke pd det, vises
nummeret pa motivet.

Valge 2D-visning og et mindre gitter

8.

Klik pd ikonet Preferences &, og kontrollér, at
indstillingen Reverse Stitch Order er markeret
under Mirror Settings.

Klik pa fanen Screen. Angiv indstillingen for
Grid Size (Gitterstorrelse) til 2,5.

Den indstilling, der er angivet for Grid Size,
bruges som reference, ndr punkterne for
stingene og motivelementerne skal placeres
preecist pa de korrekte steder.

Kontrollér, at Number of Motifs (Antal moti-
ver) er angivet til |, og at indstillingen 3D Dis-
play (3D-visning) ikke er markeret under 3D
View. Klik pa OK.

Nar indstillingen 3D Display deaktiveres,
vises motivet i 2D, sd punkterne for stin-
gene er synlige. Dette er scerligt anvendeligt
i denne guvelse, bvor punkterne skal placeres
og justeres preecist i forbold til gitteret.

Markere og justere bladet

I1.
12.

Klik pa Select All #.

Klik pa rotationshandtaget, og
trek det op og til venstre for at
rotere bladet 90° mod uret. Nar
de linjer, der angivet konturen for
boksen, er helt lige, er bladet ble-
vet roteret 90°. Slip museknappen
for at aktivere rotationen.

Klik pa markeringsboksen, og trek den, indtil
den nederste kant pa boksen er placeret pa den
midterste vandrette linje i gitteret, og den ven-
stre kant er placeret langs den venstre kant i
arbejdsomradet. Du kan flytte (skubbe) blokken
i sma intervaller ved hjlp af piletasterne.

Det er kRun muligt at bruge piletasterne til
at skubbe sting, der markeres som en DIOR.
Nar et enkelt sting markeres, er det muligt
at bladre gennem stingene eller at markere
en reeRke af sting som en blok ved at bolde
Skifi-tasten nede.
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Kopiere og spejle bladet

14.

19.

Klik pa Copy 7, og klik derefter pa Paste

Der indsattes en ny kopi af bladet i det gverste
venstre hjgrne af arbejdsomradet. Kopien mar-
keres automatisk med funktionen Box Select.
Klik pa hdndtaget til vandret spejlvending pa
markeringen for at spejlvende broderiet fra
venstre mod hgjre.

Bemcerk, at rcekRRefolgen af stingene vendes,
nar markeringen spejles vandret, sa stin-
gene fortsat vil blive syet fra venstre mod
bgjre. Dette sker; fordi indstillingen Reverse
Stitch Order er markeret under Preferences.

Klik pa Zoom In ©¢. Musemarkeren skifter til
markgren Zoom In & .

Klik og traek for at tegne et |
rektangel rundt om den del af |
arbejdsomradet, der indehol-
der begge blade. Slip derefter
museknappen for at zoome

ind. Den pagzldende del af
arbejdsomradet forsterres pa
skaermen.

\
\
\
\
|
\
\
Bemcerk, at det er muligt at |
zoome ind og ud, mens ||
blokken med sting er mar- g
keret.

Klik pa blokken, og
trek i den for at
justere den i forhold
til den forste, sa der
er en enkelt stilk
mellem bladene. Du
kan skubbe blokken
helt pa plads ved
hjelp af piletasterne.

Hgjreklik i arbejdsomradet for at deaktivere
blokmarkeringen af stingene.

Tilfeje et blomsterhoved med
candlewick-sting

20.

21.

Klik pa stinget gverst pa stilken mellem de to
blade. Dette udger “indsztningspunktet” for et
candlewick-sting, der skal bruges som hoved pa
blomsten. Hyvis stinget ikke markeres, vil hove-
det pa blomsten blive syet efter bladene i stedet
for mellem bladene.

Klik pa ikonet Candlewicking 3.

22.

23.

24,

25.

Gemme den enkelte

Angiv det midterste
punkt for candlewick-
stinget ved at klikke
fem gitterfelter over
den midterste vand-
rette linje i gitteret, lige
over stilken mellem de
to blade. Dialogboksen
Candlewicking vises.

_______________________________________

Kontrollér, at indstillin-
gen Star (Stjerne) er

valgt, og antallet af heef-
testing under Ties er angivet til 3.

Angiv verdien for
Points (Punkter) til 15,
Width (Bredde) til 10,0
og Height (Hgjde) til
10,0 for stjernen, og
klik derefter pa OK.
Stjernen fgjes til moti-
vet som hovedet pa
blomsten.

Hgjreklik for at deakti-
vere candlewick-funk-
tionen.

blomst

26.

Klik pa Realistic Mode (Realistisk tilstand)
for at fa vist blomsten, som den kommer til at
se ud med sting. Sterrelsen pa motivet og antal-
let af sting vises. Klik pa Cancel.

Klik pa ikonet Save As []. Dialogboksen Save
As vises.

Ga til boksen Save In, og find mappen
C:\4DEmbroidery\MyDesigns. Giv filen navnet
”’Single Flower”, og klik pa Save.

Blomsten gemmes, sd det er muligt at bruge
den igen i den valgfrie sektion af denne
gvelse.

Tilfeje blade pa en lille blomst

29.
30.

Klik pa ikonet Single Stitch (Enkeltsting) /.
Det sidste sting er i bunden af blomsten. Klik ét
gitterfelt til hgjre for det sidste sting pa den
midterste vandrette linje i gitteret. Der tilfojes
et enkeltsting, som derefter bliver det sidste
sting.

Nar der ikke er markeret noget sting, tilfo-
jes alle nye sting i slutningen af motivet.
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31.

32.

33.

34.

35.
36.

37.
38.

39.

40.

41.

42.

43.
44,

45.

46.

Bevaeg dig to felter
op diagonalt og til
hajre, og klik.
Hgjreklik for at
deaktivere Single
Stitch.

Klik pa ikonet
Insert Motif (Ind-
st motiv) @@.
Fremviseren abnes.
Klik pa indstillingen
Select Motif from
Database (Valg
motiv i database) gverst i dialogboksen.

Vzlg Universal pa rullelisten over motivgrupper.

Vzlg indstillingen Candlewicking | pa rullelisten
over motivkategorier.

Klik én gang pa pilen Page Down 1.
Klik pa motivnummer |5. Motivet tilfajes i aver-
ste venstre hjgrne af arbejdsomradet.

Klik pa Exit (Afslut) <[, hvorefter fremviseren
lukkes.

Klik pa handtaget i gverste hgjre hjgrne af mar-
keringsboksen, og trek handtaget ned og til
hajre for at ®ndre storrelsen pa blokken, indtil
den har en hgjde pa ét gitterfelt og en bredde
pa to gitterfelter.

Klik pa rotationshandtaget, og trek for at
rotere blokken 90° mod uret.

Klik pa bladet, og trek i det, indtil det nederste
venstre hjgrne pa markeringsboksen rgrer ved
det diagonale sting, den er forbundet med.
Dette hjorne er placeret fem gitterfelter fra den
venstre kant i arbejdsomradet og to gitterfelter
over den midterste vandrette linje pa gitteret.

Klik pa Copy s, og klik derefter pa Paste

Klik pa hdndtaget til vandret spejlvending for at
spejlvende blokken.

Klik pa blokken, og traek i den for at justere den
i forhold til den farste, sa der er en enkelt stilk
mellem bladene. Du kan skubbe blokken helt pa

Hgjreklik i arbejdsomradet for at deaktivere
blokmarkeringen af stingene og funktionen Box
Select.

Tilfgje endnu et blomsterhoved med
candlewick-sting

47.

48.
49.

52.

Klik pa stinget gverst pa stilken mellem de to
blade. Dette udger “indsatningspunktet” for et
candlewick-sting, der skal bruges som hoved pa
blomsten.

Klik pa ikonet Candlewicking 3.

Angiv det midterste punkt for candlewick-stinget
ved at klikke fem gitterfirkanter over den mid-
terste vandrette linje i gitteret, lige over stilken
mellem de to blade. Dialogboksen Candlewick-
ing vises.

Kontrollér, at indstillingen Star er valgt, og
antallet af haftesting under Ties er angivet til 3.
Angiv vardien for Points (Punkter) til | I, Width
(Bredde) til 7,0 og Height (Hgjde) til 7,0 for
stjernen, og klik derefter pa OK. Stjernen fgjes
til motivet som hovedet pa den anden blomst.

Hgijreklik for at fijerne markeringen af candle-
wick-funktionen.

Justere start- og slutstingene

53.
54.

55.
56.

57.

58.
59.

60.

Klik pa ikonet Single Stitch /.

Tag udgangspunkt i placeringen af det aktuelle
slutsting, som er angivet med <, og placer et
enkeltsting ved at klikke et felt til hgjre. Placer
derefter endnu et sting et felt diagonalt ned og
til hgjre.

Hojreklik for at deaktivere Single Stitch.

Klik midt i plusset for startstinget, som er angi-
vet med .

Klik og trek for at placere det ét felt over den
midterste vandrette linje af gitteret i venstre
side af arbejdsomradet.

Klik pa ikonet Single Stitch /.

Klik ét felt diagonalt ned og til hgjre for start-
stinget, og hojreklik derefter for at deaktivere
funktionen Single Stitch.

Dermed bliver den rcekke enkellsting, som
blomsterne er oprettet pa, symmetrisk.

Kontrollér placeringen af start- og slutstingene,
og juster eventuelt stingene for at sikre, at de
er placeret pd samme vandrette niveau.
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Start- og slutstingene skal altid vcere place-

ret pa den samme vandrette linje med start- 68.

stinget til venstre og slutstinget til bajre.
Huvis motivet gemmes, uden at start- og slut-
stingene er placeret pa det samme niveau,
eller buis der er byttet om pa placeringen af
dem, roteres motivet automatisk, nar det
bruges som udgangspunkt for oprettelsen af
et stofstykke, et motivudfyldningsomrdde
eller en motivlinje. Med rotationen tvinges

start- og slutpunkterne til en placering pd 70.

samme vandprette linje fra venstre mod bgjre.

Gemme og eksportere motivet

6l.

62.

63.

Klik pa ikonet Save As []. Dialogboksen Save
As vises.

Ga til boksen Save In, og find mappen
C:\4DEmbroidery\MyDesigns. Giv filen navnet
”Two Flowers”, og klik pa Save.

Klik pa ikonet Export to MyMotifs #.

Klik pa Cancel (Annuller), bvis du bliver
spurgt, om du vil tilfoje et justeringssting.
Klik pa punkterne for stari- og slutstingene
igen for at sikre, at de er placeret pa samme
linje. Klik derefter pa Export to MyMotifs
igen.

Oprette stofstykke

64.

65.

Huis du ikke bar gennemfort den forrige
gvelse med oprettelsen af bladmotivet, Ran
du abne > “Leafmot” i mappen

C:\4DEmbroidery\Samples \FabDec\Motif 71.

og derefter klikke pd Export to MyMotifs
(Eksportér til MyMotifs) *,. I Fabric Wizard
skal du marker motivet Two Flowers under
trin 64 til 67, da motivet ikke markeres
automatisk.

Klik pa ikonet Create Fabric [, og siden
Arrange Motifs i guiden Fabric Wizard vises.
Bemark, at det nye motiv markeres automatisk.

Klik pa indstillingen Use Motif 2 (Brug motiv 2). 72.

Bemark, at det nye motiv ogsa valges automa-
tisk for Motif 2.

66.

67.

69.

Klik pd indstillingen
Mirror under
Motif 2. Effekten
vises i eksempel-
billedet med skif-
tende rekker, der
spejles vandret (pa
tvaers af linjen for
motivudfyldningen).
Klik pa indstillingen
Mirror under
Motif 2 igen for at
deaktivere den. :
| forbindelse med Motif 2 skal du lade indstil-
lingerne Group og Category vare angivet til
MyMotifs, men valge bladmotivet pd rullelisten
over motiver.

Skift indstillingen for Width for begge motiver
til 25,0 mm.

Nar bredden pa motiverne angives til den
samme veerdi, betyder det, at de vil blive gen-
taget regelmecessigt efter binanden pa stoffet.

Angiv indstillingen
Vertical Gap (Lod-
ret mellemrum) til
-10, og Horizon-
tal Offset (Vandret
forskydning) til 25.
Eksempelbilledet
opdateres, sd
@ndringerne vises i %’
form af et mon-
ster, hvor de to
motiver vises pa
skift.

Klik og trcek i
skyderknapperne for at angive indstillin-
gerne for Gap og Offset. Du kan justere sky-
deren i et interval pa 5 % ved at klikke
direkte pa den sgjle, der er vist pa begge sider
af skyderen, for at flytte sRyderen i den
pageeldende retning. Alternativt kan du
skrive den onskede vcerdi direkite i feltet til
venstre for skRyderknappen.

Nulstil indstillin-
gen Vertical Gap
til 0, og Horizon-
tal Offset til -25.
Eksempelbilledet
opdateres, sa
a&ndringerne vises
i form af et gitter-
mgnster med de
to motiver.

Klik pa knappen
Motif Options
(Motivindstillinger).
Dialogboksen
Motif Options Fill vises.
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73.

74.

75.
76.

77.

78.

79.

80.

8l.

82.

Lad indstillingen for
Stitch vaere angivet til —
Running (Ligesting
fremad). Skift indstillin-
gen for Stitch Length
(Stingleengde) til 3,0 mm
for at forebygge, at der
vises stingpunkter i det
satinomrade, som udger
bladene pa den storste o

a

1 o= m@ é2?0

180
sStitch
@ Running
) Triple

Length 30mm 5

|[ Cancel ][ Help ]

Motif Options @

af blomsterne.

Nar du opretter stofstykker, som indebolder
motiver med satinomrdder, er det ofte nod-
vendigt at gge stingleengden.

Klik pa OK for at lukke dialogboksen Motif
Options.

Klik pa Next. Siden Output Options vises.

Klik pa Change Hoop under Fabric Area Size.
Dialogboksen Hoop Selection vises. Valg 240
mm X |50 mm — Universal Large Hoop 2 under
Hoop Group og Universal. Kontrollér, at ind-
stillingen Orientation er angivet til Horizontal,
og klik derefter pa OK.

Valg Rectangle (Rektangel) pa rullelisten under
Fabric Area Shape, og kontrollér, at indstillingen
Proportional ikke er markeret.

Klik pa knappen Color Change (Farveskift) 3@
under Thread Color (Tradfarve). Dialogboksen
Color Selection (Farvevalg) vises.

Klik pa rullepilen i boksen Thread Range, og
velg Robison Anton Metalllic J 40.

Find trdd nummer 1016 (Purple) pa listen, og
vaelg denne trad, eller skriv 1016 i boksen Find
Thread.

Klik pa OK for at lukke dialogboksen Color
Selection. Det tradeksempel, der vises under
Output Thread Color og i eksempelomradet,
®ndres.

Den pdgceldende tradfarve vil ligeledes
blive brugt i det eksempel, der vises pd siden
Arrange Motifs, nceste gang den dbnes.

Kontrollér, at indstillingen Add Border ikke er
markeret.

Det er uden betydning, om indstillingen
Make as Appliqué er markeret. Make as
Appliqué bruges kun, nar indstillingen Add
Border er markeret.

Gem stofomradet, og udskriv et
arbejdsark

83.

Klik pa Next, hvorefter Export Options vises.
Det fardige stof vises i eksempelomradet. | fel-
tet Dimensions, som er vist ved siden af eksem-
plet, er angivet det antal sting, der er anvendt,
samt storrelsen pa broderiet. Under View er
broderiets starrelse set i forhold til den starrelse,
det vil blive syet i, angivet under indstillingen
Real Size %.

Fabiic Wizard - Export Options

Fd | 5ove Fabes a0 Embrosiery
| Gave Fabic s Dasion Dufing | canl Fis
1] send
] Heght
"% | Cogw

& | Print Woskahest

[E5 MewFabic

Select one of the Diport Diptions above. than chck Finish 62 sstum 10 the man screen

anew fabeic

DuickLink
o et

[ cgsn || Frmh | [ Comnt Hedp

84.

85.

86.

87.

88.

89.

Klik pa knappen Save Fabric As Embroidery [5].
Dialogboksen Save As vises.

Kontrollér, at .vp3 er valgt i boksen Save As
Type. Ga til boksen Save In, og find mappen
C:\4DEmbroidery\MyDesigns. | boksen File
Name skal du ®ndre navnet til ”Two Flowers
and Leaves”. Klik derefter pa Save.

Klik pa knappen Save Fabric As Design Outline
(.can) File .. Dialogboksen Save As vises.

Boksen Save As Type er angivet til .can. Undlad
at ndre denne indstilling. Ga til boksen Save In,
og find mappen C:\4DEmbroidery\MyDesigns. |
boksen File Name (Filnavn) skal du @&ndre nav-
net til "Two Flowers and Leaves”. Klik derefter
pa Save.

Klik pa knappen Print Worksheet &, og
udskriv arbejdsarket. Bemark, at feltet Notes
indeholder detaljer om de indstillinger for moti-
vet, der er foretaget pa siden Arrange Motifs i
guiden Fabric Wizard. Noterne vises ogsa i det
broderimotivfiler, du har gemt. Du kan eventu-
elt gendanne stofomradet i guiden Fabric
Wizard pa baggrund af de oplysninger, der er
indeholdt i arbejdsarket.

Klik pa Finish for at lukke Fabric Wizard.
Resten af denne gvelse er valgfri og demon-
strerer endnu flere af redigerings- og motiv-
Junktionerne i 4D Fabric Decorator.

Stofstykke med omvendt enkelt blomst

90.

9l.

Klik pa Open, og abn ”Single Flower.mot”
under C:\4DEmbroidery\MyDesigns.
Klik pa Select All #i.
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92.

93.

94.

95.

96.

97.
98.

99.

100.

[01.

102.
103.

104.

Klik pa blokken, og traek den nogle fa gitterfel-
ter til hgjre. Roter den derefter 90° med uret
ved hjalp af rotationshandtaget.

Blomsten skal flyites, for den kan roteres,
idet det ikke er muligt at rotere den, mens
den er placeret i kanten af arbejdsomrddet.

Klik og trzek blokken til den venstre kant af
arbejdsomradet, sa blomsterstilken fglger den
midterste vandrette linje i gitteret. Husk, at det
er muligt at skubbe blokken helt pé plads ved
hjelp af piletasterne pa tastaturet. Hojreklik for
at deaktivere funktionen.

Klik pa ikonet Single Stitch /', og klik derefter
langs den midterste gitterlinje for at centrere
hovedet pa blomsten. Klik pa de enkelte sting-
punkter med ca. ét felts afstand, idet du bruger
de lodrette gitterlinjer som rettesnor.

Klik pa endnu et
punkt pa den midter-
ste gitterlinje ca. et
halvt felt til hgjre for
hovedet pa blomsten.
Hgjreklik for at deak-
tivere funktionen.

Ved at tilfoje enkelisting sikres det, at stin-
gene i motivet sys fra venstre mod hgjre.
Endvidere er start- og slutpunkterne place-
ret pa samme vandrette linje, lige som de
skal veere.

Klik pa ikonet Save As [], og gem motivet som
”Horizontal Flower.mot” i
C:\4DEmbroidery\MyDesigns.

Klik pa ikonet Export to MyMotifs #.

Klik pa ikonet Create Fabric [, og siden

Arrange Motifs i guiden Fabric Wizard vises.
Bemark, at det nye motiv markeres automatisk.

Klik pa indstillingen Use Motif 2.

| forbindelse med Motif 2 er det muligt at fa vist
effekten ved at klikke pa indstillingen, hvorefter
indstillingen vises i eksempelomradet. Brugen af
det samme motiv til bade Motif | og Motif 2,
hvor det ene motiv spejles, er en effektiv
metode til oprettelse af et symmetrisk mgnster.
Klik pa knappen Motif Options, og skift indstil-
lingen Stitch Length til 3,0 mm. Klik derefter pa
OK.

Klik pa Next. Siden Output Options vises.

Klik pA Change Hoop under Fabric Area Size.
Dialogboksen Hoop Selection vises. Velg

240 mm x 150 mm — Universal Large Hoop 2
under Hoop Group og Universal. Kontrollér, at
indstillingen Orientation er angivet til Horizon-
tal, og klik derefter pa OK.

Vzlg Rectangle pa rullelisten under Fabric Area

Shape. Kontrollér, at indstillingen Proportional
ikke er markeret.

105. Klik pa knappen Color Change 4@ for Output
Thread Color. Valg 2247 (Blue/Lav/Red/Yel/
Grn.) under Sulky Rayon Vari 40, og klik pa OK.
Bemcerk, at eksempelvisningen er indstillet
til 2D, sd det kun er den forste farve (gron)
i tradangivelsen, der er vist.

106. Kontrollér, at indstillingen Add Border ikke er
markeret.

107. Klik pa Next, hvorefter Export Options vises.
Det fardige stof med alle de valgte tradfarver
vises i eksempelomradet.

108. Klik pa Real Size for at fa vist broderiet i en
storre storrelse.

Dimensions

Stitch Count | 44743
Height 149.8 mm

Width 239.8 mm

Wiew

RealSize | 100%

X K| #| P

inish ta returm to the main screen

#lect New to create a new fabric

109. Klik pa knappen Save Fabric As Embroidery [5].
Glem broderiet med navnet "Flower
Reversed.vp3” i C:\4DEmbroidery\MyDesigns.

[10. Klik pa knappen Save Fabric As Design Outline
(.can) File .. Valg Save As, og gem broderiet

som "Flower Reversed.can” i
C:\4DEmbroidery\MyDesigns.

I'11. Klik pa knappen Print Worksheet &, og
udskriv arbejdsarket.

[12. Klik pa Finish for at lukke Fabric Wizard.
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Oprettelse af stof ved hjcelp af Fabric Wizard

Oversigt

Brug Fabric Wizard til at gentage ét eller to moti-
ver i et stort omrade og til at lave personlige stof-
eller applikationsstykker.

Brug af Fabric Wizard

Valge og arrangere motiver

. Du kan enten vzlge Create Fabric (Opret stof-
stykke) i guiden 4D Fabric Decorator — pa siden
Start Options (Startindstillinger), eller du kan
klikke pa ikonet Create Fabric [ . Siden
Arrange Motifs (Arranger motiver) i guiden
Fabric Wizard vises.

2.  Det motiv, du senest har tilfgjet i MyMotifs,
vaelges som standard for Motif | og Motif 2.
Vzlg efter behov et andet motiv for Motif |, og
angiv dets storrelse.

3. Hvis Motif 2 skal bruges, skal du klikke pa ind-
stillingen Use Motif 2, sd indstillingen er valgt og
derefter velge det gnskede motiv for Motif 2.

4. Hvis du bruger begge motiver, kan du valge
indstillingen Center Motifs | og 2, sa du tvinger
motiverne til at rette sig ind efter hinanden ved
at foje ekstra afstandssting til det mindste motiv.
Motiverne vises kun “pd rcekke” som sgjler,
buvis Motif 1 og Motif 2 er symmetriske pd
den vandrette led.

5. Hyvis du bruger indstillingen Standard Repeat,
oprettes stoffet med et lige antal motivraekker.
Huis indstillingen Standard Repeat er valgt,
er folgende knapper ikke tilgcengelige og
bar ingen effekt: Center Motifs 1 og 2, Verti-
cal Gap, Horizontal og Vertical Offset sami
Angle (i Motif Options).

6.  Juster Gap og Offset efter behov.

Fabric Wizard - Arrange Motifs

7. Du kan &ndre Motif Options X
motivvinklen, sting- e '
typen og/eller sting- o
leengden ved at
klikke pa knappen o & e =
Motif Options
(Motivindstillinger), . =
velge de gnskede ® Running
indstillinger og der- OTriple
efter klikke pa OK. Lenth o B

8.  Kiik pa Next (Naste),
hvorefter siden Out- | L0 J[ concel J[ree

put Options (Output-
indstillinger) i guiden Fabric Wizard vises.
Indstillingerne pa siden Arrange Motifs
gemmes automatisk i Notes til det endelige
broderi, broderimotivfilen eller det
udskrevne arbejdsark. De nulstilles til stan-
dardvcerdierne, bver gang guiden Fabric
Wizard luRkes.

Valge outputindstillinger

9.  Du kan angive vaerdien for indstillingen Fabric Area
Size (Storrelse pa stofomrade) ved at klikke pa
knappen Change Hoop (Skift ramme), hvorefter
dialogboksen Hoop Selection (Rammevalg) vises.
Vlg den enskede rammesterrelse under Hoop
Size (Rammestorrelse) og den enskede retning
under Orientation (Retning), eller angiv en bestemt
stofstorrelse under Enter Size (Angiv storrelse).
Klik pa OK, hvorefter den valgte ramme vises.

0. V=lg den anskede Fabric Area Shape (Figur for stof-
omrade), og angiv, om den skal veere proportional.

I'l. Klik pa tradfarveknappen for Output Color
(Outputfarve) for at vaelge den gnskede trad-
farve, der skal bruges til motiverne pa stoffet.

2. Du kan indsztte en bort rundt om stofomradet
ved at klikke pa indstillingen Add Border (Tilfgj
bort), sa den er markeret, og derefter velge de
enskede bortindstillinger.

Fabric Wizard - Dutpul Dptions

Hoog:

T40ren - Uréverisl Laige
Mg 1

Size: 2260 mm 1 1400 . Homzental
i
I~y

[¥] Propentuorial

Oukgnd Coder
Thesd Coks [RERENE o

[ Change Hoop
Border
[FladiBodes  Wakh 10sm 5| [¥]Undedey

ey (s 2| teedtas [ 9 =

[ Makir a9 Aghenn PumningStichLength  2fme 3

Dipuble $3ch Lengih 20m 2
Metod s

() Furwsng Stitch - Step« Fabaie - St - Db Stk - S0+ S

() Rurring Stich - Sicp - Doutle Stch - Shop - Fabee - Siop - Sain

[CBok | _tim» | [ Coent | [ How
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Nar funktionen Add Border er valgt, kan stofomra-
det oprettes som et applikationsomrade med struk-
turbaggrund. Velg indstillingen Make as Appliqué
(Opret som applikation) for at bruge denne funktion,
og valg de enskede applikationsindstillinger.

Klik pa Next, hvorefter siden Export Options
(Eksportindstillinger) i guiden Fabric Wizard
vises.

Indstillingerne pa siden Output Options
gemmes til neeste gang, guiden Fabric
Wizard bruges. Hvis du altid bruger den
samme ramme, skal du f.eks. sdledes kun
veelge ramme, forste gang du bruger guiden
Fabric Wizard. Indstillingerne under Out-
put Options nulstilles kun til deres stan-
darduvcerdier, nar funktionen Reset All
Modules (Nulstil alle moduler) bruges i 4D
Configure.

Brug af eksportindstillinger

I5.

Klik pa knappen Zoom In (Zoom ind) <. Muse-
markgren a&ndres til markegren Zoom In &
over eksempelvisningen med broderiet. Klik
derefter pa det punkt i eksempelvisningen af
broderiet, der skal zoomes ind p3, eller klik pa
og trek en boks omkring det omrade, som du
vil zoome ind pa. Nar du slipper museknappen,
zoomes der ind pa omradet.

Klik pa knappen Zoom Out (Zoom ud) <.
Musemarkgren &ndres til markeren Zoom Out
& over eksempelvisningen med broderiet. Klik
derefter pa eksempelvisningen af broderiet for
at fa vist mere af broderiet.

Klik pa knappen Real Size (Naturlig sterrelse)
«» for at fa vist broderiet i den fulde naturlige
storrelse. Eksempelvisningen zoomer ind pa
midten af broderiet, sa du kan se motivernes
naturlige sterrelse.

Klik pa knappen Zoom To Fit (Tilpas til ind-
hold) 4 for at gendanne visningen af hele bro-
deriet.

Fabric Wizard - Export Options

Fd | 5ove Fabes a2 Embrosiery
| Gave Fabic a4 Dasion Dufing | canl Fis
1) | sendt

Sabch Count | 740
20 send2 He 1281 mm

widh 1M Emm
% | Cogw
& Priotwosahest L L
= 4
[ Mewraac
Select one of the Liport Diptions sbove. thn chek Finith b2 sstum 1o tha man icresn
DuickLink. & news fsbric
o ot

[ cgsn || _Frmh | [ Coent | Hel
19. Klik pa knappen Save Fabric as Embroidery

(Gem stof som broderi) [5] for at gemme det
stof, der vises i eksempelvisningen, som et bro-
deri.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

Klik pa knappen Save Fabric As Design Outline
(.can) File (Gem stofomrade som broderimotiv-
fil (.can)) .- for at gemme stoffet som en bro-
derimotivfil, der kan dbnes eller indsattes i 4D
Design Creator.

Klik pa knappen Send | 1l og/eller Send 2 3|
for at sende broderiet direkte til de maskiner,
der er valgt for Send | og Send 2 i 4D Confi-
gure.

Klik pa knappen Copy (Kopiér) [ for at
kopiere stoffet som sting, der kan inds=ttes i
andre moduler af 4D Embroidery System (f.eks.
4D Embroidery, 4D Stitch Editor og 4D Vision).
Klik pa Print Worksheet (Udskriv arbejdsark)
& for at udskrive et arbejdsark for stoffet.
Klik pa New Fabric (Nyt stofstykke) [F3 for at
ga tilbage til siden Arrange Motifs og oprette et
nyt stykke stof pa baggrund af alle de aktuelle
indstillinger

Klik pa Finish (Udfer) for at lukke guiden Fabric
Wizard og ga til hovedskermbilledet i 4D
Fabric Decorator.
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Oprettelse af stof i chenillestil

Stof i chenillestil laves ved, at raekker af parallelle
sting sys pa skra hen over flere stoflag, hvorefter
stoflagene klippes over mellem rekkerne. Der
klippes ligeledes pa skra, men uden at det neder-
ste materiale gdelaegges, sa det understgtter stof-
fet. Derefter vaskes det ferdige stof, det tgrres og
kan ogsa bgrstes for at fremhaeve strukturen.
Resultatet er en fnugget struktur, der giver for-
skellige resultater, alt efter hvilke materialetyper
der bruges, og hvor mange lag der indgar.

Med 4D Fabric Decorator er det muligt at oprette
stof i chenillestil ved hjelp af motiverne i kategorien
Chenille Style. De grundleggende chenille-teknik-
ker anvender motiver i lige raekker. Teknikken pla-
cerer lige, parallelle reekker af sting hen over hele
rammen. Stoflagene klippes derefter langs den fulde
leengde af de parallelle reekker. I det fglgende beskri-
ves den grundleggende chenilleteknik.

Sadan ger du

I.  Klik pa ikonet Create Fabric for at starte guiden
Fabric Wizard. Siden Arrange Motifs vises.

2. Valg motivnummer | i kategorien Chenille
Style (Chenillestil) under Motif Group (Motiv-
gruppe) og Universal.

3. Klik pd indstillingen Proportional, si den ikke er
valgt.

4. Skift indstillingen Height (Hgjde), s den passer
til den afstand, du gerne vil have mellem de paral-
lelle raekker af sting. Generelt er standardhgjden
pa 12,5 mm god til lette stoffer. Indstillingen kan
saenkes til 7,5 mm ved syning i meget fine materi-
aler som f.eks. silke, nar der kun sys i fa lag, men
skal @ges ved syning i kraftigere materialer.
Indstillingen Width (Bredde) kRan bruges
ucendret til alle de rammestorrelser, der
kan vcelges pa rullelisten Hoop Size (Ram-
mestorrelse). Hvis du gerne vil bruge en
brugertilpasset rammestorrelse, der er
storre end den storste ramme, der findes,
kan det veere nodvendigt at oge motivbred-
den. Leeg bgjden og bredden pa den
onskede ramme sammen i millimeter, og
divider derefter tallet med 1,4. Brug det tal,
du far som resultat, til at indstille motivets
bredde med. Denne specielle udregning er
kun nadvendig for motivet pd den lige linje.

5. Klik pa knappen Motif Options (Motivindstillinger),
og indstil Angle (Vinkel) til 45. Klik derefter pa OK.
Den ®ndrede vinkel vises ikke i eksemplet.

6.  Klik pa Next. Siden Output Options vises.

7.  Foretag den gnskede indstilling i Fabric Area
Size, og rediger derefter de gvrige indstillinger
efter behov.

8.  Kilik pa Next. Siden Export Options vises.

9. Gem stofstykket som et broderi, eller send det
direkte til den gnskede maskine med Send |
eller Send 2.

0. Spand stoflagene i ramme, og sy broderiet.

I'l.  Brug en skarp saks til at klippe ned i midten af
stingraekkerne. Undlad at klippe i det nederste
lag, da det skal fungere som stgtteunderlag.

12. For at forbedre strukturen skal stoffet vaskes
og tarres.

Rad og tips

* Det anbefales, at du syr sma prgver med
det gnskede antal stoflag og den gnskede
linjeafstand (Motif Height).

* Lad vardierne for Gap (Mellemrum) og
Offset (Forskydning) vere nul. Kontrollér
afstand med Motif Height i stedet for Gap.
Brug af Offset kan ggre det svart at
klippe i dele af stoffet.

* Vinklen i Angle skal normalt indstilles til
45°, s motivet sys pa skra, nar stoffet er
spendt i, og lagene skal ligeledes klippes
pa skri. Det giver det bedste resultat til
denne teknik. Du kan ogsa lade Angle
vere indstillet til nul og sp&nde stoffet i
rammen, s heldningsgraden er 45° i for-
hold til stingreekkerne.

» Nar du bruger bglge- eller zigzagmoti-
verne, far du det bedste resultat, hvis
bglge- eller zigzagformen er lang og flad.
Denne form er forudindstillet med stan-
dardvardier i Height og Width. Dette gar
0gsa klipningen lettere.

* Nar du brugere ruderformede eller firkan-
tede motiver, er standardstgrrelserne de
anbefalede minimumstgrrelser. Hvis stor-
relsen reduceres yderligere, bliver moti-
verne vanskelige at klippe. Motiverne
klippes ved at klippe hul i midten af fir-
kanten og derefter klippe mod hjgrnerne.

» For at begraense spildet af de stoflag, du
bruger, kan du bruge indstillingen Make
as Appliqué, sa du syr og klipper rundt
om pra&cis den maengde stof, der skal bru-
ges til stofomradet.

» Kilip et forskelligt antal lag pa hver linje
for at fa en forskellig grundfarve.

* Lxzg et eller to stykker forskelligt stof ind
mellem lagene, sa du far vekslende farver
i nogle af omraderne.
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Design af motiver

Designtip

Med 4D Fabric Decorator er det muligt at oprette
motiver med en hgjde pa op til 60 mm. Stgrrelsen
begraenser det antal detaljer, det er muligt at ind-
sxtte i et broderimotiv. Du kan fa vist eksempler
pa et passende niveau af detaljer i de motiver, der
folger med 4D Embroidery System.

Brug Realistic Mode (Realistisk tilstand), nar du

opretter motiver, s du kan folge med i motivets

reelle storrelse.

Motivstgrrelse

Motiver bgr designes i den stgrrelse, de sandsynlig-
vis vil blive brugt i, da detaljerne i motivet dermed
tilpasses stgrrelsen pa det motiv, de indgar i. Hvis
du har behov for at bruge det samme motiv i for-
skellige stgrrelser, hvor den ene stgrrelse er dobbelt
s stor som den anden, kan du opna et bedre resul-
tat ved at oprette to selvstendige versioner af moti-
vet. Dermed forebygges det, at sting enten placeres
for taet sammen, hvis et stort motiv ggres mindre,
eller at detaljerne bliver mindre tydelige eller ele-
gante, hvis et mindre motiv ggres meget stort.

Den stgrrelse, der angives for motivet i 4D Fabric
Decorator, er ogsa den stgrrelse motivet angives

til som standard, nir det bruges i forbindelse med
et stofstykke, et motivudfyldningsomrade eller en
motivlinje.

Stingpunkter

Stingpunkter i motiver fungerer som faste styrings-
punkter for sting. Det betyder, at alle stingpunkter
i et motiv tages med, nar stingene sys. Stingpunk-
ter fjernes ikke, nar et motiv bruges i en mindre
stgrrelse end den oprindelige motivstgrrelse. Nar
et motiv bruges i en stgrre storrelse, tilfgjes der
dog muligvis automatisk yderligere stingpunkter
for at bryde stinglengden mellem de faste punkter
op. Dette styres af den stinglengde, der er angivet
under indstillingerne for stoffet, motivudfyldnings-
omradet eller motivlinjen.

Stingtethed

Undga overlapning og andre effekter, der giver
en meget tet syning. Denne effekt forstaerkes
muligvis, hvis motivet bruges i en stgrrelse, der
ligger langt under motivstgrrelsen, og kan med-
fore vanskeligheder, nir det stingene i det ende-
lige motiv oprettes. Tette syninger fremkommer

ved overlappende satinomrader eller meget sma
og tetsyede candlewick-sting.

Designretning fremad

Motiver bruges som regel som en rekke motiver i
forbindelse med dekoreret stof, en motivudfyld-
ning eller en motivlinje. I 4D Fabric Decorator
oprettes motiver fra venstre mod hgjre, og nar de
bruges, bindes de sammen i rekkefalge ved det
forste og det sidste stingpunkt. Det forste og det
sidste sting er markeret med hhv. et plus -+ og et
kryds . Det fgrste og det sidste sting skal gene-
relt vare placeret i henholdsvis venstre og hgjre
side af motivet. Dette har til formal at sikre, at
motivet kan anvendes uden at lappe over sig selv.
I forbindelse med visse motiver er der dog behov
for overlapning, f.eks. hvis motivet er en figur,
som gentages stofstykket igennem.

Opstilling af motivet pa linje

Det er mest hensigtsmaessig, hvis det fgrste og
det sidste sting oprettes pa samme vandrette linje
i gitteret. Dette er med til at sikre, at motivet vil
blive brugt med den retningsangivelse, der er vist
i motivomradet. Hvis det fgrste og det sidste sting
ikke er placeret pa den samme vandrette linje,
roteres motivet, nar det bruges, sa punkterne pla-
ceres pa den samme linje fra venstre mod hgjre.
Det forste og det sidste sting er markeret med
hhv. et plus 4 og et kryds ><.

Hvis du lige har pibegyndt et nyt motiv med et
billede, der oprettes automatisk med AutoTrace
(Automatisk omrids), sikrer denne funktion, at
det forste og det sidste sting placeres pa samme
linje. Men hvis du tilfgjer sting i slutningen af
motivet, stir de dog muligvis ikke l®ngere pa
linje. Hvis du eksporterer et motiv til MyMotifs,
og det farste og det sidste sting ikke er placeret
pa samme linje, har du mulighed for at tilfgje at
ekstra justeringssting, for motivet placeres.
Indstil Number of Motifs (Antal motiver) pd
Janen Screen (Skcerm) under Preferences (Prcefe-
rencer) til tre eller mere. Klik derefter pa Realistic
Mode for at kRontrollere, at det forste og det sidste
sting er placeret pa samme linje.

Pravesyninger

Afprov altid motivet pa en rest af det stof, du skal
bruge. Brug altid stabiliseringsmateriale for at
forebygge, at stoffet strekkes.
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Optimering af billeder til
Motif Wizard

Billedmarkering

4D Fabric Decorator konverterer billeder til sort-
hvid med funktionen Monochrome Threshold
(Monokrom tarskel) i Design Wizard. Milet er at
oprette en stregtegning i sort-hvid, fordi motiver
normalt designes med kun én farve. Funktionerne
AutoTrace (Automatisk omrids) og QuickTrace
(Hurtigt omrids) fungerer ogsi bedst med stregteg-
ninger. Ideelt er billedet allerede en stregtegning
eller bestar af omrader med tydelige konturer. Hvis
der er store massive omrader, der ikke kan fjernes
med Monochrome Threshold, kan det vere bedre
at redigere billedet, for det indlaeses, sa de massive
omrader fjernes eller frigares fra konturerne.

Forbinde dele af et billede

AutoTrace og/eller QuickTrace opretter kun kontur
omkring en sektion af billedet, som er tydeligt for-
bundet med resten af billedet. Du kan f.eks. have et
billede med dobbelt kontur, hvor den ene kontur er
inden i den anden. Hvis der ikke er nogen direkte
forbindelse mellem disse to konturer, behandles de
som separate enheder i billedet af AutoTrace og/
eller QuickTrace. Hvis du vil sikre dig, at alle dele i
billedet far et omrids med AutoTrace og/eller
QuickTrace, kan det vaere ngdvendigt at tilfgje for-
bindelsesstreger i et billedredigeringsprogram,
f.eks. 4D Design Creator, 4D PictureStitch eller Win-
dows® Paint, for du indlaeser billedet.

Enkelt er bedst

I forbindelse med komplekse billeder oprettes
der flere sting med AutoTrace og/eller Quick-
Trace. Der vil saledes vare flere sektioner i moti-
vet, hvor du skal sy frem og tilbage over den
samme sektion flere gange.
Husk, at motiver kun kan bave en bgjde pa op til
60 mm, hvilket ikke efterlader meget plads til detal-
jer Du kan finde eksempler pd et passende niveau
af detaljer i de motiver, der folger med 4D Embroi-
dery System, og i de eksempelfiler; der findes i map-
pen C\4DEmbroidery\Samples\FabDec\Motif

Vandret eller lodret

Hvis du har et lodret billede, der er hgjt og smalt,
og du gnsker at placere det vandret langs kanten
af arbejdsomradet, kan du rotere det 90 eller 270
grader pa siden Scale and Position (Skalér og pla-
cer) i Motif Wizard. Den verdi, der angives for

Height (Hgjde), har dog kun betydning for hgj-
den pa billedet, inden en eventuel rotation finder
sted. Hvis du ikke kan ggre billedet stort nok i
forbindelse med rotationen, kan du rotere deti et
billedredigeringsprogram, fgr du indleser det i
Motif Wizard.

Rense et billede

Nogle billeder kan have tilfeldige maerker, pletter
eller overflpdige detaljer. Hvis der er behov for
det, kan du bruge en billededitor til at rense dit
billede, fgr du importerer det, da dette vil give et
bedre resultat, nar du bruger AutoTrace og/eller
QuickTrace. Det vil ogsa ggre det lettere for dig
at folge billedet, nar du arbejder med motivet.

Eksemplet er en detalje fra en tegning af et gam-
melt traesnit, hvor der er blevet tilfgjet marker
langs kanten for at forsyne motivet med skyggeef-
fekt. Sa mange detaljer er der dog ikke behov for i
et motiv, og hvis du fjerner markerne, laver Auto-
Trace og/eller QuickTrace et meget tydeligere
resultat.

Indferings- og udfgringsstreger

Du kan drage fordel af den made, AutoTrace
arbejder pa, ved at tilfgje streger, som fgrer ind
og ud af billedet. Stregerne far AutoTrace til at
starte og slutte pa det venstre og hgjre punkt, du
har valgt. Du kan ogsa bruge stregerne til at rette
billedet ind efter den midterste gitterlinje pa
siden Scale and Position i Motif Wizard.

Eksemplet viser,
hvordan du kan
bruge indfa-
rings- og udfa-
ringsstregerne:
Her er de blevet tilfgjet for at give det indtryk, at
bilen holder pa en ve;j.

Bemaerk, at indfgrings- og udferingsstregerne
udger det yderste venstre og det yderste hgjre
punkt i billedet. Bemark ogsa, at detaljerne i hjul-
navene ignoreres af AutoTrace, da der ikke er
nogen forbindelse til den yderste kontur (detal-
jerne i hjulnavet er eksempler pa omrader, der vil
vare velegnet til candlewick-sting).
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Oprettelse af motiver ved hjcelp af Motif Wizard

Oversigt

4D Fabric Decorator indeholder den brugerven-
lige guide Motif Wizard, som du kan bruge til at
konvertere billeder til motiver. Guiden 4D Fabric
Decorator abnes automatisk, nar du starter 4D
Fabric Decorator, eller hvis du bruger funktionen
New (Ny). Brug indstillingen Create New Motif
(Opret nyt motiv)for at starte guiden Motif
Wizard.

Brug af Motif Wizard

Valge for at starte et nyt motiv

l. Hvis guiden 4D Fabric Decorator ikke vises, nar
du starter 4D Fabric Decorator, skal du klikke
pa New (Ny) . Siden Start Options (Startind-
stillinger) vises.

2. Kilik pa Create New Motif, og klik derefter pa
Next (Naste).

Valge et billede
3. Kilik pa:
View Picture (Vis billede) [ig) for at vaelge en
eksisterende billedfil.
eller
Scan Picture (Scan billede) » for at indlese et

billede fra en scanner eller et digitalkamera
(hvis du f.eks. har tegnet dit eget motiv).

4. Klik pa Next.

Rotere billedet

5. Rotér om ngdvendigt billedet til en vinkel fra 0
til 359 grader.

6. Klik pa Next.

Indstille monokrom taerskel

7. Flyt skyderen, der regulerer Monochrome
Threshold (Monokrom taerskel), for at indstille
den @nskede billedkontur.

8.  Kilik pa Next.

Beskaere billedet

9. Billedet beskares automatisk, sa overskydende
hvidt mellemrum fjernes. Du kan eventuelt til-
passe beskaringslinjerne, sa den enskede del af
billedet markeres.

10. Klik pa Select All (Markér alt), hvis du vil bevare
hele billedet.

I'l.  Klik pa Reset (Nulstil) for automatisk at nulstille
til det beskaringsomrade, hvor den oversky-
dende baggrund fjernes.

2. Klik pa Next.

Skalere og placere billedet

3.  Angiv hgjden pa billedet.

4. Placer billedet pa det @nskede punkt i motiv-
designomradet ved hjelp af positionerings-
skyderne.

Valge AutoTrace-metoden

I5. Klik pa QuickTrace Light (Hurtigt lyst omrids)
eller QuickTrace Heavy (Hurtigt merkt omrids)
efter behov. Hvis du vil bruge billedet som bag-
grundsbillede eller valge bestemte omréder til
QuickTrace, skal du fjerne markeringen ud for
AutoTrace (Automatisk omrids).

Motif Wizard - Scale and Position

[ <Bak [ Finsh | [ Concel ] [ heb

6. Klik pa Finish (Udfer). AutoTrace starter i ven-
stre side af billedet og opretter en bort i den
del af billedet, der er nermest venstre side. De
dele af billedet, der ikke har forbindelse til den
markerede del, springes over.

7. Du kan gemme motivet og eksportere det til
MyMotifs med det samme.

Designvarktgjer

Ud over guiden Motif Wizard indeholder 4D Fabric
Decorator en rekke verktgjer, som du kan bruge,
nar du skal oprette og endre broderimotiver.
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Oprettelse af motiver

QuickTrace

Brug QuickTrace-verktgjerne til at indsatte rak-

ker af sting pa midterlinjerne i den sektion af bil-

ledet, du velger. QuickTrace-verktgjerne er kun

tilgengelige, hvis der er et baggrundsbillede.
QuickTrace (Hurtigt omrids) virker kun pd sam-
menfajede billedsektioner. Du skal bruge Quick-
Trace mere end én gang, bvis billedsektionerne
ikke er sammenfajede. Det sammenfajede
omrdde, der forbindes, kan vcere sort eller bvidlk.
Hvis du markerer AutoTrace pa den sidste side i
Motif Wizard, sys der automatisk en QuickTrace-
som i billedets sorte omrdde yderst til venstre. Du
skal ikke bruge AutoTrace (Automatisk omrids),
buvis bvide omrdder i billedet skal forbindes.

QuickTrace Light

Med QuickTrace Light (Hurtigt lyst omrids) %
kan du oprette et konturomrids med ligesting
fremad, som kan sys dobbelt, hvor der er behov
for det. Hvis du f.eks. skal sy et grenmotiv, vil du
skulle sy en enkelt rekke fremadligesting langs
midten og en dobbelt rekke fremadligesting
langs hver gren, da dobbelt tilbagesyning er ngd-
vendig for at vende tilbage til midterlinjen. Linjen
beregnes, og fremadligestingene placeres langs
linjen alt efter indstillingen af Running Stitch
Length (Lengde pa ligesting fremad) pa fanen
Stitches (Sting) under Preferences (Praeferencer),

hvor du kan valge en leengde pa mellem 1 og 6 mm.

Genveje
Verktgjslinjen QuickTrace: &
Taster: Alt, Q, L

QuickTrace Heavy

Med QuickTrace Heavy (Hurtigt mgrkt omrids) &
kan du oprette et konturomrids med tredobbelte
sting med en dobbelt rekke af ligesting fremad pa
de steder, hvor der er behov for tilbagesyning. Hvis
du f.eks. skal sy et grenmotiv, vil du skulle sy en tre-
dobbelt sgm langs midten og en dobbelt rekke
fremadligesting langs hver gren, da tilbagesyning er
ngdvendig for at vende tilbage til midterlinjen. Lin-
jen beregnes, og fremadligestingene placeres langs
linjen alt efter indstillingen af Running Stitch Length
pa fanen Stitches under Preferences, hvor du kan
valge en lengde pa mellem 1 og 6 mm.

Genveje
Varktgjslinjen QuickTrace: &
Taster: Alt, Q, H

Satin

Med satinfunktionerne kan du placere sting paral-
lelt med hinanden. Satinomrader kan formes som
lige sgjler, buede sgjler eller en fast vinkel.

Straight Column

Med funktionen Straight Column 1 3
(Lige sgjle) 1 kan du oprette sgjler WWI/I
af satinsting med lige kant. Hver 2

enkelt lige sgjle defineres med fire

punkter, som tilsammen udggr to sider med
parallelle sting mellem disse. Af typiske eksem-
pler pa former kan navnes kvadrater, rektangler

og trekanter. Sgjlerne sys med en satinsgm, der
udfylder hele sgjlens bredde.

Indstil Density (Tethed) mellem 2 og 15 pa fanen
Stitches under Preferences.

Genveje
Varktgjslinjen Satin: ||
Taster: Alt, S, S

Curved Column

Med funktionen Curved
Column (Buet sgjle) ¥}
kan du oprette buede
sgjler at satinsting. Hver
enkelt buet sgjle define-
res med otte punkter, som tilsammen udggr to
sider med parallelle sting mellem disse. Af typiske
former kan nzvnes buer, halvcirkler, cirkler og
ovaler.

Indstil Density til mellem 2 og 15 pa fanen Stitches
under Preferences.

Genveje
Varktgjslinjen Satin: 3}
Taster: Alt, S, C

22 4D Fabric Decorator: Oprettelse af motiver



Fixed Angle

Med funktionen Fixed
Angle (Fast vinkel)
kan du oprette et satin-
omrade ved at tegne
figuren for omradet.
Omradet udfyldes der-
efter med satinsting pa
90 grader i forhold til den midterste linje i gitte-
ret, da denne funktion passer bedst til symaski-
nernes stoffremfaring.

Tegn rundt om figuren pa det gnskede omrade
ved hjelp af pennen pa grafikpladen. Det er ogsa
muligt at tegne med musen ved hjxlp af klik og
trek.
Huis du foretrcekker at definere figuren for
omrddet ved bjcelp af punkter, skal du deakti-
vere funktionen Tablet Input (Input via grafik-
plade) pa fanen Screen (Skcerm) under
Preferences.

Indstil Density til mellem 2 og 15 pa fanen Stit-
ches under Preferences.

Genveje
Varktgjslinjen Satin:

Taster: Alt, S, F

FreeHand™ Stitches

Med funktionerne FreeHand™ Stitches (Free-
Hand-sting) kan du oprette enkeltsting og rekker
af ligesting fremad og tredobbelte sting.

Single Stitch

Med denne funktion kan du lave et enkeltsting /
eller en rekke af enkeltsting. Et enkeltsting kan
have en hvilken som helst l&ngde. De kan opde-
les, sa de svarer til den verdi, der er angivet for
Maximum Stitch Length (Maksimal stingleengde)
under Break Up Stitches (Opdel sting) pd fanen
Stitches under Preferences. Den maksimalt til-
ladte lenge for et enkelt sting i et motiv er 6 mm.

Genveje
Varktgjslinjen FreeHand™: /

Taster: Alt, R, S

Running

Med funktionen Running (Ligesting
fremad) {# kan du tegne rekker af
fremadlige (sma forlens sting). Tegn
en linje med pennen pa grafikpladen,

eller placer punkterne ved at klikke. Stingene pla-
ceres langs linjen i henhold til den vardi, der er
angivet for indstillingen Running Stitch Length
under Stitches Preference. Denne vardi kan ligge
pa mellem 1 mm og 6 mm.
Huis du foretrcekker at definere rcekken med lige-
sting fremad ved bjcelp af punkter, skal du deak-
tivere funktionen Tablet Input (Input via
grafikplade) pa fanen Screen under Preferences.

Genveje
Varktgjslinjen FreeHand™: (4

Taster: Alt, R, R

Triple

Med funktionen Triple (Tredobbelte

sting) # kan du tegne rekker af tre- 7
dobbelte sting. Triple Stitch bestar af

en rekke sma tredelte sting, der hver

iser udggres af et forlens sting, et

bagl®ns sting og derefter et forlens sting. Tegn
en linje med pennen pa grafikpladen, eller placer
punkterne ved at klikke. Stingene placeres langs
linjen i henhold til den vardi, der er angivet for
indstillingen Triple Stitch Length (Lengde for tre-
dobbelte sting) pa fanen Stitches under Preferen-

ces. Denne verdi kan ligge pa mellem 1 mm og
6 mm.

.\‘/

J

N

Huis du foretrcekker at definere rcekken med tre-
dobbelte sting ved bjcelp af punkter, skal du
deaktivere funktionen Tablet Input pa fanen
Screen under Preferences.

Genveje
Varktgjslinjen FreeHand™: %

Taster: Alt, R, T

Candlewicking

Med funktionen Candlewicking % kan du
designe og placere candlewick-sting. Disse er
sma grupper af sting, der sys i mgnstre for at
skabe en dekorativ effekt. Du kan oprette to for-

skellige typer candlewick-sting.
Normalt eksempel

Stjerneeksempel

Genveje
Varktgjslinjen FreeHand™:

Taster: Alt, R, C
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Redigering af motiver

Markering og flytning af
individuelle sting

4D Fabric Decorator er som standard indstillet til
at redigere stingpunkter enkeltvis. Dette er
muligt, nar du ikke har markeret nogen gruppe af
sting i det aktuelle motiv, og nar du ikke har
aktiveret nogen funktioner. Det kan vare nyttigt
at velge 2D View (2D-visning) pa fanen Screen
(Skaerm) under Preferences (Preferencer) £ og
Zoom In (Zoom ind) for at fa vist de enkelte sting-
punkter helt tet pa. Kontrollér, at indstillingen
Stitch Points = er aktiveret.

Du skal blot klikke pa et stingpunkt, sa fremkom-
mer der en boks rundt om punktet, der angiver,
at det er markeret. Du kan ga stingene igennem
punkt for punkt med venstre og hgjre piletast,
indtil det gnskede sting er markeret.

Du kan nu flytte stingpunktet
ved at trekke i det - eller du
kan slette det med ¢ .

Nar du har markeret et sting-
punkt, bruges dette som indset-
ningspunkt for den naste
funktion, du valger, eller for de
kopierede sting eller det motiv, der indsattes.

Du kan f.eks. klikke pa et sting og derefter tilfgje
en dekorativ detalje halvvejs gennem broderimo-
tivet ved hjxlp af candlewicking. Candlewick-
stinget forbindes med det sting, der er markeret,
og det sting, der kommer umiddelbart derefter.

Nar du indsatter sting, skal du markere et indsaet-

ningspunkt i nerheden af det sted, hvor stingene

skal starte. Dermed undgar du lange sammenfgjn-

ingssting, der kan fi motivet til at se rodet ud.
Hugjre og venstre piletast pa tastaturet bruges til
at navigere i de individuelle sting, og skubbe-
Junktionen er derfor ikke tilgcengelig til flytning
af enkelisting.

Markering af en stingblok

Ved hjxlp af markeringsfunktionerne kan du
markere en stingblok. En markeret stingblok kan
skaleres, roteres, spejlvendes, flyttes, kopieres,
klippes ud og slettes.

Nar du har markeret en blok, vises en markerings-
boks rundt om blokken i arbejdsomradet. Marker-
ingsboksen er forsynet med handtag, der bruges
til at skalere, rotere og spejlvende blokken med.

Handtag til lodret spejlvendning

Rotations-

L__,,.--“"héndtag

ret spejl- -
vendning\: I 3

Rotationspunkt

Flyt blokken ved at klikke og trekke inde i den,
eller skub blokken i sma intervaller ved hja&lp af
piletasterne pa tastaturet. Klik pa de firkantede
hjornehandtag, og trek i dem for at skalere
blokken. Klik pa det runde rotationshindtag, og
trek i det for at rotere blokken frit. Klik pa det
bla rotationspunkt C, og trek i det for at rotere
blokken rundt om et andet punkt. Klik pa de tre-
kantede handtag for at vende blokken vandret og
lodret.

Huis blokken er mindre end 1,5 mm bgj eller

bred, vises markeringsboksen i form af et almin-

deligt rektangel uden hdandtag.

Indsattelse af sting og motiver

Nar sting indsa&ttes i et motiv, markeres de
automatisk, og Box Select (Markér med boks)
aktiveres. Blokken knyttes til det aktuelt mark-
erede sting eller til det sidste sting i en markeret
gruppe. Det samme sker ved indsa&ttelse af et bro-
derimotiv.

Deaktivere en markering

Klik pd motivomradet uden for markeringsbok-
sen for at fjerne markeringen af stingene. Boksen,
der viser stgrrelsen pa markeringen, forsvinder.
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Markere en stingrakke

Markere en stingrakke ved hjalp af tastaturet

Klik pa et sting for at velge det. Der vises nu en
firkant rundt om stinget, og stingnummeret vises
pa statuslinjen. Ga stingene igennem et for et
med venstre og hgjre piletast pa tastaturet, indtil
det gnskede startsting er markeret. Hold Skift-tas-
ten nede, og tryk derefter pa enten venstre eller
hgijre piletast gentagne gange for at markere den
gnskede rekke af sting. Nar du har markeret det
sidste sting, skal du slippe Skift-tasten, og marker-
ingsboksen viser dig nu stgrrelsen pa det omrade,
du har markeret. Klik uden for blokken for at
foretage en ny markering ved hjxlp af denne
metode.

Markere en stingrakke med musen

Klik pa det fgrste stingpunkt, du gnsker at mark-
ere, hold Skift-tasten nede (pa tastaturet), og klik
pa det stingpunkt, du gnsker som det sidste i
rekken. De to sting, du har klikket pa, og alle
stingpunkterne imellem dem, markeres. Klik
uden for blokken for at foretage en ny markering
ved hjxlp af denne metode.

Box Select

Brug markeringsverktgjet Box Select 1 til at
markere sting i et rektangulert omrade. Nar du
klikker pa Boks Select, skifter markgren til en
markeringsboks k. Klik pa det omrade, du vil
markere, og trek boksen rundt om det. Nar du
slipper museknappen, vises stgrrelsen pa
blokken i markeringsboksen.

Genvej
Varktgjslinjen Select: i

Freehand Select

Brug Freehand Select (Markér med fri hind) <,
nar du skal markere en stingblok inden for et
omrade i en figur. Nar du klikker pa Freehand
Select, skifter markgren til et markeringsvarktgj,
der gor det muligt at tegne markeringen med fri
hand &s. Klik med musen, og trek med fri hind
en kontur rundt om det omrade, du vil markere.
Nar du slipper museknappen, lukkes omradet
automatisk med en ret linje mellem sidste
museposition og startpositionen. Stgrrelsen pa
blokken vises i markeringsboksen.

Genvej
Verktgjslinjen Select: <

Polygon Select

Brug Polygon Select (Markér med polygon) <,
nir du skal markere en stingblok inden for et
omrade i en figur, der bestar af lige linjer. Nar du
klikker pa Polygon Select, skifter markgren til et
markeringsvaerktgj, der indsztter en polygon &..
Du skal klikke pa en rekke punkter med musen
for at oprette et stiplet omrids af lige streger
rundt om det gnskede omrade. Hojreklik, nar
omradet er komplet. Omradet lukkes automatisk
med en lige streg mellem sidste punkt og startpo-
sitionen. Stgrrelsen pa blokken vises i marker-
ingsboksen. Polygon Select kan vere lettere at
bruge end Freehand Select, hvis du skal lave
ngjagtige markeringer.

Genvej
Varktgjslinjen Select: ¢;
Select All

Klik pa Select All (Markér alt) 7z for at markere
alle sting i motivet. Denne funktion er nyttigt, nar
du skal skalere eller justere hele motivet.

Genvej
Varktgjslinjen Select: 7
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Andring af en stingblok

Move

Med denne funktion kan du flytte en stingblok
ved hjelp af klik-og-treek-funktionen. Klik et
vilkarligt sted i markeringsboksen, og trek den til
den gnskede position. De sting, der har forbin-
delse til markeringen, udvides, si de tilpasses
markeringens nye position.

Huis du ved et ubeld kommer til at trcekke i det

bla rotationspunkt, skal du blot klikke og trcekke

i markeringsboksen igen.

Skubbe

Du kan placere en stingblok helt precist ved at
skubbe den pa plads i sma intervaller. Skub
blokken ved hjlp af piletasterne pa tastaturet.

Scale

Med denne funktion kan du skalere en stingblok
ved at klikke pa et af skaleringshandtagene og
trekke.

Rotate

Klik pa rotationshandtaget, og trek for at rotere
blokken i en hvilken som helst vinkel. Efter
behov kan du ogsa flytte rotationspunktet, for du
roterer blokken.

Markeringsboksen rundt om blokken og blok-
konturen drejes om rotationspunktet. Nar du slip-
per museknappen, tegnes blokken pa den nye
placering.

Flytte rotationspunktet

Rotationspunktet (G vises automatisk i midten
af blokken. Klik pa pilen, eller klik inde i rota-
tionspunktet, og trek det til en vilkarlig posi-
tion i motivet. Dermed ®ndres blokkens
omdrejningspunkt, uanset hvilken af rotations-
funktionerne du anvender.

Ndr blokken flyttes eller skaleres, vender rota-
tionspunktet tilbage til blokkens midlte.

Mirror

Klik pa handtaget Flip Horizontal (Vend vandret)
for at spejlvende en blok vandret. Klik pa hand-
taget Flip Vertical (Vend lodret) for at spejlvende
en blok lodret. Indstillingen Reverse Stitch Order
(Omvendt stingrekkefglge) pa fanen Stitches
(Sting) under Preferences angiver, om rekke-
folgen af stingpunkter ogsa vendes.

Cut, Copy og Paste af sting

Nar du har markeret stingene, kan du klippe dem
ud og kopiere dem.

Cut

Med Cut (Klip) i kan du klippe de markerede
sting ud og placere dem i udklipsholderen. Det
markerede kan derefter settes ind igen.

Genveje
Varktgjslinjen Edit: ¥

Taster: Ctrl + X; Alt, E, T

Copy

Med Copy (Kopiér)  kan du kopiere de mark-
erede sting til udklipsholderen uden at pavirke
den aktuelle markering. Det markerede kan
derefter sxttes ind igen.

Genveje
Varktgjslinjen Edit: =

Taster: Ctrl + C; Alt, E, C

Paste

Med Paste (Sxt ind) = kan du sxtte stingene fra
udklipsholderen tilbage i motivet. Knyt de ind-
satte sting til det aktuelt markerede sting eller til
det sidste sting i en markeret gruppe. Hvis du
ikke har markeret noget sting, knyttes de indsatte
sting til det sidste sting i motivet. De indsatte
sting vises altid i gverste venstre hjgrne af
arbejdsomradet.

Genveje
Varktgjslinjen Edit:

Taster: Ctrl + V; Alt, E, P
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Delete

Med Delete (Slet) ¥ kan du slette en blok af
sting, efter at du har markeret den med en af
blokmarkeringsfunktionerne (Box Select, Free-
hand Select, Polygon Select eller Select All).
Denne funktion er forskellig fra funktionen Cut,
Jordi stingene ikke placeres i udrlipsholderen.
Derfor kan de sting, du bar slettet, ikke indscettes
i et andet motiv (selv om du kan bruge Undo
(Fortryd), bvis du kommer til at slette de forkerte

sting).

Slette enkeltsting

Niar du har markeret et enkelt sting, kan du slette
stingpunktet ved hjelp af Delete.

Genveje
Verktgjslinjen Edit: ¥

Taster: Delete; Alt, E, D

Undo og Redo

Undo

Med funktionen Undo (Fortryd) ¥ kan du

fortryde den seneste handling. Du kan fortryde et

ubegraenset antal gange. Hver gang du klikker pa

Undo, fortrydes den forrige handling. Hvis du

ikke er tilfreds med resultatet, efter du har brugt

Undo, kan du klikke pa Redo (Annuller fortryd).
Zoom-kRommandoerne kan ikke fortrydes med
Undo. De cendringer, du bhar foretaget ved hjcelp
af Preferences, kan ikke fortrydes med Undo.

Genveje
Verktgjslinjen Edit: 1)
Taster: Ctrl + Z; Alt, E, U

Redo

Med funktionen Redo (Annuller fortryd) @ kan
du annullere den seneste handling, du har for-
trudt med Undo. Hvis du ikke er tilfreds med
resultatet, efter at du har klikket pa Redo, kan du
klikke pa Undo.

Genveje
Varktgjslinjen Edit: ¢

Taster: Ctrl + Y; Alt, E, E

Break Up Stitches

Med Break Up Stitches (Opdel sting) = kan du
indsette stingpunkter, s ingen sting overskrider
den verdi, der er angivet for indstillingen Maxi-
mum Stitch Length (Maksimal stinglengde) pa
fanen Stitches (Sting) under Preferences.

i

Klik pa ikonet. Ekstra stingpunkter tilfgjes med det
samme de steder, hvor du finder det ngdvendigt.

Genveje
Verktgjslinjen Edit:

fitl

Taster: Alt, E, B

Insert Motif

Ved hjelp af funktionen Insert Motif (Indsat
motiv) @ kan du indsxtte eksisterende motiver i
det aktuelle motiv. Du kan gennemse miniaturer
af motiver. Det er muligt at tilfgje motiver fra
motivfiler (.mot) eller fra motivdatabasen. Motiv-
databasen indeholder grupper af motivkategorier
til MyMotifs, universalmotiver og maskinmotiver
til den enkelte symaskine.

() Open Motif Design Fils (%) Select Motif from Database

t
| <
?

Universal

Candlewicking 1

N4

Genveje
Varktgjslinjen Motif: g&

Taster: Alt, M, I
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